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DYNA BLASTER est le nouveau nom de BOMBER MAN. 

Ce jeu est dement, hilarant, passionnant* 

DYNA BLASTER, c'est top! 

iQuand on a goute au DYNA BLASTER, 
on ne peut plus s'arreter de faire exploser 
les bombes* DYNA BLASTER est un must 
indispensable pour votre i 

console Nintendo. r 
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Vous vous etes bien 
edates en vacances ? 
Eh bien, pendant 
que vous etiez en 
train de jouer ies 
piayboys sur la 
piage, ies japonais 
n'ont pas chome et 
I'ete a ete chaud 
pour vos consoles preferees. J'espere 
que vous n'avez pas gaspilie toutes vos 
economies, parce que Sega et Nintendo 
vont mettre ies boucliees doubles d'icl 
Noel. Ca va etre dur de ne pas craquer 
avec tous Ies petits chefs d'oeuvres qui 
vont debouier dans ies magaslns pro- 
chainement. Sega annonce une cen- 
talne de nouveautes d'icl la fin de 
i'annee et Nintendo ne devrait pas faire 
beaucoup moins, sans compter Ies 
nombreux jeux qui vont sortir en 
import; vous ne risquez pas de vous 
ennuyer dans ies mois a venir! Vous 
aliez done vous retrouver devant des 
choix dechirants, mais nous serons la 
pour vous aider a faire le tri entre ies 
superstars et ies daubes. 
Afin de vous informer encore mieux, 
nous avons fait queiques changements 
dans Ies tests. Tout d'abord, dans 
chaque test vous trouverez desormais 
un encart avec un coeur et un coeur 
brise. Ceia vous permettra de visuallser 
plus clairement Ies aspects positifs et 
negatifs des nouveaux Jeux. De plus, 
chaque fols que ceia sera possible, 
nous ferons un face a face avec le Jeu 
le plus proche de celui qui est teste 
(sur la meme machine, bien sur). 
Ce mini-challenge devrait vous per- 
mettre de vous faire une idee encore 
plus precise sur la qualite d'une nou- 
veaute. Et en prime, on a decide de 
vous gater en changeant le format de 
Joypad, qui devient plus grand... et 
encore plus beau! AHL 
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■ C^hcr ami. j'ai quclqucs tiuestions a vous 
poser. 

1. H.st-cc que tou.s Ics CD-Rom annonccs ,sur 
Mega-CD seront compatible.s avec le.s troi.s mo- 
clele.s (japonai.s. americain, europeen). on tau- 
dra-t-il attenclre que ceu.x-ci .soient adapte.s au 
Mega-CD europeen? 

2. A quelle date le Mega-CD e.st-il prevu pour 
la I'rance? 

3. De quelle maniere .sera-t-il commerciali.se? 
Certain.s magazine.s lui attribuent ^ c;D-Rom a 
I'achat, d'autre.s rannonccnt avec un ,scul. A 
quel prix .sera-l-il commerciali.se? 

Franck GIANGRECO (La dotal) 
I 

Bonjoiir h())iJour. cher premier lectcur. el hieii- 
ventie daus le fabiileiix nioiule des questions et 
des re/ioiises. 

1. D'cipres IK IS iufonnalions. les modeles sennit 
iiicitnipcitihies. chucini d'eiilre eiix aura ses 
pnipres dls(iiies (.7). an lie puiirni pds npreiidre 
III! distjue (iiiiericaiii siir mi Mei>a-CD euro- 
peen. Ht atteiidez. j'cii /lire. piiLsi/u'on iie pent 
l>nincher siir Me)i{h(.'D ipi'uiie Mei^dtthre dii 
iiienie slatidard. 

2. La sortie ojficielle esl aiiiioiicee pour le iiiois 
de novemlire. c'esi Sef>n France (jui le ilil. A 
priori, s'il y a (jiiehiuun an con rani, fcsv Inen 
eiix. Qi n'empeche pas cpie les milieux aulori- 
ses. comme on dil. expriiiieiil (jiieUiues doiiies 
(/nant a la viahilile de celle dale. 

.■), Nons sommes de ceiix qui annoncenl In com- 
inercialisalioii dun packaije Mega-CD + A 
disqnes. AftL noire redac chef trotteur de globe, 
a ohteiiu celle info de Monsieur Sega 
lulernalloiial. an CHS de Chicago. Mainleiiiinl. 
en qneliiiies mols. les pro/els peuivnt ei'oluer. el 
il est possible que Sega choisisse de. sort I r un 
autre package. Le prix est encore iiiconnn. mais 
Sega fait tout ponr prerenir la sortie de son 
concurrent et redult le prix an maximum, il lie- 
rrail lonrner auloiir de 200 francs. Pardon. 
2000. c'est line erreur de frappe. .Soil enire 
1500 et 2500. II n'y u rieu de plus rague qu 'line 
estimalitni... 

'• ■ Chere equipe, 

Ma CoregraFx a be.soin d'un true. Kxi.ste-l-il un 
jeu en HuCard qui lui permettrait de I'aire de la 
.simulation aerienne: atterrissage, combat, etc. 

I JC CONSTANTINI (Bordeaux) 

Oui. ahsolumenl. cherJC. pnisqne I'eqinpe de 
Spectrum Holohyte est en train de hosser siir 
line version en carte de Falcon, le hit qui a re- 
t'olutionne les simulateurs de vol sur micro-or- 



dinatetirs il y a quelques aiinees. Atlenllon tou- 
tefols. celle version perdra un pen de son cote 
simnlalion an profit du cole action, et c'est nor- 
mal: il eut ele difficile de reprodiilre loutes les 
commandes e.xistantes sur les versions micros, 
elles etaient accesslhles an clavier. Ft. jiisqii 'a 
preuve du contralre. il y a moins de touches sur 
un joypad que sur un clavier. .Mais rassure-tol, 
<;a ne sera pas un simple jeu de combat aerien. 
et je suis loni aussi impalieni que tol! 

■ Salut lout le montic! 

Je ne peux pas m'empecher de raler quand je 
pense it votre te.st de King of the Mon.sters 2: 
vous ne vous etes pas trop loules pour ki lere 
page! j'aimc bien les titres imposants, comme 
celui-la, mais, dans ce cas, il aurait fallu ajoLiter 
.-^ autres pages de test pour maintenir lequi- 
libre... (.,;a serait hyper cool t|ue, pour compen- 
ser le petit nombre de .sorties de jeux sur cette 
machine, vos tests soient plus longs, }i ou 4 
pages! 

Romeo FENSTERBANK (Talence) 

Mon cher. moil Ires cher ami. Nous n 'avons ab- 
solument rien contre la Neo-Geo. loin de Id. et 
nous ne la martyrisons pas. ce n 'est pas notre 
tele de Tiirc. Senlement. il ne faiit pas non plus 
alter dans le sens contralre et magnifier tout ce 
qui e.\i.ste de.<:siis. Fn I'occnrrence. King of I he 
Mon.sters 2 n'a rien apporie de revolnlionnaire 
ipil puisse justifier une attention partlcullere. 
C'est nil jeu Ires bien foutn nulls, comme sou- 
rent siir cette geniale machine. II maiK/ue lege- 
rement d'interet. Sols certain que quand nous 
lonihons sur un bon Jeu (sera-ce le cas ile 
World Heroes';'), nous accordons des pages siip- 
plementaires au testeur. Les jeux video, c'est 
noire iruc. i^a nous branche antani ijue vous — 
si ce n 'esl plus — . et plus on pent en paiier j>lus 
nous .sommes ravis. 

■ .Salut a toute I'etiuipe! 

1. J'ai entendu dire t|ue Ton pouv.iii utili.ser ties 
jeux Sega Master Sy.steni sur console NE,S grace 
a un cable branche sous la console. Hst-ce vrai? 

2. J'habite dans un bled paunie el lors des va- 
cances ou des week-end, une grauLJc partie de 
mon temps pa.s.se dans la console. O (.[ui lait 
cjue les jeu.x ne me resistent pas longtemjis. 
Quels sont les jeux qui pourraicnt me tenir ac- 
croche a mon joypad de trcs nombreuses 
heures? North and South, Defender of the 
thrown. Adventure of l.olo I et 2 sont-ils Llitti- 
ciles a finir? 

4. Ninlenilo va-t-il laisser la NKS de cote et fa- 



voriser la sortie des jeux sur Super NFS? 
5. Y a-t-il un Zelda 3 ou 4 prevu sur NKS? 

Tony PERIN (Sansais) 

1 . Cher Tony, mon jxtil Tony d'amour. In vas 
devoir le trouver de nouveaux copains. Ceux 
que til frequentes actnellemeni s(nil de sacres 
menteurs (surtoul Thteriy. Dumonton et Eric 
Messel parfois aiissll. II n e.vtste pas de tel cable. 
C'est une legende. Une belle legende. certes. 
mais une legende tout de ineme. 

2. Defender if the Croivn n 'est pas difficile dans 
la mesure ou c'est un jeu de strategle. il n'y a 
pas de dlfflculte. Mauitenant. si In amies les 
jeiix de strategle. le jeu aura une bonne iliiree 
de vie. Meine chose pour North and .South. 
Qiuint aiix avenlures de Lolo. comme It s'aglt 
de jeiix de rejlexlon. lis presentent iin grand in- 
leret et t'occuperont un hon moment pour pen 
que tu aimes remtier les meninges. Un noiiveaii 
jeu ijiii devrait te plalre c'est Megaman .•>, siiffi- 
sammenl long pour que tuy passes un hon bout 
de temps. Tu ponrras menie y jouer avec un co- 
pa In (mais pas avec Stephane Frilard. A la ri- 
giieiir. avec Patrick Minguelli. et encore). 

3. Tu as oublie la 3eme question. Quand on ne 
connait pas les chtjfres. on ne s'amuse pas a 
nnmeroter ses questions. Ou alors, tu esetoiirdi. 
Tony, et permels-moi de te dire que (a va finir 
par le jouer des tours. 

4. Nintendo va sans aucun doiite privilegler le 
developpement de jeux pour sa console 16 bits, 
mais. pas de panique. il s'est vendu tellement de 
NFS dans le monde ces demieres annees que les 
edlteuis souhaitent encore exploiter ce marche 
toujours Ires important. 

5. Au meme litre que Mario. Zelda est Tune des 
mascottes de Nintendo, el il y a de grandes 
chances pour qiTIl sorle de nouveaux episodes 
de cette saga. Senlement. ce ne seront pas les 
memes versions que sur la Super Nintendo et 
consivtirs. 

■ Salut Joypad, 

1. Wonderboy V existe-t-il sur Megatlrive fran- 
ca ise? 

2. Hntre ces (.leux shoot-thcm-up. Ie(|tiel est le 
mieux: Phelios ou Zero Wing? 

3. Et ces deux-la: Thunder Force 3 ou 1 lellfire? 

Michael CAIILET (Beaucourt) 

1. Mon petit tresor. Wonderboy \' exlsle sur 
Megadrive fraiK^alse depiiis tin bon bout de 
temps. In devrais le trouver chez les holies de 
\'PC ou en I'echangeant sur le 3(> 1 5 JOYP.AD. 
par e.xemple. 
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2. Les deux sont assez poiinis (J'ai iiti vocahu- 
laire assez direct, je sin's comme <;a). Tu me de- 
Diandes de choisir eiitre la peste et le cholera. 
Ires pen pour moi. ces jeux-ld sont aujourd'htd 
depasses. je le couseille plutot de te toiimer reiy 
Thunder Force 4. liens. 

,■)'. Enire les deu.x. je te reconimande Thunder 
Force J (<iuoi(/ue. Thunder Force 4. en/in 
hon...). i;a hoiige heaucoup plus qu'Hellfire, el. 
(I priori, quand on cherche un shoot-lhem-up. 
c'est pour que (;a hoiifie. Non? Je me irompe? 

■ Tivs cIkt l()yp;Rl, 
Desok- lIl' Ic dcninger, nuis j';iinit'r;ii.s elirecte- 
niL'nl alUK|uer par des critiques sans passer par 
les ohligaloires complimenls dont semblent 
soul'lrir ia inoitie des lettres parues dans le ca- 
nard. Quelle n"a pas ete ma surprise lorsque j'ai 
(.onimence a lire la presse etrangere. Hn et'Fel, 
on reniarque (iLi'environ 9()'Mi des plu)ti)s et 
textes sunt ehonteusement pompes dans 
d'atitres magazines. Sans paiier de la tiuasi-to- 
lalile des iiholos de Street Fighter 1 i|iii sont 
montees de telle sorte que jamais le mot K.O 
de la version Arcade n'est montre! A cela 
s'ajoute le dossier "Les secrets de Tonton 
Stephane", sfirement copie lui aussi, oCi la plu- 
part des photos sont tirees de la version 
Arcade, car dans la version Super I'aniicom, le 
decor de fond reste toujours fixe, sans differen- 
tiel (SFC oblige), alors c|ue pour les coups de 
Chun Li, la position de la ckK'he du decor varie 
en fonction de la position des personnages. 
Mais sans doule que \ous ne vous en etes pas 
.ipercu, en le piqu.int a une feuille de chou. 

Wilfried AKMOUCHE (Ivry/Seine) 

Wilfried. mon i>rand loup. ctvt ce qui s'appelle 
line attaque en regie ou je ne m'y counais pas. 
Mais j'ai quand meme un jx'u /'impression que 
tu t'es Irompe d'adresse et de revue, el je rais me 
/aire un plaisir de ne pas etre aussi agressij' que 
loi. je n'ai pas pour habitude de chercher a me 
ridiculiser en jnihlic. 

Premieremenl. j'aimeniis vraimeni que lu re- 
prennes le nuiiiero II dejovpad. el </ne lu Uses 
le courrier des lecleurs. Moi. je I'ai sous les yeux 
el je n'y rois jws un seul compliment de la part 
des lecleurs. Je n'arais aucun besoin de le veri- 
fier d'ailleurs. je sals perlinemment qu 'il n'y en 
a aucun: je ne les passe pas. je ne puhlie que les 
questions, je deteste les canards qui s'accordent 
ainsi des l>ages entieres d'auto-.satisj'action. il y 
a des choses plus interessantes a publier. Brej'. 
c 'est pas mon genre. 

Deuxiemement. il est tout a fait vrai que nous 
reprenons des photos et quelques articles: en 
moyenne. (;a concerne .-> previews par numero. 
Mais (;a n a rien d'un relMmpage. et. puisque tu 
as le numero 11 ouvert d la bonne page, 
consulte Tencadre .sous le somnuiire. Tu petix y 
lire que Joypad a des correspondants a Tetran- 
ger: Senda'i Publications et Softbank. II s'agit de 
deu.x grou/>es de presse: contrairement aux ap- 
parences. le premier est americain (et edite 
Electronic Gaming Monthly, par e.xemple). le.se- 
cond est japonais. et il e.xi.ste des contrats entre 
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ces deux societes et Joypad. qui nous autorisent 
d reprendre des informations puhliees dans 
letirs magazines et reciproquement. II n'y a rien 
de honteux a cela. les redacteurs en chef des 
canards respectifs s'echangent les infos qu'ils 
n 'out pas par leurs propres moyens. Cela dit. il 
nefaut rien e.xagerer non plus, comme je I'ai 
dit. (,a ne concerne que 2-.^ previews par nume- 
ro. Rien a voir avec Tun de nos concurrents 
j'ran<;ais qui est une traduction exacte et rigou- 
reu.se d'un canard anglais, fa n'est pas de la 
repompe non plus, la societe anglaise a eu juste 
envie de s'implanter en France, quitte a ne pas 
avoir de vraie redaction sur jjlace et a le cacher 
a ses lecteurs. 

Qua)it a Street Fighter 2. j'ai presque envie de 
t'offrir le jeu et la console pour i/ue lu le routes 
compte par loi-meme de tes erreurs. L'indica- 
leur "KG" e.xi.ste bel et Men sur la version Super 
Famicom. il faiil que tu regardes nneu.x que (;a. 
Si nous avions cherche a le cacher. le moins 
cpi 'on pui.sse dire, c 'est que nous ne sommes pas 
Ires doues. il se voit Ires bien. II s'agit .sen lenient 
de recadrages, comme ga .se fait pour quasi- 
menl TCX'TES les photos de TOVS les autres te.sts. 
l.e jeu sur catlouche est sorti le mercredi 10 jiiin 
ail Japon. nous Tavons obtenu le lendemain. 
Figure-toi que nous avions send que le jeu fe- 
rait un tabacet nous avions sacremeni envie 
den faire profiter nos lecteurs. nous .sommes 
d'line grande perspicacite. hein'fle ne vols pas 
bien (juel aitrait ete Tinteret d'aller faire des 
photos de Tarcade (en prenant le risque que les 
connaisseurs decouvreut le subterfuge, bonjour 
I'image de JoyjKid > alois i/ue nous avions mate- 
riellement tout a fait le temps d 'exploiter la ver- 
sion console. Je doiite pouvoir te convaincre. 
mats je te fais la promesse solennelle iiiie nous 
ai'ons piis nous-memes les photos de la veiyion 
console, tant pour le test que pour le dossier de 
Stephane. Tu n'as vraiment jMs vu de dijj'eren- 
tiel dans Street Fighter 2 sur Super Famicom':' 
Deux solutions: soil tu ne sais pas ce que signi- 
fie le terme "dijferenliel" (tu as le droit, ce n'est 
pas une honte. il n'y a auciine loi interdisant 
de confondre des mots), soil lu es lombe sur une 
drole de version. Atiquel cas va en voir une 
autre chez un copain. tu verras que le decor du 
jeu se deroule horizontalement sur trois ecrans. 
Si le magazine etait sorti aux environs du 20 
juin avec un test de Street Fighter 2. je ne dis 
pas. nous aurions certainement pris nos lec- 
teurs pour des couillons en passant les photos de 
I'arcade. cent ete techniquement impossible de 
tester la version console. Mais nous .sommes sor- 
tis debut juillet. Steph a eu largement le temps 
de mettre au point son dossier. Tu te rappelles.^ 
J'avais commence ma reponse par "j'ai Timpre.s- 
sion que tu t'es trompe de revue"... 

■ Sakit! 
II parait que la Super Nintendo genere im .son 
.stereo. Mais le son de la tele est mono, alors 
est-il po.ssible — si oui, comment? — de bran- 
cher la con.sole sur une chaine hi-fi? 

Jerome 
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A ce prohleme-ld. mon nounours en sucre. il y 
a deux solutions. La premiere est couteuse. la 
seconde est dangereuse. (Aimmeiu^ons par la 
derniere: il faut hidouiller la prise Peritel et re- 
perer les deux fils destines au son. pour les relier 
a Tampli stereo. Si tu n 'as jamais iilili.se defer a 
souder. laisse tomber. Mais il y aura sans doiite 
des societes (appel d'ojfre!) capahles de realiser 
ce petit cdhlage. d'autant qu'il servira a toutes 
les machines capables de sortir du son stereo, 
micros et con.soles confondiis. l.'autre sohilion. 
c'est de t'acheter une tele stereo. J'avais prevenii. 
c 'est couteux. 

■ Salut Joypad, 
Je suis en colere contre Nintendo, car j'ai vu 
tjue Castlevania t et Addams Family etaient 
vendus a 549 francs, et Final Fight a 590. Ca 
fait cher le jeu. Si (;a continue, on va .ivoir des 
jeux aussi chers qtie ceux de la Neo-Geo. Et 
Street Fighter 2, ils vont le vendre combien? 
700 balles? Mais ils sont malades! 

Ben 

Ma petite crevette des ties, tu as tout a fait rai- 
son. et tu as au.ssi un pen tort. Tu as raison. 
parce que les jeii.\- soul Ires chers. et que Bandai 
donne Timjve.ssion de voiiloir.se faire heaucoup 
d'argent. Les edileurs aussi. d'ailleurs. Cela dit. 
qui a jamais dit que les jeux etaient peu cheis.^ 
Les jeu. v video sont des prodiiils de lu.xe. ils 
n 'lint jamais ete a la portee de loutes les bourses 
el ne le seroril probahlement pas avant une 
bonne dizaine d'annees. Et encore, j'en .sais 
rien: il y a a jjeine un siecle. .seules les families 
fortunees poiivaieni ojfrir des potipees a leurs 
petites Jilles (celles des families les plus modesles 
passaient leur temps a vendre des allumetles sur 
les trotloirs). Tout ce qii'on peiil reprocher aux 
con.slnicleiirs et editeuis. c'est de lai.s.ser croire 
que les consoles sont accessifjles a tons et qu on 
pent s'acheter un jeu comme on achetait un 
boiiquin de la Bibliotheque Verte (excusez-moi. 
a mon epoqiie. c'etait (;a). C'est ensuite aux pia- 
rents d 'avoir a passer jMur des bourreaux ou 
d'ai.'oir a ceder aux plus jeunes tentes par la 
jviblicite el jxir. nostra culjui. les magazines 
comme Joy fnnl. A I'heure ou j't'cris ces lignes. je 
ne connais pas le pri.x de Street Fighter 2. mat's 
je peiix le dire que le package Super Nintendo + 
.Street Fighter 2 .sera commercialise au prix de 
1 500 francs. 



Posez vos questions a 
Mdssieu JOYPAD sur 

3615 JOYPAD 




Apres le calme passager et tres bref du mois d'aoGt, 
partout, a trovers le monde et principalement au Japon, 
des dizaines de compagnies se remettent au travail 
(qu'elles n'avaient jamais arrete d'oilleurs). En voyant 
les fetes de fin d'annee approcher, en s'apercevant que 
le nombre de consoles vendues a trovers le monde ne 
cesse d'augmenter, toutes les boTtes se remuent 



I'arriere-train, histoire de ne pas se loisser deposser 
par les evenements, ce qui est toujours delicot et 
perilleux. Du coup, des dizaines de nouveaux titres sont 
encore annonces. Certains connus, d'autres complete- 
ment inedits, une chose est sOre et certaine, I'outomne 
qui s'annonce a grands pas, et I'hiver proche seront 
ossurement plus chouds que I'ete. 






;yjMi 



Lots d'un salon ou Japon le 27 Aout, Nintendo of America 
fait deux annonces qui risquent de bouleverser serieuse- 
ment notre univers ludique. 

Tout d'obord, Nintendo annonce la creation d'un nouveou 
composont base sur la technologic Risk et incluont un DSP. 
Ce composont revolutionnaire, qui se nomme le Super SX, 
permelira de developper des programmes en veritable 3D, 
avec des capocites uniques sur consoles 16 bits. Le SX sera 
incorpore dans les cartouches de la Super Nintendo et il 
pourro executer des fonctions mathematiques de haut 
niveau en temps reel. Grace a ce 
nouveau composont, les jeux 
realises devroient atteindre un 
reolisme inegole a ce jour. Les 
licencies Nintendo pourront com- 
mencer o developper des jeux en 
utilisant le SX d partir de Janvier 
93 et le premier jeu Nintendo 
sortiro en Mars. Le titre de ce 
dernier n'o pas ete annonce, 
mois il est fort probable qu'il 
s'ogisse de la suite de F-zero. 
Ce nouveau composont permeh 
tont d'augmenter tres sensible- 




ment les capocites des jeux de lo Super Nintendo, Nintendo pense 
que le CD rom tel qu'il est prevu aduellement n'opporterait pas un 
plus sufRsont par rapport a lo console. Du coup, Nintendo a decide 
de remplocer le processeur 16 bits qui devait etre integre dons ce CD 
rom par un processeur 32 bits! Ce processeur 32 bits doublera la 
Vitesse et lo puissance de cette nouvelle mochine et si I'on y ojoute le 
nouveau composont elobore par Nintendo, le CD rom devrait faire 
tres mol. Cette nouvelle machine devrait done surclasser lorgement 
toutes les consoles disponibles aduellement, y compris la Neo Geo. Le 
developpement du CD rom Nintendo sera acheve dans le courant de 
I'annee prochaine et il sera fabrique en Aout 93, au plus tard. En 
revanche, Nintendo n'ovonce pour I'instant oucune date de sortie 
pour cette nouvelle machine, cor d son habitude, le constructeur japo- 
nois ne publiera ce CD rom que lorsque plusieurs jeux de quolite 
seront disponibles. Nintendo ne sortira sur le CD rom que des jeux 
d'un tres haut niveau qui ne peuvent avoir d'equivalents sur car- 
touches... ^o promet! 

Le porte parole de Nintendo a declare que Sega olloit etre puhre- 
rise, ce qui reste d demontrer car Sega developpe egalement une 
nouvelle console 32 bits, sons doute d base de CD. En tous cas, 
il est clair que Nintendo a decide d'attoquer son concurrent sur ce 
qui etait son point fort: lo technologie haut de gomme. Cela nous 
promet un be! ofh-ontement, dont les possionnes de jeux seront de 
toutes fa^ons les gognonts. 
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-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX- 

LUDI GAMES EST LA POUR VOOS AIDER 
Ludi Games ne se contente pas de distribuer 
des cartouches pour la console Nintendo, la 
Super Nintendo et la Game Boy. Maintenant, 
il existe un club des utilisateurs pour 
tous les passionn6s de ses jeux. A partir 
de Septembre, un journal trimestriel noinrn^ 
Ludi News vous donnera des infos, des 
concours, ainsi que des trues et astuces. 
D' autre part vous pourrez appeller SOS LUDI 
au 48 70 29 45 pour obtenir des aides de 
jeu (de 9h30 a 12h30 et de 14h30 a 19h) . 
Enfin, le 36 15 LUDI GAMES vous offrira de 
nombreux services . 



ARENA 
MEGADRIVE 



TERMINATOR II 
THE ARCADE 
GAME 




Terminator II: The 

Arcade Game est la 

conversion du hit 

d'arcade qui sevit 

actuellement dons les 

salles de jeux video. 

L'dvantage de T2 est 

qu'il peut non seule- 

ment se jouer avec le 

joypad traditionnel 

de la Megadrive mais aussi avec le Menocer (c'est I'equivalent 

du Super Scope de la Super NES), ce qui ajoute encore davan- 

tage de realisme au jeu . Pour detruire les engins de mort qui 

fonceront sur vous, il 
suffira de deplacer 
le curseur d I'ecran 
et de tirer une bonne 
rafale. Aucune date 
de sortie officielle 
n'est encore annon- 
cee chez Sega. 




SUPER 
FAMKOM 



Pipe Dream devrait egalement avoir ses 
fans. Beaucoup plus porte sur la reflexion dies joueurs que sur 
leur dexterite d manier le joypad, Pipe dream vous transporte 
dans un monde de plombiers, de tuyaux et d'eau. Le but du jeu 
est de construire des pipelines de sorte que I'eau ne puisse pas 
envahir la piece dans laquelle vous vous trouvez. Peut-etre 
moins riche graphiquement que les jeux precedents, Pipe 
Dream est cependant un jeu complexe qui devrait ravir les ama- 
teurs de prise de tete en tout genre qui en ont assez de jouer 
des jeux debiles de boston, ringards et peu imoginatife. 




FURY 



TAKARA 
OF JAPAN 

SUPER 
FAMKOM 




probablement pas mal 
trou sur Super Famicom 
semblent "vachement", 
aussi complets I'un que 
I'autre au niveau des 
coups et aussi riches au 
niveau de I'animation 
d'arriere-plan et des 
personnages princi- 
paux. Reste d voir quel 
sera I'accueil que vous 
reserverez d ce jeu. 
Brillant et riche a la 
fois. Fatal Fury pourrait 
quand meme bien creer 
une petite surprise. 



Issu de la NecvGeo 
ou ce jeu avait connu 
un tres grand succes. 
Fatal Fury est le rival 
I in nonce de Street 
1 ighter II. Devant la 
performance extraor- 
dinaire de son prede- 
cesseur, ce tilre aura 
de dilficulte d reellement fairs son 
, d'autant que les deux jeux se res- 




HUDSON 

SOFT 
PC ENGINE 



BOMBER MAN'93 






Que tous les amateurs de Bomber Man se levent, Hudson 
suite prepare une nouvelle version Bomber Man'93. Au 

programme de ce nouveau titre, plein de gadgets completement delirants 

vous feront assurement craquer. Le principe du jeu reste identique d ce que 

nous connaissons, vous devez eliminer vos poursuivants en faisant eclater 

des bombes que vous aurez, au prealable, deposees dans un labyrinlfie. Le 

but est d'eliminer tous les 

bombermen ennemis et de 

trouver la sortie. La principale 

originalite de ce titre est qu'il 

permet d cina joueurs de 

s'affronter simultanement sur 

le meme terrain. Folle journee 

et eclats de rires assures pour 

ce jeu, dont la date de sortie 

definitive ne nous a malheu- 

reusement pas encore ete 

annoncee. 



' ^. ^ ^^ ^ ^2?. S ^* 5?. '^<' 
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-TELEX-TELEX-TELEX- TELEX-TELEX-TELEX-TELEX- 

SEGA CHOISIT AMSTRAD 
Sega vient de faire un alliance des plus sur- 
prenantes avec Amstard. Ces deux compagnies se 
sont r^unies pour cr^er une nouvelle machine 
qui utilisera k la fois les technologies PC et 
Megadrive. Cette machine, qui devrait couter 
moins de lOOOF, permettra d'utiliser les car- 
touches Megadrive, les disques Mega CD et les 
disquettes PC de 3,5 pouces. II est vraisem- 
blable que cet appareil prendra la place de la 
Terra Drive, une machine du meme type et r^a- 
lis^e avec IBM. La Terra Drive est sortie 
depuis un an au Japon ou elle n'a guere eu de 
succes, sans doute en raison d'un prix plus 
61ev§ que celui de cette nouvelle machine. 



. V, ^;, ,>-;;> .)V> V>,ip *^VJ 



HUDSON 

SOFT 
PC ENGINE 



POWEJI SPOUT 



Apres une compilation sporlive en CD Rom de Human 
Technologie, voici Hudson Soft qui contre-atlaque avec 
Power Sport, une simulation de competition sportive qui vous 

fera participer a une tonne d'epreuves ou 

vous relrouveiBZ le lancer du disque, le tir a 

Korc, le 100 metres nage libre, le 1 10 metres 

haies, le 100 metres, le saut en hauteur, j'en 

passe et des meiUeures. Au total, une bonne 

dizaine d'epreuves vous tiendra en holeine 

pendant pas mol de temps, ce qui, en soi, 

n'estdeja pas si md. 





GAME BOY 



f{niii|iiiiHimiyiiin 



RANMAi/2 

Issu de la PC engine et de la Super Famicom, 

Ranma 1 /2 est un ieu de baston dans lequel vous 

etes une ieune etudiante prete d sauver Thumanite. Anime 

scrolling horizontal, ce ieu de Banfresto est dote de graphismes 

assez coherents qui traduisent bien son ambiance. Assez delirant 



Dhi 



lar un 



grace oux adversaires a affronter, Ranma 1/2 devrait theoriquement etre disponible d I'heure ou vous lirez ces quelques lignes 




iV MMIDB IN MICROMAiMA 



Ce n'est pas porce que I'ete est fini que le soleil n'est plus de la poctie! 
Meme sous une fine couche nuogeuse, il continue d lancer ses rayons 
sur nos petites tetes de joueurs Game Boy! Eh oui!, desormais vous 
allez pouvoir utiliser I'energie soloire pour jouer d la Gome BoyI 
Vous allez jouer "ecologique"! Micromania nous propose, pour une 
somme de 349 francs, un joli petit objet que je n'hesiterais pas d 
oppeler une "alimentation soloire avec plein de gadgets"! ll suffit de 
glisser votre Gome Boy dans le receptacle qui epouse la forme et le 
design "plastique gris cioir" de la console. Vous branchez ensuite une 
fiche dons le trou alimentation et c'est parti sons le moindre pet de I'ombre d'une 
pile! ll faudra bien sur avoir preolablement mis I'alim mogique d I'exterieur pour 
qu'elle se recharge, meme avec des nuoges (roppelez-vous, les rayons filtrent!). 
Rien ne vous empeche de broncher un adoptoteur 6V sur I'engin, tout a ete 
prevu, cool! ll y a oussi un petit bouton rouge indicoteur de charge et une sortie 
casque si vous decidez de brancher le circuit son de lo Game Boy sur I'alim. 
Un superbe objet, pratique, pas encombrant (on tient meme mieux la console en 
main, le comble!) et revolutionnaire! 









4 

A^CROMANIA 







SUPER 
PINBAU. 



SUPER 

FAMICOM 



Annonoe depuis lonqtemps (au moins un an), Super Pinball devrait enfin voir le 
jour au Japon avant fa fin de I'annee, du moins c'est le baiit qui court. Comme on 
est kxiiours d la pointe de radualife mondaine, on vous monlre encore quelques photos que I'on a reussi d obtenir d fa sueur de noire liont. Principal adver- 
saire du remorquable Devil Crush sur Megadrive, i! faudra neanmoins avoir une version plus definitive pour avoir un avis sur b sujet. Une chose cepencfant 
est d'ores et dejd certaine. Super Pinball sera aussi beau que deborcfant d'effets specioux. Un soft que I'on attendra avec fa bave aux levres. 
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MEGA CD 



BLACK HOLE 
ASSAULT 



Black Hole Assault vous transportera dans un univers hostile ou les 
seules lois regissant le monde sont la force et la mechoncete envers 
les autres. Baraciue comme Arnold et n'etant pas des plus omicaux, 
vous aurez vos chances dons ce jeu de baston. Ressemolant tres net" 
tement a Heavy Nova, du moins dans le principe, la realisation de 

Black Hole Assault 
de Micronet est 
tout de meme nei- 
tement plus pous- 
see et fine. 
Agremente par 
des musiques a 
s'en degenter les 
oreilies, Black Hole 
Assault devrait 
etre disponible 
ovant la fin de 
cette annee. C'est 
tant mieux. 




SUPER PANG 



CAPCOM 

SUPER 

FAMICOM 



Super Pang de Capcom est une conversion 
d'crcade existant deja sur le CD Rom de la PC 
Engine et qui sera commerciolisee sous le nom de Super Buster 
Brothers aux EtatsUnis. Aux oDmmandes d'une espece de chasseur 
amne d'un pistolet, vous devez deborrosser I'ecran de loutes les bulles 
qui I'encombrent. Le probleme est simple: plus vous detruisez de 
bulles, moins leur taille est imposante, plus elles sont nombreuses. En 
vous deplagant de droite a gauche, vous devez porvenir a vous en 
deban-asser sans vous faire toucher, car les bougresses ne restent 
bien evidemment pas un seul instant sur place. Graphiquement aussi 
be au que la versbn du CD Ro m, sur Super Famicom, Super Pang 

risque de faire des malheurs tant 
ce jeu est sympathique. 




(D 
0) 



UNE NOUVELLE CONSOLE SEGA! 

De source bien informee, nous apprenons 
que Sega a commence de d6velopper une 
nouvelle console 32 bits. Cette nou- 
velle console devrait etre commerciali- 
see en 1994. Nous I'attendons avec 
impatience . 



yUaHmin 







2, rue Millotet 










21000 DIJON 






■B- 


80 57 11 42 


ou 80 41 86 43 — 


Fax 


80 58 09 45 



MEGADRIVE 

DONALD DUCK 389 frs 

EUROPEAN CLUB SOCCER 429 frs 

SIMPSONS (krusty's) 429 trs 

SIMPSONS {space mutants) 429 frs 

TOKI 429 frs 

JAMES POND 2 429 frs 

JORDAN vs BIRD 429 frs 

DESERT STRIKE 429 frs 

KID CHAMELEON 429 frs 

ALISIA DRAGOON 429 frs 

D ROBINSON BASKETBALL 429 frs 

CADASH 429 frs 

TAZMANIA 429 frs 

SPLATTERHOUSE 2 429 frs 

MONACO GP 2 429 frs 

ATOMIC RUNNER 429 frs 

TERMINATOR 429 frs 

DUNGEONS & DRAGONS 429 frs 



NEC 




CONSOLE NEC DUO 


3790 frs 


CONSOLE GT 


2490 frs 


CONSOLE CORE GRAFX 


990 frs 


SUPER CD ROM 


2890 frs 


FINAL SOLDIER 


349 frs 


HIT THE ICE 


349 frs 


GOMOLA SPEED 


349 frs 


PUZNIC 


349 frs 


SALAMANDER 


369 frs 


GRADIUS 


369 frs 


SUPER WATER BOMB 


369 frs 


SOLDIER BLADE 


369 frs 


CD DARIUS 


389 frs 


CD HUMAN SPORTS 


429 frs 


CD YS 1 & 2 (anglais) 


590 frs 


CD STREET FIGHTER 


590 frs 


CD RAYXANBER 3 


429 frs 



NEO GEO 

CONSOLE NEO GEO 2490 frs 

MAGICIAN LORD 690 frs 

BASEBALL 2020 690 frs 

BURNING FIGHT 690 frs 

ALPHA MISSION 2 690 frs 

LEAGUE BOWLING 690 frs 

BLUE'S JOURNEY 690 frs 

NAM 1975 690 frs 

CYBER LIP 690 frs 

PUZZLED 690 frs 

TOP PLAYER'S GOLF 790 frs 

GHOST PILOTS 790 frs 
KING OF THE MONSTERS 790 frs 

NINJA COMBAT 790 frs 

CROSSED SWORDS 1290 frs 

FOOTBALL FRENZY 1 290 frs 

ANDRODUNOS 1290 frs 

FATAL FURY 1390 frs 

LAST RESORT 1390 frs 

BASEBALL STARS 2 1 490 frs 

KING OF MONSTERS 2 1 490 frs 

SENG0KU2 1490 frs 

ART OF FIGHTING n 

JOYSTICK NEO GEO 390 frs 



SUPER FAMICOM 


CONSOLE + 1 Jeu 


1490 frs 


GAMEKEY ADAPTATOR 


190 frs 


CASTELVANIA 4 


490 frs 


CONTRA SPIRIT 


490 frs 


ZELDA 


490 frs 


SUPER GHOULS'N'GHOSTS 


490 frs 


SUPER TENNIS 


490 frs 


SUPER BATTLE TANK 


490 frs 


SUPER WRESTLEMANIA 


490 frs 


GUN FORCE 


490 frs 


ARCANA 


490 frs 


DEATH VALLEY RALLY 


tr 


SPIDERMAN & X-MEN 


tr 


WINGS 2 


■B 


BATTLE TOADS 


tt 


NINJA TURTLES 


590 frs 


STREET FIGHTER 2 


620 frs 


PRINCE OF PERSIA 


590 frs 


SUPER DUNK SHOT 


590 trs 


MAGIC SWORD 


590 frs 


SOULBLADER 


590 frs 


SUPER SCOPE 


690 frs 


JOYSTICK CAPCOM 


IT 


JOYSTICK JB KING 


690 frs 



r" " " " 

Nom : 

Adresse 



Prenom : 



TeL 



DESIGNATION DU PRODUIT 



n Cheque 
n Mandat 



II Contre-remboursemsnt 
(* 35 Frs) 



total 



Qte 



Prix 



Frais de port jeux : 30 Frs — Frais de port console : 100 Frs 



• NINTENDO, SUPER FAMICOM. SEGA, MEGADRIVE, NEC, SNK NEO GEO sont des matques d6pos6es. 
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WORLD 
ILLUSION 



SEGA 
MEGADRIVE 



On vous a deja paHe de World Of Illusion de Sega. Presenle lors du 
CES de Chicago, ce titre est I'un des plus attendus chez le qeant 
japonois. Avec Donald et Mickey sur le meme Ecran, World Of 
Illusion peut se jouer a deux. Si Sega joue une fois de plus la carte 
Disney,ce n'est pas pour rien, car comma dans Castle Of Illusion, la 

realisation de ce titre 
est carrement toni- 
truante. Enfermes dans 
un monde complete- 
ment dingue, nos deux 
amis auront bien des 
deboires avant d'arriver 
d leur but. En s'aidant 
mutuellement d sortir 
des situations difficiles 
dans lesquelles ils se 
sont fourres, ce n'est 
qu'avec passion et intelli- 
gence que vous pourrez 
parvenir au terme de 
cette aventure ultrcHieussie. Aucune date de sortie ne nous a malheu- 
reusement ete communiquee par les hauts dignitaires de Sega pour 
la sortie officielle de ce jeu au Japon. On en reparlera done. 




CAPCOM 
GAME BOY 



BIONIC 
COMMANDO 



Chez Capcom, on ne devrait plus tarder a profiler des plaisirs que 
procure Bionic Commando. Tire de la machine d'arcade, ce titre est 
cPun concept assez original puisque I'anne du heros que vous devez 
trimballer tout au long de la demi-douzaine de niveaux, est une sorte 

' de yoyo geant qui 
s'agrippe aux parois 
des murs et des 
falaises. Vous pourrez 
vous servir de ce yoyo 
non seulement pour 
escaldder les passages 
danger, SS 
lement pour niquer les 
monstiBS qui vous fon- 
ceront dessus, ce qui 
1 n'est jamais tres 
i agreable. 








BULLET 

PROOF 

GAME GEAR 



FACEBAU 2000 



Fdceball 2000 esf un titre qui est egalement annonoe 
sur Game Boy et sur Super Famicom. Dans oe jeu qui 
peut se jouer a plusieurs, vous eles une sorte de Pac- 
Man qui se deplace dans un labyrinlhe qui scrolle entierement en trois 
dimensions. Le but du jeu est simple, il sufifit de decouvrir I'ennemi qui, 
Gomme vous, se trouve enfemie et de lui trudder la tete. Fooeball 2000 
peut sembier mcyen a un joueur, mais a deux il devrait reveler a la face 
du monde tout son brio. Inspire par b realite virludle, oe jeu, bien que 
simple, pounrait eire Kune des surprises de cette fin d'annee. 




NAXAT 
PC ENGINE 



STAR 
MOBIIE 




Noxat nous annonce la 

sortie prochoine de Star 

Mobile, malheureusement, 

aucune information sup- 

plementaire ne nous est 

encore parvenue d ce 

jour, ce qui ne nous ravit 

pas au plus haut point. 

Mais bon, on n'a pas pu 

resister d I'envie de vous 

en montrer une photo tant 

le principe de oe jeu reste un mystere. Bien sur, nous vous tiendrons au 

courant de la suite des evenements des que nous aurons de plus 

amples infonmations d ce sujet. 



SEGA 
MEGADRIVE 



Uim STALKER - 
WE EMPEROR'S 
TREASURE 



Lard Stoker est un jeu de role programme par Climax, I'une des equipes 
les plus actives de Sega au Japon. Le jeu se deroule entierement en trois 
^ dimensions comme si Ton observait I'odion du haut d'un buildirig dans le 
lointain. Les scenes 3D ont ete initialement dessinees par de vrais artistes, 
ayant tout prevu pour que les graphismes soient d'une qualite tout d fdit 
remarquable. Le resuhat est absolument magnifique et le jeu lui-meme est 
d'une tres grande profondeur. En se baladant de viHe en ville, vous deoouvri- 
rez des endroits oitiques qui vous apporleront sagesse et raison. Chemin fai- 
sant, vous trouverez egalement des des super utiles pour ouvrir les porles 
preabblement fermees par une obscure force du mol. Dans les souterrains, 
vous devrez tuer les monstres qui trainent et qui menacent la paix du monde. 
Un grand jeu de role en perspective chez Sega. 
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Les editions Micro Applications viennent de publier trois livres exclusivement consocres cux jeux de la gamme 
Nintendo. Tous Les secrets de Super Mario World. Un ouvrage de quelques 301 pages ou le monde Mario est 
disseque, miette par miette, monde par monde. Si vous n'avez pas encore decouvert tout Mario, ce livre illustre 
de photos (noir et blonc) devroit combler vos lacunes. A noter que, pour une fois, le style employe par I'auteur, 
du moins par so traductrice, n'est pas completement niais. Rusel DeMario prend sufrisamment les joueurs au 
serieux. Les deux outres ouvrages, Les secrets des jeux sur la console Nintendo et les secrets des jeux sur 
Nintendo Game Boy, proposent, outre les solutions plus ou moins completes de 20 et 26 jeux respedivement, 
un chopitre tres interessont, du moins pour les parents reticents vis-a-vis des jeux videos, intitule Petit Guide des 
jeux videos a I'usoge des parents. Sans aller tres loin dans so reflexion (ce n'est pas son propos), I'auteur, Rusel DeMario, 
y expose un certain nombre de problemes d'une (a^on tres claire. Pour ce qui est de ces enormes catalogues de soluces, 
ils proposent des trues dont I'interet est variable. A savoir que lorsque des monstres vous frappent dans Swords and 
Serpents (Nintendo 8 bits) vous perdez des points de vie, c'est gentil, mais c'est aussi inscrit dans la doc, et en plus, on ne 
s'en serait pas doute. Neonmoins les solutions donnees sont en generale vastes et fronchement utiles pour les joueurs qui 
aiment aller au bout des choses. L'inconvenient, c'est 
ue les jeux datent un peu, mais si vous etes bloque 
epuis longtemps, ces livres sont faits pour vous 
L'edition est, en outre, tres belle, ce qui ne gache rien. 




3' 

di 



Les Secrets des jeux sur la console Nintendo, 
editions Micro Application. 95FF. 432p. 
Les Secrets des jeux sur Nintendo Game Boy. 
editions Micro Application. 95FF. 348p. 
Les Secrets de Super Mario World, 
editions Micro Application. 95FF. 301 p. 
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SEGA 
GAME GEAR 



PHANTASY 
STAR GAIDEN 

(TITRE NON DEFINITIF) 




' ocnr:<k: 



Les japonais vont une nou- 
velle nois pouvoir se rega- 
ler, avec I'adaptation de 
Phantasy Star sur leur 
becone. Dans cette ver- 
sion, on retrouvera toute 
I'ombiance du jeu de role 
mylfiique. Dons un monde 
ou bord du chocs, rempli 
de monstres, votre solut 
posserc obligatoirement 
par I'obtention de points 

d'experienoe. En ulilisont cerlains sorts de mogie, vous pourrez ega- 

lement progresser plus rapidement. Attention toutefois, la mogie 

n'est pas illimitee et vous devrez cheque fois I'utiliser d bon escient. 

Cette cartouche de deux megas propose une pile qui permettro de 

sauver une parHe en cours de jeu. La dote de sortie prevue au 

Jopon est cux olentours du 1 5 

octobre. Malheureusement, pour 

I'instant tous les textes de Phantasy 

Star Gaiden sont encore unique- 

ment en japonais, nous devrons 

done attendre un petit peu pour 

accueillir une version officielle 

cnglaise. 
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I'* feire*exposHioii permanente de la micro 

Moussaillons. createurs independants de logiciels ou de peripheriques. 
embarquez avec SURCOUF. V foire-exposition permanente de la micro a Paris, 
pour la plus belle aventure de I'annee. 

Bien sur, vous savez tous que ie SURCOUF, 1™ foire-exposition de la micro, 
ouvrira ses portes a Paris le 15 octobre 1992. 

Vous savez aussi que sur une surface de pres de 2500 m'', les meilleurs 
specialistes de la micro exposeront et vendront leurs dernieres nouveautes, que 
le SURCOUF attirera tous ceux qui s'interessent a I'intormatique : en un mot que 
le SURCOUF est quelque ctiose d'unique. 



m 
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Pour monter a bord du SURCOUF, il taut que : 

• vos creations apportent un reel plus a I'utilisateur final : 

• vos moyens financiers soient tres limites ; 

• vous soyez courageux, car il vous faudra demontrer et vendre cfiaque jour vos 
produits aupres des visiteurs du SURCOUF ; 

• vos prix doivent etre imbattables. Pour partir a I'abordage de vos concurrents, 
une seule regie : etre les meilleurs, mais aussi les moins chers ; 

• vous soyez enthousiaste et sympathique pour vous integrer avec harmonie a 
I'equipage du SURCOUF. 

Si vous etes notre homme, contactez de toute urgence : 

Herve COLLIN, le Capltaine du SURCOUF 

73, avenue Philippe-Auguste - 75011 PARIS 

Tel. : 43.71.99.33 - Fax : 43.71.99.90 

PS.1 : si vous n'avez rien invente. mais que vous souhaitez monter a bord du 
SURCOUF. le capltaine aimeralt aussi vous connaitre. 

PS.2 : si vous n'avez rien compris a ce qu'esi SURCOUF parce que notre 
enthousiasme n'a pas rendu Ires claire notre explication, contactez-nous 
aussi. nous nous efforcerons de vous en parier calmement. 

A bientot de toute fapon, au 15 octobre 1992 ! 
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GAME BOY 



MAGICAL 
GUY 



Magical Guy est un tilre issu de b Megadrive. Id, vous eles un jeune ecolier 
qui possede des pouvoirs magiques et une cape lui permettant de voler. 
Aprk une rebellion au sein de son ecole, noire pelif eludiant va s'envoler 

■*^S S'8S monde oompletement inhospi- 
talier, ou meme les profs oom- 

menoeront a disjonder Gomple- 

tement. Agremente par un 

scrolling multi-directionnel. 

Magical Guy est un jeu de 

plates-formes comme on les 

aime. Rapide, bien anime et 

dole d'une jouabiRle exoellenle, 

ce titre vous fera passer de 

longues heures de jeux, a vous 

en edaier b reline contre Kecran 

monochrome de b console. 




SUPER DARIUS II 



CD ROM 
PC ENGINE 



Super Darius II est une nouvelle fois sur cette 

machine, un ShoofEm Up bien connu. Deja dispo- 

nible en carte et en CD dans une premiere partie, cette sequelle 

s'dvere parliculierement efRcace. Toujours aux commandes du meme 

vaisseau galactique, ('action de Super Darius ne varie que Ires peu. 

Plus beau cependant que les versions precedentes, ce titre a la parti- 

cularite de presenter des 

monstres metalliques de fin 

de niveau tres impression- 

nants. Assez rapide dans 

son deroulement, Taction ne 

se passe que sur un plan qui 

scrolle horizontalement. Tres 

riche au niveau des cou- 

leurs, je doute pourtant fort 

que ce titre (qui n'est pas 

vraiment tres nouveau) 

dechaTne les passions. 
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SONIC BLASTMAN 



TAITO 

SUPER 

FAMICOM 




On ne devrait pas trap larder d voir venir Sonic Blast Man, chez 

Taito, un jeu de baston comme son nom Tindique. Apnes un grave 

accident, vous voild transporte dans la peau d'un solide guerrier metallique defenseur de la loi et servant la patrie. lorsque vous 

apprenez qu'une organisation temoriste d'elite se met en cnasse pour devaster le gouvemement, cdui-ci vous depeche immediate- 

ment pour les arreter. Anime de bout en bout par un scrolling horizontal, Sonic Blast Man est un Beat'Em Up comme beauooup sur 

Super Famicom. Utilisera+il les atouts de cette machine? C'est une autre histoire et pour Tinstant, rien ne nous le laisse croire. 

Atlendons done d'en voir un peu plus avant de nous prononcer definitivement. 



1HE FUNISIONES 



TAITO 
MEGADRIVE 



Disponible vers la fin de I'annee, The Flintstones est 
Tadaptation du dessin anime "Les Pien"es de Feu". 
A Tecran, vous dirigez Fred et votre mission est de sauver votre 
monde prehistorique des attaques soumoises d'un chien galeux tout 
droit sorti des bas fonds du Bronx. Des platesfcmnes, des bonus, des 
vies supplementaires, des pieges mortels, des puzzles d la morcknoi- 
lefioeud seront les elements essentiels de ce jeu de platesformes aux 

graphismes 
allechants. 
Yabba dab 
ba Dool 
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DOMARK 
GAME 
GEAR 



PmCE OF PEHSIA 



Teslee dans ce numero sur Super Famicom, b version 
Game Gear de Prince Of Persia s'onnonce sous les 
meilleurs hospices. Celte conversion est pratiquement 

aussi bonne que toutes les outres. On y relrouve lout I'inlerel et loule b 

profondeur que Kon connait, et de plus, I'animalion resle fidele a Pimage 

que nous en avions eue sur Super Famicom. Un gros hit sur Game Gear. 

Malieureusement, nous ne sovons pas encore quond Prince Of Persb sera 

disponible sur ?ftj\, -,,-» ■ l. ,. .,-fc.L. jp 

"afxxlablede ^^^^^gg 

Sega. Nous 

vous liendrons 

auoouront. 





-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX- TELEX- Street Fighter II ! ! ! ! Vous le croyez ga? 

STREET FIGHTER II En voil.^ une id6e qu'elle est bonne ! Cette nouvelle 

A partir du mois d'Octobre, ce ne sera plus Super Mario devrait faire plaisir k plus d'un amateur de jeux 

World qui sera vendu avec la Super Nintendo, mais de baston. 
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WORLD HEROES 

Un scientifique mysterieux a reuni un groupe de huit 
connbat1ants,disperses a trovers le monde. Ces hommes doivent 
combottre pour sovoir qui sera le prcxhain WoHd Hero, defenseur 
de b Tenre. Celte carloudie sur Ne(^Geo esf, d ma ocxinaissance, la plus importanle de la 
serie en toille memoire, pas moins de 87 megas! Cest un record. Paimi ces gueniers pos- 
sedant chacun ses propres techniques de combat, choisissez le votre et partez d la 
conquele du monde. Deux joueurs peuvent s'affronler I'un oontre I'autre pour ce remix de 
Street fighter II qui s'annonce comme un grand titre sur Neo<9eo. 




ELECTRONIC 

ARTS 
MEGADRIVE 



NHLPA HOCKEY 



Nhlpa Hocke/ est sans aucun doute ce que tous les fans de hockey 
esperaient dans leurs reves. On avait dejd pu voir, ovec NHL 
Hockey, ce qu'etait capable de faire Electronic Arts; cette fois le 
resuhat est encore plus realiste. De leqeres modifications ont ete 
apportees au jeu pour le rendre encore plus fluide. De plus, oe nouvdies options (comme 
une sorle d'appbudimelre pour connaitre b cole des joueurs avec les fans) ont ete gref- 
fees pour noire plus grana pbisir. Annonce pour septembre, j'ai vraiment I'impression 
qu'avec Nhlpa Hockey il va falbir s'accrocher sec Ce titre est egalement annonce sur 
Super Nintendo, mab pour I'inslant nous n'avons pas pkjs de renseignements. 




NINTENDO 

SUPER 
NINTENDO 



SUPER MARIO KART 



On vous a dejd cause de Super Mario Kart, cette 
course de karting mettant en scene la vedette de 
Nintendo. Jusqu'd present, on ne connaissait pas 
encore sa date de sortie; d present c'est officid, Super AAario Kart sera 
en vente au Japon des le 27 ooOt et sera tres probablement accessible 
d nous, petits Frangois, au cours des premiers jours de septembre, 
I'importation parallele allant bon train (et c'est tant mieuxl) 




-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX- TELEX- 

DES OEUX D' OCCASION 
Score Games est un nouveau magasin qui se specialise 
dans les jeux videos d' occasion. Vous y trouverez 
plus de 2000 jeux a des prix tres avantageux, ainsi 
que des consoles d' occasion. Avis aux amateurs! 



ACCLAIM 
MEGADRIVE 



PREDATOH U 



Predator II sur AAegadrive risque fort d'etre un titre au 
moins aussi passionnant que le film. Avec un taux de 
criminalite tres en baisse, Le Predaleur est de retour 
pour ramener bon nombre de nouveaux trophees. Dans la peau du 
flic le plus fou de la ville de Los Angeles, vous avez pour mission de 
sauver les prisonniers de la bete, tout en evitant les lasers du monstre. 
Entierement realise en trois dimensions isometrique, I'action de 
Predator II est gigantissime. A mi-chemin entre Rambo et /vtercs, ce 
titre devrait faire un carton lorsqu'il sera en vente, dans le courant du 
mois de novembre. iZjiXflBH^Hrt-Ji^i'^ 







'k^l / 



SUPER F1 CIRCUS 



NIHON 

BUSSAN 

SUPER 

FAMICOM 



Super F1 Grcus est bien connu par b 
majorite d'entre vous puisque ce titre 
s'est dejd vu converti sur A^egadrive et 
sur PC Engine (dans deux versnns diffierentes, une troisieme sur CD Rom est en cours). Au vobnt 
d'une FofTTiule Un, voire objedif sera, bien entendu, de devenir champion du monde. La course se 
deroule comme si loute Paction elait vue d'un helkxjplere qui suivrait b piste. Cele-ci s'ouvre par un 
scrolling muhi-directionnel hyper ropideet tres fluide. Riche au niveau oes options, c'est sans aucun 
doute b vilesse de deroulernent du jeu qui en fera son succes sur Super Famkxim. Je vous rappdle 
tout dememe que sur PC Engine, F1 Circus iut pendant bngtempsbmeileure vente jofxmaise. 
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DANS «LHX AHACK CHOPPER)), L' ENNEMl TIRE A VUE MALHEUREUSMENT 
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Partez pour le vol le plus effrayant de votre vie avec LHX Attack Chopper™, le 
premier jeu a simulation d'helicoptere realiste de Mega Drive avec vrais graphiques 
polygones en 3 dimensions, par les concepteurs qui ont cree F-22 Interceptor. 

Arme d'un importante selection de missiles, foncez au coeur des champs de bataille 
les plus dangereux du monde a bord de I'helicopetre experimental LHX ou du gunship 
AH-64 Apache. Vous avez une vue aerienne de Taction a partir du cockpit ou de I'un 
des 7 angles exterieurs. 

Choisissez parmi 30 classes de mission, y compris combat aerien et attaque au sol. 
Volez dans une variete etourdissante de conditions meteorologiques et attaquez-vous a 
40 types de cibles ennemies. 

Oh Et n'oubliez pas de baisser la tete! 
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La meme chose est valable pour NHLPA™ Hockey '93, la nouvelle suite 
pleine d'action au celebre jeu EA Hockey, qui met en vedette les vrais pros de 
la National Hockey League de 1992. 

Car ces types ne rigolent pas! 

Avec NHLPA Hockey '93, vous pouvez tout faire a vos adversaires: 
Crochets, croc-en-jambe, collision. Et faites-leur claquer des dents avec des 
contacts ultra physiques, tout en maintenant un «equilibre incroyable» pour vos 
drs. 

Produisez des tirs super puissants et fracassez les barrieres avec la force 
de vos shoots, Vous pouvez meme tester vos qualites d'entraineur en 



introduisant le juste melange d'agression et de technique dans votre equlpe. 

'93 presente egalement un personnage tout nouveau. Le gardien de buts 
intelligent. II peut plonger, bondir, shooter et patiner en dehors de sa surface 
pour degager des palets egares, ce qui rend la defense aussi excltante que 
I'attaque. 

Grace a un back-up EEPROM, la performance (les buts, actions menant au 
but et arrets) des 500 joueurs NHL est suivie automatiquement durant tous les 
matchs et sauvegardee dans la cartouche. 

Alors qu'attendez-vous: prenez vos patins et decollez des maintenant pour 
votre magasin de jeux electroniques le plus proche. 



EASN et Electronic Arts sont des marques d^pos^es d' Electronic 
Arts, Sega et MegaDrive sont des marques deposees de Sega 
Enterprises Ltd, Electronic Arts est autorise a utiliser la National 
Hockey League Players Association et le Logo de la NHLPA 
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Distribue par: Sega France, 8-10 Rue Barbette, 75003 Paris, Tel: (I) 44 59 56 00. 
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O Microprose, c'est le champion, le boss, le prince supreme de la simulation en tout pnre 

S et surtout de la simulation aerienne. Adule sur micro, honore sur PC pour ses titres aussi sublimes que remarquaUes, 



simulateurs. C'est done avec une joie que je ne pourrai dissimuler que nous apprenons la venue de cet editeur 
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111 litres qui sont en preparation sur la gamme Nintendo, risquent de frapper fort, comme le poing de Danboss 
^ lorsqu'il est en colere. Planquez-vous, 9a va demenager! 

Ill CI I DCD CTDI Ur Nintendo, Super Strike Eagle 

Q^ our Lit O I lllfIL revelera au grand public ce 

0- EAGLEySUPER NINTENDO SitzrSrr" 

itre illustre sur toutes les becanes sur lesquelles I! a ete joypad par rapport au clavier 

convert!, Super Strike Eagle est, comme son nom Tindique, un d'un micro, le jeu ne sera pas 
simulateur de vol. Mais quel simulateur! Sur PC, en son aussi efficace et realiste, mais 

temps, Super Strike Eagle avait ete I'un des meilleurs de sa la realisation semble tellement 

categorie. Comme sur Super brillante au'on devrait veritablement en an 

Nintendo il n'y en a pas 

encore, c'est un veritable 

plaisir que de recueillir un 

logiciel de ce calibre au sein 

d'une logitheque deja aussi 

remarquable que celle qu'on 

lui connait. 

Utilisant des images 

digitalisees, et certaines des 

capacites de la Super 




Nintendo, Super Strike Eagle 

revelera au grand public ce 

qu'est un simulateur. Cartes, du 

fait du peu de bouton d'un 

joypad par rapport au clavier 

d'un micro, le jeu ne sera pas 

aussi efficace et realiste, mais 

la realisation semble tellement 

brillante qu'on devrait veritablement en avoir pour ses 

sous. Outre les commandes de decollage, les volets, les 
i trusts, les commandes de direction et de tir. Super Strike 
Eagle proposera egalement aux joueurs plusieurs types de 
missions qu'ils devront accomplir avec succes pour 
acceder a la mission suivante. D'une realisation 
extraordinaire, bien que la version nous ayant ete 
presentee etait loin d'etre definitive, Super Strike Eagle 
devrait faire un mega carton quand il sera disponible au 
debut du printemps prochain. C'est pas domain, nous 
sommes d'accord. 



RAILROAD TYCOON 

ueflie ebange idee que celle qu'bnt eue les programmeurs de 
Microprose en voulant, a partir d'une simulation de chemin de 
fer, feire une simulation economique generate. Si I'idee est 
le, si te concept est bizarre, il n'en reste pas moins que Railroad 

Tycoon dilapkle et innove completement dans te domaine du jeu sur 

consote. Si 

Populous, 

comme Sim CHy 

presentaitun 

nouveau concept. 

Railroad Tycoon 

en presente, lui 

aussi, un 

nouveau. Tout te 

monde s'en 

rejouira 

d'ailleurs.Car 




des jeux aussi "bottants" et beaux que celui la, nous en voulons tons 
les jours. Aters voila, vous etes un pauvre petit pelo perdu dans un coin 
de vobie campagne, vous avez de grands projets et des klees precises 
sur tout un tas de sujet; malheureusement, personne ne vous a encore 
donne vobie chance de metfa^e en oeuvre tout ce que vous avez dans la 
tete, personne... Sauf Microprose. Avec Microprose et de longues 
heures de jeu^ vous devtendrez te maibie du monde absolu et un 

|MPE: magnat de la 
^ - finance a en 
faire pleurer de 
jalousie meme 
tesplusgros 
requins de la 
planete. Tout 9a, 
^„^^ c'est pour... 
" Ouvrezvos 
esgourdes: 
juillet 1993, 
done patience. 
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F-15 STRIKE 
EAGLE/GAMEBOY/NES 



■oujours dans le domaine de la simulation, aerienne cette 
fois encore, Microprose concocte Tadaptation de F-15 
Strike Eagle sur Gameboy et sur NES. Si les deux jeux sont 
assez similaires dans leur concept et dans la fa^on d'envisager 
les choses, le version NES reste tout de meme plus complexe, 
meme si, pour Tutiliser, il n'est pas necessaire d'avoir son brevet 
de pilote. En fait, plus que des simulateurs, capacites des 
machines obligent, F-15 Strike Eagle sur NES et Gameboy sont 
plus de simples jeux d'arcade dans lesquels il faudra accomplir 
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mission apres 
, mission, 
chacune 
d'elles etant 

''" \ determinee. 



Ainsi, siles 
premieres 
^ sont 

. ■.»'""''' simples, 

^.T. •*"'' " les suivantes deviennent 

plus complexes. En survolant le territoire 
ennemi, en general c'est du cote de I'lrak, vous pourrez, a Taide 
de vos armes -des missiles Maverick, des Sidewinders et des 
mitrailleuses lourdes- annihiler toute defense adverse. Sur 
chacune des deux versions, une option permettant de sauver une 
partie en cours, vous assurera un confort de jeu supplementaire. 
Un tout petit peu plus riche sur NES, F-15 Strike Eagle a perdu 
beaucoup par rapport a son equivalent sur micro, mais 
Microprose a trouve le subtile melange entre Taction pure et dur« 
et la simulation. F-15 Strike Eagle sera disponible tres bientot, 
genre tout de suite, presque immediatement quoi! 



i 



vec F-117A sur NES dont nous n'avons que tres 
peu d'infbnnations, (nous savons seulement qu'ii 
sera disponible dans le courant du mois de mars 
1993), trois autres titres sont egalement en cours 
de preparation dans les ateliers de la firme 
americaine: Civilization, Pirates et Solo Flight, tous 
trois sur Super Nintendo. Lavenir s'annonce sous 
i les meilleurs hospices possibles. 
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ne fois encore, revoici le beau Dirk. Et une fois 
encore, il va partir secourir sa bien aimee Daphne, 
prisonniere du roi Lezard et de son inseparable 
dragon. Jamais la tache n'aura ete aussi difficile, ni 
aussi belle! De jour, de nult, sous I'eau, sur terre... 
rien n'arretera Dirk. Pas meme les paysages 
somptueux qu'il traversera! Bravant mille morts dans le chateau 

du roi malefique, il sera accompagne, a certains moments, par 

Q^ Torage et ses eclairs, qui viendront mettre de I'ambiance grace 
aux fenetres donnant sur I'exterieur. Comme si 9a ne suffisait pas 
encore pour le pauvre Dirk, il devra aussi se promener dans les 



if JirJiTi J^Sw JHnlli Jlr:iMMl[ J-nllllM[^OllHlL^tJ'JlllLnlL^U'*i'JI» 



met les pieds dans ces cas la! Et lorsque I'on sait que chaque pas 
pent cacher un nouveau piege, on devine deja que la partie sera 
longue, dure et sublime. II va falloir que Dirk se fraye un passage 
a grands coups d'epee ou encore de hache pour atteindre 
I'ennemi, sous toutes ses formes, a distance! Tete de dragon 
volante, serpent multicolore sortant de nulle part, sorciere, 
chauve-souris geante, reptile gigantesque... j'en passe et des 
pires! Le pauvre chevalier n'a pas fini de courir, grimper sauter et 
nager dans tons les sens! 
Chaque niveau se composera d'une demi-douzaine de sous- 
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niveaux. Chaque fois, le but sera soit de trouver la sortie, soit de 
tuer un monstre abominable! Charmant programme! Avec une 
animation demente, Dragon's Lair se rapproche du dessin anime! 
Les decors, qui utiliseront un maximum rotation et zoom, dans 
tons les sens, risquent de roster un morceau d'anthologie pour la 
Super NES! De plus, en proposant des niveaux d'une etonnante 
variete. Dragon's Lair devrait devenir la reference de tous les 
amateurs de jeux de plates-formes et d'action. Un must a ne pas 
manquer, pour le debut du mois d'octobre! 
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^ ouvenez-vous, c'etait il y a un peu plus d'un an, un 
jeu sortait sur Game gear, bouleversant les foules, 
retournant les joueurs, bref, qui provoqua 
, radmiration generale. Souvenez-vous, vous etiez Joe 

- Musashl, comme toujours, et partiez rechercher vos 

in amis disparus. Chacun d'entre eux, specialise dans une arme, 
^ avait un pouvoir special, et une fois I'un de vos collegues 
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"jouabilite" extraordinaire. 

He bien, voila que Sega remet 9a avec la suite de ce jeui 

fabuleux. Et foi de Greg, si 9a arrache comme 

le premier, 9a risque de faire tres mal. Dote de superbes | 

graphismes, avec des effets colores qu'helas les photos ne 

rendent pas, Shinobi 2 promet enormement. 

Le scenario est toujours le meme, vous commencez seul! 

et devez delivrer vos amis, une fois encore hypnotises 

par le grand mechant du jeu. II va done falloir choisir j 

un stage parmi les 5 proposes et hop, a I'attaque! '^ 

Contrairement a Tepisode precedent, vous pouvez commencer 
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directement par le dernier stage, 
mais seul, dur dur. Citons dans le desordre les armes 
disponibles: epee, sabre, shurikens, et autres bombes. 
Eh bien, je crois qu'apres une news aussi allechante, 
, • <. vous n'avez plus qu'a vous rouler 
_!;: par terre en attendant 
cette cartouche de chez Sega. 
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e diable de Tasmanie, bien 

connu des possesseurs de 

megadrive, est un personnage 

assez curieux, tres nerveux, et 
, surtout extremement 
gourmand. En effet, ne v'la't'y pas que 
son grand'pere lui parle d'une legende 
avec des oeufs dedans, qu'aussitot 
notre ami Taz se precipite sans reflechir. 
Et pour trouver ces oeufs, il en aura du 
chemin a faire. II faudra traverser des 
deserts infestes de rochers, puis une 
jungle hostile, suivie de I'arctiquec et 

des mines avec leurs fourgons fous. 

Toute une epopee qui attend Taz. Le jeu n'etait pas 
tout a fait fini lorsque j'ai joue, mais je vous jure que 9a 
valait quand meme le detour. II faut voir Taz courir, sauter, 
et meme mourir. Les diverses positions et mouvements 
sont decomposes a I'extreme, qualite dessin anime, 
a laquelle Sega nous avait habitues. Proche dans son 
deroulement de son confrere sur Megadrive, on peut dire que 
les differences sont minimes, ce qui est exceptionnel. 
Comme je le disais tout a I'heure, le diable de Tasmanie est 
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un animal tres gourmand, 
et il pourra manger tout ce qu'il 
trouvera sur son passage, 
que ce soit poulets, bouteilles, 
crabes, souris, et meme des 
bombes, bombes qui lui 
exploseront a la tronche s'il les 
avale. Decidement, ce diable de 
Tasmanie n'est pas ce que Ton 
pourrait appeler un mauvais 
bougre. Meme que, 
si j'etais vous, je courrais 
reserver la cartouche a mon 
magasin favori. 

EDITEUR:SEGA 
DISPONIBILITE : OCTOBRE 
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Un iaUe dans votre portaUe I 







La carte du monde du dessus est 
Imposante et remplie de dangers. 
Choisissez votre option dejeu et 
entrez dans I'aventure avec prudence 
(on dit qu'elle est mere de la surete). 




SONY SEME LA TEMPETL 



I y a cinq ans deja, que le temps passe vite, Shadax, le grand 
sorcier avait reduit a neant toutes les esperances de Melkior, le 
mechant de service et, depuis, le pays de Galadonia vit en paix. 
Glendaal, le fils de Shadax et la princesse Elanor ne semblaient 
pas avoir les capacites metaphysiques de leur aieul. Se 
trompait-il, se plantait-il, c'est ce que nous allons savoir. Persuader 
au plus profond de lui-meme qu'il pourrait devenir un grand 
magicien aussi, Glendaal, durant toute sa jeunesse, prit des cours 
aupres de Tun des plus grand sorciers de la region. 
Un jour pourtant, alors que tout se deroulait comme dans le 
meilleur des mondes, Glendaal se reveilla brusquement, perturbe 
qu'il etait par I'etat du ciel. Une enorme tempete se fomiait dans le 
lointain. Devant I'amplitude de cette tempete, une idee geima dans 
I'esprit de Glendaal. Persuade, une fois de plus (ce gargon est plein 
de certitude), qu'il avait raison, il savait que Melkior etait la, 
present, et que son esprit revivait. Seul, Melkior etait capable de 
dechalner les elements de la sorte. Sur ces pensees, il se rendomiit. 
Le lendemain matin, bourn, catastrophe, tout le pays etait ravage et 
tous les habitants transformes en zombies et demons. La zone la 
plus complete a Galadonia. Craignant le pire, Glendaal se mit a la 



recherche de son pere... 

Equinox est un jeu entierement realise en trois dimensions qui place 
le joueur dans un univers forme par huit donjons remplis de pieges 
mortels, de tresors et de monstres. Au fur et a mesure de votre 
progression au coeur du jeu, votre experience s'enrichira de 
quelques points supplementaires, de nouvelles armes et vous 
pourrez egalement apprendre de nouveaux sorts de magie, lesquels 
seront d'une utilite extraordinaire pour mettre a mal certains 
ennemis. Dans Equinox, vous decouvrirez deux mondes 
completement a part, le monde du dessus et celui du dessous bien 
plus terrifiant et maladif. Dans le monde superieur, vous pourrez 
vous deplacer directement sur la carte et la voir toumer en temps 
reel, quand et comme vous le souhaitez. Dans les donjons, le monde 
inferieur, vous devrez traverser et voyager de salle en salle en quete 
d'objets mystiques qui vous pemiettront de teiminer un niveau. 
Toutes les scenes en trois dimensions sont extraordinaires et les 
couleurs choisies remarquables. Si a cela Ton ajoute une bande 
sonore du tonnerre de Dieu le pere, je ne vous raconte meme pas le 
carton que devrait faire Equinox lorsqu'il sera disponible dans le 
courant de i'annee. 





Une Ms sur le monde du 
dessus, des creatures vous 
attaqueront de toutes parts. 
Depatouillez-vous pour trouver 
I'entree des donjon. C'est la 
que reside votre salut 





Le monde du dessus 

tourne a volonte 

pourvu que i^ous ^K. '4 i kV 

appuyiez sur les boutons adequats. Utilisant les capacites du 

mode 7 de la Super NES, Equinox est super realiste. 



En utilisant le bou- 
ton de saut, vous 
pourrez sauter par 
dessus les petites ri- 
vieres et eviter cer- 
tains monstres. 
Soyez quand meme 
prudent. 



Le premier donjon 
est rempli de fan- \, 
tomes. Frappez les •^ 
avec vos armes et ^ 
precipitez-vous vers 
la salle suivante. 
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Duiarrtfespartfes, vos prhc^mx ennemb 
semi oesboiJespkiuantBS qui aebvuvBiont 
a tousles passages critiques ikijeu. 






Le second donjon est un labyrinthe plein 
d'ennemis et de pieges caches. Pensez 
toujours a recuperer les des mystiques. 
Elles sont necessaires et indispensables. 



La recherche des des mystiques qui vous 
ouvriront les partes de la liberte continue. 
Sans elles, vous ne pourrez pas alter bien 
loin. Vous savez done ce qu'il vous reste 
a faire. 
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Ce donjon est un peu particulier, il vous 
donnera de nouveaux pouvoir et surtout 
un saut particulierement spectaculaire, 
mais ce n'est pas pour cela qu'il sera plus 
facile a condure. 



HfNGiIC: ililii'liliinR.. 



Les demons du vent dans le troisieme 
donjon, vous prendront serieusement la 
tete. Evitez les a tout prix. 



EDITEUR:SONYIMAGESOFT 
DISPONIBILITE : DECEMBRE 



LILLE 

44 rue de Bethuns 
Tel : 20 57 84 82 

^ rue Faidhsrbe 
Tel : 20 55 67 43 




STRASBOURG 

6 rue de Noyer 

Tel ; 88 22 23 21 

DOUAI 

39 rue Sainl-Jacques 
Tel : 27 97 07 71 




V.P.C. 

rue de la voyette 

LESQUIN 

Tel : 20 87 69 55 



GAME BOY 



SUPER NES USA ISUPER FAMICOM 



PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 140 F 



ADOAMS FAMILLY 239,00 

ADVENTURE ISLAND 239,00 

ALL STAR CHALLENGE 2 239,00 

ALL STAR CHALLENGE 239,00 

ALLEWAY 195,00 

ALTERED SPACE 239,00 

BASEBALL 140,00 

BATMAN 195,00 

BATMAN RETURN 239,00 

BATTLE TOADS 239,00 

BEETLE JUICE 239,00 

BLADES OF STEEL 259,00 

BLUES BROTHERS 239,00 

BUGS BUNNY 2 239,00 

CASTLEVANIA 2 239,00 

CHASE HQ 195,00 

DAE DALIAN OPUS 140,00 

DAYS OF THUNDER 239,00 

DOUBLE DRAGON 2 239,00 

DOUBLE DRIBLE 239,00 

DR MARIO 195,00 

DUCK TALES 259,00 

F1 RACE 195,00 

F1 SPIRIT 195,00 

FACEBALL 2000 259.00 

FASTEST LAP 239,00 

FERRARI GP 239,00 

FIGHTING SIMULATOR 239,00 

FINAL FANTASY ADV 259,00 

FINAL FANTASY LEG 2 259,00 

FINAL FANTASY LEG 259,00 

G RADIUS 239,00 

GREMLINS 2 220,00 

HAL WRESTLING 195,00 

HOOK 239,00 

HUDSON HAWK 239,00 

IN YOUR FACE 239,00 

JACK NICKLAUS 239,00 

KUNG FU MASTER 195,00 

MARBLE MADNESS 239,00 

MEGAMAN 2 239,00 



MEGAMAN 239,00 

METROID 2 239,00 

MICKEY DANGE ROUS C 239,00 

MICKEY MOUSE 2 239,00 

MISSIL COMMAND 239,00 

MOTOCROSS 195,00 

NAIL N SCALE 239,00 

NAVY SEALS 239,00 

NEMESIS 2 239,00 

NFL FOOTBALL 239,00 

NINJAGAIDEN 259,00 

NINJA TURTLE 2 239,00 

NINJA TURTLE 239.00 

PACMAN 195,00 

PIPE DREAM 140,00 

PIT FIGHTER 239,00 
PLAY ACTION FOOTBALL 239,00 

PRINCE OF PERSIA 239,00 

PUNISHER 239,00 

RTYPE 239,00 

RADAR MISSION 195,00 

RESCUE OF PRINCESS 195,00 

ROBOCOP II 239,00 

ROGER RABBIT 239,00 

SIMPSONS 259,00 

SOCCER 195,00 

SPIDERMAN 195,00 

STAR TREK 239,00 

SUPER RC PRO AM 195,00 

SUPERMARIOLAND 195,00 

TENNIS 195,00 

TERMINATOR II 259,00 

THE FLASH 259,00 

TINY TOON 239,00 
TRAOUCTEUR FHENCH-ENaiSH 299,00 

TURN N BURN 239,00 

WAVE RACE 239,00 

WORLD CIRCUIT 239,00 

WORLD CUP SOCCER 239,00 

WORLD ICE HOCKEY 239,00 

YOSHI 239,00 




mm \pmM wm i mM f 



NES USA 




TITRES 



BATMAN 
CASTELVANIA III 
CHIP N DALE 
HOOK 

ICE HOCKEY 
'MPOSSIBLE MISSION 2 
lARLEM GLOBE TROTTERS 
MEGAMAN 3 
MEGAMAN 4 
MISSION IMPOSSIBLE 
NINJA TURTLES 3 
TERMINATOR 2 



295,00 
295,00 
430,00 
395,00 
330,00 
295,00 
495,00 
430,00 
495,00 
250,00 
495,00 
449,00 



AUTRES TITRES : NOUS CONTACTER 



SUPER NES USA 
+ Prise p6ritel+ 1 manette 

1090 F 

SUPER NES USA + Prise 

p^ritel-t- 2 manettes + Mario 4 

1490 F 

SUPERSCOPE/6 JEUX 

599 F 



ACTRAISER 549,00 

ADDAMS FAMILY 495,00 

ADVENTURE ISLAND 499,00 

ARCANA 549,00 

CASTLEVANIA 4 495,00 

CHESSMASTER 549,00 

CONTRA Nil 495,00 

FZERO 449,00 

FINAL FANTASY 2 549,00 

FINAL FIGHT 495,00 

HOME ALONE 495,00 

JACK NICKLAUS 469,00 

JOE & MAC 495,00 

LAGOON 549,00 

LEMMINGS 495,00 

MAGIC SWORD TEL 

NBA BASKET BALL TEL 

PILOT WINGS 449,00 

PIT FIGHTER 469,00 

RPM RACING 469,00 

RAIDEN 590,00 

SMART BALL 469,00 
RIVAL TURF (RUSHING BEAT) 469,00 

DRAKKEN 469,00 

ROBOCOP 3 590,00 

ROMANCE OF 3 KINGDOM 590,00 

SIM CITY 469,00 
SIMPSONS; KRUSTYS FUN HOUSE 469,00 

SPANKING QUEST 549,00 

SPIDERMAN TEL 

SUPER BATTLE TANK 469,00 

SUPER OFF ROAD 469,00 

SUPER RTYPE 439,00 

SUPER TENNIS 449,00 

SUPER WRESTLEMANIA 495,00 
SUPPER SOCCER CHAMPION 495,00 

TOP GEAR 469,00 

TRUE GOLF CLASSIC 495,00 

TURTLES IV TEL 

ULTRA MAN 495,00 

WORLD LEAGUE SOCCER 495,00 



SUPER PROMO ! 



BILL LAMBEER-S BASKETBALL 299,00 
GHOULS AND GHOSTS 495,00 

0RADIUS3 399,00 

POPULOUS 399,00 

STREET FIGHTER II 645,00 

ZELDA 3 495.00 



SUPER FAIVIICOM + 

PRISE PERITEL 

1 390 F 

+1 CARTOUCHE AU CHOIX 

1790F 
(d'une valeur maximaie de 590 F): 



ADVENTURE ISLAND 490,00 

BATTLE BLAZE 540,00 

CONTRA SPIRIT 549,00 

DINA WARS 549,00 

DIRTY CHALLENGER 590,00 

FINAL FIGHT GUY 590,00 

GOEMON 549,00 

GOLDEN FITHTER 590,00 

GRADIUS III 439,00 

HAT TRICK HERO 549,00 

HOOK 590,00 

KING OF MONSTER 590,00 

MARIO PAINT+ SOURIS 790,00 

METAL JACK 590,00 

OTHELLO 490,00 

PARODIUS 590,00 

PHANLANX 590,00 

PRINCE OF PERSIA 549,00 

RAMNA1/2 590,00 
RETURN OF DOUBLE DRAGON TEL 

ROCKETTER 439,00 

RPM RACING 439,00 

SUPER BOWLING 549,00 

SUPER CUP SOCCER 490,00 

SUPER E.D.F 490,00 

SUPER F1 CIRCUS 590,00 
SUPER FORMATION SOCCER 590,00 

SUPER MARIO KART TEL 

THUNDER SPIRIT 490,00 

TURTLES IV 590,00 



FABULEUSES PROMO ! 



CASTLEVANIA 399,00 

LEMMINGS 399,00 

POPULOUS 299,00 

RUSHING BEAT 399,00 

SOUL BLADER 299.00 

STG 399.0d 

STREET FIGHTER II $45,00 

SUPER R TYPE 369,00 

SUPER VALIS ,i99,00 

SUPER WRPSTLMANIA 399,00 

TOP RACER 399,00 



ADAPTATEUR SUR NES/SUPER FAMICOIVI : 195 F 

AVEC UNE CARTOUCHE SUPER NES OU SUPER FAMICOM : 100 F 

AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 
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MEGADRIVE JAPONAISE 



MEGADRIVE 


+ PERITEL + SONIC 1 090 F 




CARTOUCHES MEGADRIVE A PARTIR DE 150 F 


. 


ART ALIVE 


285,00 


IMMORTAL 


425,00 


AYRTON SENNA GP 


465,00 


J. MADDEN 92 


395,00 


BEAST WARRIORS 


345,00 


J MONTANA 2 


285,00 


CARMEN SANDIEGO 


449,00 


JAMES POND 


345,00 


CHUCK ROCK 


449,00 


LAKERS VS CELTIC 


449,00 


CRUDE BUSTER 


449,00 


MARBLE MADNESS 


425,00 


DARIUS 2 


345,00 


MARIO LEMIEUX HOCKEY 


345,00 


DARK CASTLE 


285,00 


MARVEL LAND 


285,00 


DAVID ROBINSON BASKET BALL 


425,00 


MEGAPANEL 


285,00 


DECAP ATTACK 


250,00 


MICKEY CASTLE 


299,00 


DESERT STRIKE 


395,00 


MOONWALKER 


250,00 


DHANA 


345,00 


PGA TOUR GOLF 


449,00 


DRAGON EYES III 


449,00 


PIT FIGHTER 


385,00 


EA ICE HOCKEY 


395,00 


POPULOUS 


285,00 


EL VIENTO 


400,00 


ROAD RASH 


385,00 


F1 CIRCUS 


285,00 


SIMPSONS: KRUSTYS FUN HOUSE 


395,00 


F1 GRAND PRIX 60 Hz 


285,00 


SPLATTER HOUSE II 


449,00 


F22 INTERCEPTOR 


425,00 


SUPER VOLLEY BALL 


295,00 


FAIRY TALE ADVENTURE 


345,00 


TAZMANIA 


425,00 


FANTASIA 


285,00 


TERMINATOR 


465,00 


FATAL REWIND 


345,00 


THUNDER FORCE IV (60HZ) 


449,00 


FERRARI GP 


449,00 


THUNDER PRO WRESTLING 


269,00 


GALAXY FORCE 2 60 Hz 


190,00 


TOE JAM & EARL 


385,00 


GHOULS N GHOSTS 


345,00 


TOKI 


425,00 


GLEY UNCER 


449,00 


TURBO OUT RUN 


485,00 


SUPER MONACO GP 


285,00 


WORLD CUP SOCCER 


250,00 


ALICIA DRAGON 








385,00 


MEGA PROMO ! 




385,00 


KIDCHAMELE 


ON 


ARROW FLASH 


190,00 


MASTER OF MONSTERS 


190.0C 


BAD OMEN 


190,00 


OLYMPIC GOLD 


345,00 


BARE KNUCKLE (straat ot rags) 


299,00 


PHELIOS 


190,00 


BLOCK OUT 


I80.i» 


QUACK SHOT DONALD 


190.00 


CRACK DOUWN 


150,00 


ROBOCOO 


345,00 


PICK TRACY 


190,00 


SAINT SWORD 


190,00 


fiOLOEN AXE 2 


285,00 


SONIC 


249,00 


GYNOUG 


150,00 


STEEL EMPIRE 


190,00 


HELL FIRE 


190,00 


SWORO OF SWOQAN 


190.00 


JEWEL MASTER 


1»0,00 


WANI WANI WORLD 


190,00 


JORDAN VS BIRD 


345,00 


WONDERBOY 3 


150,00 






XDR. 




190.00 



ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F 
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 



GAME GEAR 



GAME GEAR + SONIC 

1 090 F 

GAME GEAR + LOUPE 

+ DONALD DUCK 

1 090 F 

ALIMENTATION SECTEUR 69 F 



ALIEN SYNDROME 

BUSTER BALL 

CHESS MASTER 

DONALD DUCK 

MICKEY. .ILLUSION 

MONSTER WORLD 2 

OLYMPIC GOLD 

OUTRUN 

SHANGHAI II 

SHINOBI 

SLIDER 

SONIC 

SUPER MONACO 

SPIDERMAN 

SUPER KICK OFF 

WONDER BOY 



245,00 
245,00 
245,00 
190,00 
245,00 
245,00 
245,00 
190,00 
245,00 
245,00 
245,00 
245,00 
215,00 
265,00 
245,00 
215,00 



NOMBREUX TITRES EN $TOCK, 
NOUSCONTACTER 




MEGA CD 



MEGA CD + SOL PEACE 
2 490F 



AFTER BURNER III 
DETONATOR 
ERNEST EVANS 
HEAVY NOVA 
PRINCE OF PERSIA 
SOL PEACE 
WONDER DOG 



499,00 
499,00 
389,00 
389,00 
499,00 
389,00 
499,00 




GAME GENIE POUR 
MAGADRIVE : TEL 
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Bon de COmmande a envoy er a ESPACE 3 VPC - Rue d e la Voyette - Centre de gros N"1 - 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 

Nom ; Prenom : 

Adresse : 



n 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 


















Frais de port (console : 50 F) 


20 F 


TOTAL A PAYER 





Code Postal : VILLE 



AGE : Telephone : 



Je joua sur : 

SUPER NINTENDO □ 

SUPER NES □ 

MEGADRIVE □ 



SUPER FAMICOM Q 
NES □ 

MASTER SYSTEM □ 



MEGA CD □ 
GAME BOY Q 
GAME GEAR Q 



Mode de palement 
SIGNATURE : 

(parents pour les mineurs) 



Q Cheque bancaire 

O Conlre-remboursenent +35 F 



D carle bleue 



Numero : 
Date de validh6 : 
Signature : 



TOUTES LES COMMANDES SONT UVREES PAR COUSSIMO 

Prix valables sauf arraur d'Imprasslon -Toutas las marquas cltias sont diposias par laurs proprlMalras raspactlfs- Dans la limlta das stocks disponlblas 
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Les aventures du chien vert. 



I 



TV 



nr 



role de nom pour un jeu qui ne comporte ni de chien, nl 
de personnage tout vert. En fait, le vert fait peut-«tre 
rel^nce a la nature, car Greendog le surfeur, prend la 
vie dans le bon sens. Sur sa planche, penard, notre 
jeune surfeur se la coulait douce. Pourtant, une vague, 
une seule, plus forte que les autres, le catapuHa 
directement vers les iles lointaines. C'est done sur la plage que vous 
vous reveillez ,un peu gn^gy par les evenements qui viennent de se 
produire. En reprenant ses esprits, le surfeur s'apergut qu'il portait 
autour du coup un pendentif qui ne lui appartenait pas. II essaya de 
Tenlever, mais rien n'y faisait, il ne bougeait pas d'un poll. Apres 
quelques heures, sa petite amie (on se demande encore ce qu'elle 
fbutait la) lui expliqua la signification de ce pendentif, c'est a ce 
moment que commence le debut de Greendc^ 

mu d ^ rj -^ ^.,i j En fait, le pendentif 

002160Q est un ancien sigle 
'' " " Aztec qui indique 

I'emplacement d'une 
divinite cassee, -a une 
epoque ou les gens 
/ , * " cassaientlesdivinitfis■ 

, en six morceaux. 
L'une des calamites 
^ pouvant survenir 
^ Jorsque Ton porte ce 
pendentif est une 

agression quasi 

petmanente de tous les animaux du monde. En effet, le talisman 
renfemie des ondes qui attirent toutes les brebis pleuses du monde. 
Aussi, lorsque Greend(% apprit ceci, il realisa que plus jamais, tant 

qu'il aurait 
cette 
' i2il.l5i>.00 catastrophe 
- ~. autour du 
I cou, il ne 
1 pourrait 
surfer. C'en 
etoittrop 
pourun 





Mi„ K:>t^K&t 




i 


lI • 


HH^H llt^^uL^ 


JS- 


fc|yy|001<lArir.| 




fi 


in 


i 


i 


mm 


1 



seul homme. 

Parti a la recherche des six morceaux de I'idole, bien des problemes 
se dresseront sur la route du surfeur avant qu'il ne rehvuve sa 
planche. Pour parvenir au temie du jeu, Greendog devra franchir avec 
succes douze niveaux, conclus en general par un salaud de service qu 

aimerait gouter de la - — — 

chair bronzee. Des 

victuailles comme des , 

hambuiigers,desfrites 

et des bonbons, 

viendront aider nofa« 

surfeur. Mais de 

I'audace lui sera 

necessaire pour 

surmonter toutes les 1^ <tnu j. 

epreuves qu'il trouvera -^^'^^^ of thz ahcieht aztecs. 

sur son chemin. Agremente 

par un scrolling multi- :,,- 

directionnel, Greend(% est 

un jeu original qui propose 

des graphismes sympas. Un % 

titre a zyeuter de pres 

lorsqu'il sera disponible. V 
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J-'tU UNTIL VOU FIND THE 
SE OF THZ AHCIEHT AZTECS. 
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TAILLE MEMOIRE 
EDITEUR 


4 MO 
SEGA 
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Plus de 15 000 nf de jeux video 

2""'SUPERSHOW INTERNATIONAL 
DES JEUX VIDEO ET ELECTRONIQUES 

CONSOLES - PC - CDROM - CDI - CD7V - IMAGES VIRTUELLES - SIMUL<\TEURS 



DU 4 AU 8 NOVEMBRE 1992 
AU CNIT - PARIS - LA DEFENSE 

EN RER: LIGNE A - LA DEFENSE, EN METRO: LIGNE N 1 - LA DEFENSE 

Pour toute information ecrire a : 
SUPERGAMES . SAP- EUREXPECT - 181 AV. JEAN LOLIVE - 93500 PANTIN 




a vedette la plus 
rapide des jeux video t 
est de retour, il est 

encore plus speed, encore plus doitfe de la tete 
que jamais. Sorti Tannee demiere sur Megadrive, 
Sonic a tres rapidement pris I'ascendant sur 
bon nombre de jeu. Le petit herisson bleu, surpuissant 
avec ses mouvements qui tranchent Tair plus rapidement le King 
Call Lewis en personne, avait, a I'epoque, grandement participe aui 
^0 succes de la Megadrive partout a travers le monde et 
— principalement en Europe. Actuellement, la meme equipe de 

programmation est sur le point de finaliser Sonic II. Cette 
V„^ cartouche promet beaucoup, avec plus d'ennemis, plus de niveaux 
et encore plus de vitesse, cette suite s'annonce de la meilleure 

fagon qui soit. lune des principales attractions de ce nouveau titre 

^ de Sega est, par rapport a la version precedente, I'ajout d'un 
nouveau personnage, en la personne de Tails. Tails est un petit 
renard avec deux queues et son activite principale est d'imiter les 
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mouvements de Sonic, ce qui I'eclate de rire. Bien siir, il n'a pas la 
rapidite de la vedette, mais pour son age (c'est presque un nouveau 
ne), il ne se debrouille pas trop mal. Cependant, lorsque cela lui 
prend, il pourra vous surprendre, cela ne dure bien siir pas trop 
longtemps, ces petits muscles ne sont pas encore tres bien formes, 
mais il lui arrive d'avoir de temps en temps des coups de folie qui 
font bien plaisir a voir. 

En fait, le tnic d'enfer qu'apporte Tails dans Sonic II, est la 
possibilite nouvelle de jouer a deux en meme temps. En lui-meme, le 
jeu est compose de trente-cinq niveaux qui feront voyager nos deux 
collegues a travers le temps. Sonic et Tails traverseront ainsi des 
marecages prehistoriques et des villes futuristes polluees. 
Egalement en cours de preparation sur Game Gear et Mega CD, 
Sonic II risque de betonner aussi fort que son aine. 



Le retour de la petite 
bebete de S^. 



PLUS DE NIVEAUX, 

PLUS D'ACTION, 

PLUS DTNNEMIS 

PLUS DE FUN ! 

onic II est sans aucun doute la 
cartouche de cette fin d'annee sur 
Megadrive. Un grand d'enrichissement 
a ete apporte par I'equipe de programmeurs I 
de Sega (qui, je le repete, est restee la 
meme). Les developpeurs ont pris un soin 
tout particulier a garder le meme esprit et 
surtout a garder la vitesse du scrolling qui 
etait le fort, le tres grand point fort de la 
premiere version. Un attrait supplementaire, | 
avec la possibilite de jouer a deux en meme 
temps et le fait de pouvoir voyager dans le 
temps en avalant des pastilles de 
Warp-Zone. _^^ ^ 
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Ces pastilles vous feront decouviir des paysages et des pays geniaux 
qui vous raviront au plus haut point. Actuellement, nous ne savons 
pas exactement comment ces passages dans le temps d'efiectuent, 
mais une chose est certaine la surprise risque d'etre grande. Sonic 
pourra faire des galipettes sur le dos d'un dinosaure pendant I'ere 
prehistorique et empmnter des tunnels geants dans la periode 
futuriste. Dans le dernier niveau, vous serez confronte au Dr 
Robotnik enfemie dans son immense Oeuf de la Mort, le meme que 
vous aviez trucide au cours du premier episode. L'Oeuf de la Mort 
est une fbrteresse qui a la propriete de pouvoir detruire la planete 

de Sonic en deux temps 
* trois mouvements. II 

j^ faudra done y faire 

-- '» , "vachement" attention. 

^ D'une 1a9on generate, les 

decors de fond seront plus 
recherches et plus foumis 
que dans la premiere 
- version. Avec des tonnes 

^ ^ de scrolling multi- 
dimrectionnels sur 
plusieurs plans, Sonic II est annonce aux Etats-Unis pour te mois de 
novembre mais d'apres moi, cette sortte sera mondiale. 



SONIC II SUR MEGA CD 



t 



oici quelques-uns dies 

fantastiques ecrans de la version en CD Rom de Sonic 11. 
'apres S^a, la version CD Rom = 

de ce titre sera assez identique a la 
version sur cartouche. Toutefois, Mega 
CD oblige, le son sera completement i 
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dans le version definitive de Sonic Hie Hedgeliog II sur Mega 
CD. Qui vivra verra! Et personnellement, je veux vivre pour voir 9a! 



SONIC II SUR GAME GEAR 

our cette sequelle, Sonic II sera egalement 
disponible sur Game Gear. Comme cela, vous 
_ n'aurez aucun pretexte pour pour ne pas y jouer, 1* 
meme si vous etes en deplacement. Cette suite 
donnera {'occasion a Sonic de collecter plus 
d'anneaux magiques et de rencontrer de nouveaux 
adversaires, toujours envoyes par le dodeur Robotnik. 
Certains niveaux conduiront Sonic sur les nuages et 
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d'autres Temmeneront 

dans une course folle sur 

des rails dans des souterrains. Le jeu sera egalement plus rapide 

que la premiere version et les toboggans 
encore plus impressionnants et terribles 

qu'avant. Disponible vers Noel, Sonic II 

est une affaire a suivre. 
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EDITEUR : SEGA 


DISPONIBILITE : NOVEMBRE 



. j ENTREZ DANS i'UNiVERS 

Micromania 





MICROMANIA 70 CHPS-EUfSEES 

M George V - RER Ch. de Gaulle-Etoile 
r 45 62 76 18 

MICROMANIA lORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, passage de b Reale 

Niv.-2- Metro et RER Les Halles '0 45 08 1 5 78 

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

Galerie des Cham|x (Galerie Basse) - 84, av. des Champs-Elysees 
RERCh.DeGaulle-EtDile/M GeoigeV f^ 42 56 04 13 

MICROMANIA ROSNY 2 

Centre C °' Rosny 2 48 54 73 07 

MICROMANIA VELIZy 2 

Centre C"' Velizy 2 r^ 34 65 32 91 



Ouvert jusqu'au I2seplembre 



UN eSPACC DEMENTICL 
100% JiUX-CONSOLES 



NOUVEAU: 

EsPACE Super Nintendo 



Ouveff meme le dimanebe U 



LOGIQUE 
NOMIQUE 



LES NOUYEAUTES 



SUPER 

MEGADRIVE NINTENDO 

Aliens 3 (Arcade) Ninja Turtles iV (Arcade) 

European Soccer (Foot.) Bulls vs Blazers (Basketball) 

Captain America (Action) Prince of Persia (Plateforme) 

Terminator (Action) Spiderman & X Men (Action] 

Team USA Basket (Sim.) Robocop 3 (Action) 



MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre C:^ des 4 Temps - Nhr.2 - RokxxJe des Miroirs 
RER La Defense 47 73 53 23 

MICROMANIA LES 3 MOULINS I 

Centre C^ Les 3 Moulins - Pont de Billancourt 
Issy-les-Moulineaux P 45 29 09 90 



hi... l.,l.ln a. •.•"«"-"•» *''*""!^ 



Seulement 



GAMEGEAR 

Batman Returns (Action) 
Terminator (Action) 
Out Run Europa (Auto) 
Wimbledon Tennis (Sim.) 




MICROMANIA NICE 

Centre C™' Nice-Etoile 

Niveau -1 

06000 5 93 62 01 14 



UTiusii lis ""««f, /"f.^"''" "' Promos MEGADRIVE 

YOTM COMSOlt f«AH?»lSE. 
DiS D1HIHE5 Dt IliaiS DISPONHIES ! ■ 



Cup Italia .39^1 215F 

Super Thunderblade J^| 215F 

AlexKidd 395f| 215F 

Mickey Mouse i49r| 399F 

Quackshot i4^| 399F 



GAMEBOY 

Tom and Jerry (Plateforme) 
Joe and Mac (Plateforme) 
Parasol Star (Plateforme) 
Dr Franken (Arcade) 



Promos GAMEBOY 



MICROMANIA LYON 

Centre C™' Lyon-La-Part-Dieu 
Niveau 1 . Face sortie Metro 
69000 P 78 60 78 82 



Soccermania 
Fist of Northstar 
Elevator Action 
Kid Icarus 
F1 Race 



J«f| 199F 
JM^I 175F 
J45r| 145F 
J3^| 175F 
J«f| 195F 



TO 



DE REDUCTION 
O sur vos achats 

avec la Megacarte qui vous sera offerfe 

GRATUITEMENT 

lors de votre 




Cemmandez par t^ldphone au 92 94 36 GO 

I / Depuis Paris €oniposex Ib 16 92 94 36 OO 



Cemmandez par minitel 361 5 MICROMANIA 



BON DE COMMANDE EXPRESS d envoyer d MICROMANIA 

B.P. (K>9 - 06901 SOPHiA-ANnPOUS CEDEX 

Livraison garantie par Colissimo - 48h r, 
, >^_ 

Norn - Prenom ^ 

Adresse ...._ 



ATTENTION Les nouveautes e^ les produits a paraitre ne sont pas 
necessairement disponibies au moment de la parution de ce magazine. 
Pour tout savoir felephonez ou tapez 3615 MICROMANIA 



Code Postal 



Tel. 



P9 TiTRES 


Consoles 


Prix 


























Participation aux ftais de port et d'emboilage (Attention ! Consoles 60F) 


+ 29F 


Total a payer = 


F 



REGIEIVIENT : Je joins H:^ Cheque bancaire l__l CCP 1^ Mandat-Lettre 

I I Je prefere payer au facteui d receptiorr (en ajoutant 26F) pout fiois de remboursement 
Payez par carte bleue-ca r t e I N T EiiTNuTR^E N" Je membte (facultntif) 

Date d'expiration : / Signature : 

I \ I \ I I 1 I I I J I i^j I I I 
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ENTREZ DANS L'UNIVERS MICROMANIA 




Les 

nouveautes 

d'abord ! 



Promos MEGADRIVE 



ilAtOkDRlVEl 

W't SONIC „ I 

tlMANEllEDEJEOX 




World Cup Italia .39^1 
Super ThunderbladeJ^I 



Alex Kidd 
Mickey Mouse 
Quackshot 
Robocod 
Rolling Thunder 
Golden Axe 2 
Mercs 

Moonwalker 
Art Alive 
Rings of Power 
Joe Montana 2 
Buck Rogers 
Immortal 






215' 
215' 
215' 
399^ 
399^ 
399^ 
399^ 
299^ 
299^ 
295' 
245' 
295' 
295' 
395' 
395' 








JOUEZJUSQU'A 6 METRES 
DEVOTRE CONSOLE 



MaNETTE SANS FIL ET 

Remote Controller 



Lamanetteseule 145F 
Control Pad Pro 2 125F 
Control Pad Megadrive 159F 
Arcade Power Stick 449F 




4£Top25 

Megadriv 



Tazmania 



449F Chuck Rock 



499F 



Olympic Gold (Sporl) 


449F 




Kid Chameleon (Ploteforme) 


395F 




Senna Grand Prix (Course F1) 


499F 


^^^ 


The Simpson's (Plaleforme) 


449F 


^ 


D.R Robinson Supreme (Bosket) 449F 


^^^^^ 


Desert Strike (Arcade) 


499F 


^2^^ 


Wonderhoy in Monter (Pit) 


47SF 


^^9 


Street of Roge (Combat) 


449F 




EA Hockey (Sim.) 


449F 




Bulls VS Celtics (Basket) 


499F 


.^^^ 


Rood Rash (Course Moto) 


449F 


^^K 


Jordan VS Birds (Basket) 


399F 


^■^^ 


Two Crudes Dudes (Combat) 


399F 


^^^^ 


Krusty's Fun House (Ploteforme) 349F 




Cadosh (ArcaiJe) 


449F 





Mario Lemieux Hockey (Sim.) 39SF 

Lakers VS Celtics (Basket) 449F 

Thunderforce 3 (Artode) 47SF 

Super Volleyball (Sim.) 39SF 

Centurion (Strotegie) 449F 

John fllladdenN2 (Base Boll) 449F 

Fighting Masters (Combat) 449F 

Pac Mania (Arcade) 449F 

Marble Madness (Arocde) 449F 

F22 Interceptor (Sim. Avion) 449F 

Revenge of Shinobi (Kung Fu) 449F 

Super Monaco GP (Course Fl ) 449F 

Sonic Hedgehog (Ploteforme) 449F 

Pitfighter (Catch) 47SF 

Toki (Plateforme) 39SF 




99' OU GRATUITE 

(IVXIR I'AOIAl tt : i-MiaiMS mm(M OU D'IINI C ONSCXlMf^AlSIW) 



ACTION REPLAY PRO 



Multlpllez vos vies, energies, gameplay. 
Modlflez les caracteristiques des jeux, 



GAJVIEGEAR 




Promos GAMEGEAR 



Wonderboy Jl^|l95' 
Space Harrier 3DJ4Jf| 175' 







Batman Returns A venir Terminator A venir 




A venir Out Run Europa A venir 



a.^ AJB,_.. 



Senna Grand Prix A venir Wimbledon Tennis A venir 




AGRANDISSEZL'ECRAN 
DEVOTRE GAMEGEAR 



Le Wide 
Master 

{possibilite d'ufiliser I'adaptateur 
Master Systein Gatnegear en meme temps) 






UTILISEZ TOUS les JEUX 
SEGA MASTER SYSTEM 
SURVDIRECDNSOIE GAMEGEAR 




SPtOAL 



Adaptateur Cartouche 
Master System Gamegear 



149' 



Wonderboy Dragon's Trap (Plateforme) 


269F 


■Vi 


Olympic Gold (Sporl) 


269F 


H 


Super Kick Off (Football) 


269F 


^^^^k 


Doaold Duck (Plateforme) 


269F 


^fc^P^ 


Sonic Hedgehog IPlotelorme) 


269F 


^^V 


Mickey House (Plolelornie) 


269F 




Super Dtonoco GP (Course Auto) 


249F 


^g^^ 


Golden Axe (Axe Bottler) 


269F 


,^^^m 


ShinobKArtode) 


269F 


^^^^ 


Gloc(Alterbu[net2) 


24SF 


^^ 



Georges Foremon Boxing (Sim.) 
Ninja Golden (Arcoile) 
Chose HO (Aicoile) 
Chessmoster (Echecs) 
Crystol Warriors (Avenltire) 
Fontosy Zone (Arcode) 
Joe Montono (Foot Americain) 
Out Run ([ouise Auto) 
Slider (Aitoilej 
Devilish (CosseBrique) 



325F 
245F 
295F 
245F 
32SF 
24SF 
245F 
245F 
245F 
24SF 




.Prince ot Persia A venir ipiderman A venir | . . . . | ^-' ^ 

^CROAAANIA MiCROAfUNIA MICROMANIA 
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CNTRCZ DANS L'UNIVCRS MICROMANIA 



SUPER- NINTEND 



Les 

nouveautes 

d'abord ! 
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^^ — AirfoftUiM Dis Haues 

PLUS^AE 1000 JEUXEN STC 

^^^^La zone specialisee 
Super Nintendo vous y atte' 



^tfS.«S' 



k A 



kAk^ 



NCAA Basketball A venir 



I SFS:'e;f r sftCTfa 



Spidertnan VS X Men A venir 




rtimizing Tennis A venir Robocop3 A venir 



DEMENT H 

DES NOUVELLES MANETTES AUTOFIRE 
SPECIALEMENT CONCUES 

POUR Streetfighier 2 ! 



GUCNEZ DESJtUX 



MICROKfANrA^ 



rwv^ 




NOUVEAU 




Streei 1 mliiri 


ii-r'l 


Siaftiiittii 


1^^. 
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The Legend of Zelda 549F 

It; :. 

1^ 




Contra 3 



499F 



Super Ghouls'n Ghosts 499F 



vivez 
PLUS longtemps, plus fort n 



Multipliez vos vies, energies, Gomeploy. 

Modiliei les coroderisliques des jeux. 

Permet aiissi de laire iondionner 

les (ortouches Import. 



ACTION 

REPLAY 

PRO 




adaptateur super-niiuendo 



Dernkre 

Minute 



,^V-'' 



a: 



Finol Fight 

Castlevania 4 

WWF Wrestlemaitia 

Rival Turf 

Joe And Mac 

Mystical Ninja 

Addoms Family 

FZero 

Pilot Wings 

Act Raisers 

Super Tennis 

Top Gear 

lemmings 

Super Soccer Champion 

Super Soccer 



499F 
4WF 
499F 
499F 
499F 
499F 
499F 
449F 
499F 
499F 
449F 
449F 
499F 
499F 
449r 



Final Fantasy 2 

Battle Tank 

Super Off Road 

UN Squadron 

Arcana 

Peabble Beach Golf 

Earth Defense 

Smash TV 

Super R Type 

Pitfighter 

Thunderspirits 

The Chessmaster 

Gradius 3 

J. Nicklaus Golf Links 

Populous 



S49F 
499F 
479F 
499F 
499F 
499F 
479F 
499f 
449F 
479F 
499F 
499F 
449F 
499F 
449F 



l^YNAI 



Manette Autofire 
a vitesse variable 



UTop25 

Super Nintendo 

0|^YI||f ^ pour I'achot de 2 jeux 
oaWpourl'nhatd'unieu 




GAMIEBOY 




SolOh 
•Cnutonomie 

Promos GAMEBOY 



7!SlEPlflN«V(flttGM(lEB0Y| 

Amd SoiMtt 



SOLARBOl 



IMTBOY 

- + Tetris .. , 
+ Les Ecouteurs Stereo 



I 



. Dr Franken 



Soccermania w|l99F 
FistofNorthstar J4^|l75F 
Elevator Action J44f|l45F 
Kid Icarus J99r|l75F 

FIRace J^|l95F 



4 LA SACOCHE MICWMANIA 



' DE VOTRE GAMEBOY 



Adapt secteur 99F 
Adapt. Auto 99F 
Gamekeeped 99F 
Gamelight 119F 
Loupe 89F 



Le Light Master 
Permet aussi de jouer dan$ jtiioiR !! 




Super Morioland (Ploteforme) 229F 

Terminator 2 (Arcade) 275F 

Hook (Ploteforme) 27SF 

The Simpsons (Arcade) 269F 

Mickey Dongerous Chose (Pit) 27SF 

Adventure Island (Ploteforme) 275F 

Addams Family (Arcade) 27SF 

Prince of Persia (Action) 27SF 

Battle Toads (Arcade) 27SF 

Football International (Sim.) 249F 

Megamon 2 (Ploteforme) 27SF 

Tennis (Sim. tennis) 229F 

Double Dribble (Basketball) 27SF 

Turtles Ninja 2 (Arcade) 27SF 

Tiny Toon (Ploteforme) 27SF 



Blades of Steel (Ice Hockey) 27SF 

NBA Challenge N2 (Basket) 27SF 

Double Dragon 2 (Arcade) 269F 

Bugs Bunny 2 (Arcade) 27SF 

Hudson Hawk (Arcade) 27SF 

Rogger Rabbit (Arcade) 275F 

Beetle juice (Arcade) 27SF 

Nintendo World Cup (Football) 229F 

Prophecy Vs Child 27SF 

Pitfighter (Catch) 27SF 

WWF Super Stars (Catch) 269F 
Batman Return of joker(Arcade)27SF 

Pocmon (Arcade) 249F 

Duck Tales (Ploteforme) 289F 

Botmon (Ploteforme) 269F 




.urtronken A venir wwt iuperslars / A venir I , I *^ ag 

Micromania MiCROAfiANiA Microaaanu 



LES NOUVEAUTES D'ABORD ! - LES NOUVEAUTES D'ABORD ! - LES NOUVEAUTES D'ABORD 




e sais que parmi vous, cene espece ae & 

: beaucoup sont encore sceptiques *'*" »'<"'s bouflferj 

envers les adaptations de films. g^e ^\s^ 

Pourtant, vous ne devriez pas I'etre. j 

Batman sur Megadrive etait genial, The 

Addams Family sur Super Nintendo etait hyper 

class, done, a priori, vous ne devriez pas en 

avoir... d'a priori. Batman Returns est le nom 

americain de Batman le defi qui sevit encore 

actuellement sur ies ecrans (a ce propos, je 

vous conseille d'y jeter un petit coup d'oeil, 

Tim Burton a reellement realise quelque chose 

de bien avec ce film). Voila done. 

Batman Returns annonce avec pertes et fracas sur Megadrive. 

Sans vraiment suivre le film a la lettre, 

rinterpretation qui a ete faite par les auteurs de ce jeu, 

risque d'etre tout a fait remarquable. A Tecran, bien siir, 

vous dirigez. Batman, I'homme chauve-souris qui terrorise 

tons les gangsters et tons les gredins de Gothami 

Gotham, c'est la ville de Batman, une sorte de vision futuriste 

de ce que pourrait etre une ville americaine glauque 

et polluee. C'est dans cet univers peu accueillant que vous devrez 



Cette espece de saligaud de luxe aimetait evoluer et effectuer toutes VOS peripeties. 
Wen vous bouffer pour son quatre heures. L'ambiance de Batman Returns, le jeu, traduit 
A vous de faire en sorte . . h j u i. d i l a 

que ses espoirs solent degm. ^^" ««"e •*« batman Returns, le film, on y 

retrouve presque tons les mauvais qui feront 
souffrir atrocement Batman, le heros. L'action 
est haletante et les differentes scenes du jeu 
; sont tres diverses les unes des autres, ce qui 
apporte une grande richesse au jeu. Bien que 
lia version que nous avons eue entre les mains 
ne sort pas id, nous somwes en present 

entierement Plngouln pour la premiere fois. A 
ferminee ^"^ cordes de la cloche du aha 



'im^ J:i. puisque 
ce titre sera theoriquement 
accessible au public dans le 
courant du mois d'octobre, I'idee 
d'ensemble est plutot bonne, voire 
meme tres bonne, ce qui ravira 
les batfans et les amateurs de 
Beat'Em Ups qui decouvriront 
certainement en Batman Returns 
I'un de leur jeu fetiche. 



lei, nous sommes en presence du 

Plngouln pour la premiere fois. Accroche 

aux cordes de la cloche du chateau, II 

vous pisttda la tete gentlment. 







1 Ce'iongfeur de la pire espece tentera tout ce qu'll pourra pour vous faire mordre la poussiere. Ne vous laissez pas intlmider car apres 
tout, il n'est pas si coriace que cela. 2 Dans les fondations d'un immeuble de bureaux, vous retrouverez une nouvelle fois le Plngouln. 
Cette ftj/s-c/ encore, il faudra ruser comme un malade pour en venlr a bout. 3 Decldement, le Plngouln veut vraiment votre peau. 
Malntenant, il vous attend avec un canon a eau, dans les bas-fonds de Gotham City. 4 Pendant le camaval de la ville de Gotham, tout ne 
sera pas que sole et plalslr pour Batman. Ce niveau pourrait bien etre le dernier. 5 Le pont a de serleux problemes d'lnfrastructures. II ne 
faudra pas faire attention qu'aux pigeons. L'erreur serait grave, voire fatale. 6 Le Plngouln possede un train totalement dlngue dans 
lequel vous rencontrerez des personnages completement farfelus. C'est cool vous etes sur la bonne piste. 

chauve-souns et le pingDuin ! """"^ "<" 







ip Off est au basket ce que Kick Off est au football! Vous 
imaginez done les qualites que possede ce jeu, sort! il y a 
peu de temps, sur micro. On retrouve, sur la petite 
portable de Nintendo, tous les atouts des versions 
micros. Le nombre des possibilites de jeux est bien vaste. 
En champlonnat ou en match simple, en entrainement (au match 
ou au lancer franc) et ainsi de suite. La presentation du terrain se 
fait, elle aussi, a la Kick Off puisqu'il s'agit d'une vue de dessus 
suivant un scrolling vertical. 
^ Pour ce qui est des equipes au programme, vous aurez le choix 
111 entre des equipes nationaies qui seront les USA, I'ltalie, I'Espagne, 
la France, le Royaume Unis, I'Allemagne, la Suede et enfin le Japon. 
La brochette n'est pas mal du tout. Apres le choix de Tequipe, ce 
sera le tour des strategies. Une fois cette derniere fbrmalite passee, 
vous pourrez commencer la partie. Passes, tirs, fautes, lancers- 
francs... rien ne semUe manquer! Vos plus beaux paniers, comme 
vos smashes, seront accompagnes d'un gros plan, histoire de vous 
faire apprecier Taction comme elle se doit de Tetre. 11 ne faudra 
pas faire les passes a I'aveuglette, car les interceptions et les 
balles perdues risquent alors d'etre monnaie courante! A vous de 
decider de la direction de la balle, qui ne part pas toujours 
automatiquement vers le panier. Cette fois, il faudra gerer vos 
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passes avec prudence! Pour ce qui est des regies, vous vous doutez 

qu'elles sont parfaitement reprises. L'arbitre sera la pour veiller au 

bon deroulement des matches! Le realisme est total! 

Des graphismes a vous couper le souffle et une animation 

du tonnerre devraient faire de Tip Off I'un des jeux 

de Tannee sur Game Boy, du moins dans sa categorie, celle des 

simulations sportives. 
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EDITEUR : IMAGEER 
DISPONIBILITE : NOVEMBRE 
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Tout I'univers du basket en poche I 
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immy et Billy Lee sont de 

retour. Cette fois, leur boulot consistera non seulement a 
nettoyer leur ville des truands qui s'y trimballent, mais 
egalement de faire respecter I'ordre partout a travers le 
_ monde. Cela fait maintenant deux ans que nos deux lascars 
n'ont pas bosse pour la nation et pour le monde. Durant leur breve 
periode de vacances, ils se sont encore plus durement entraines aux 
techniques des arts martiaux. Et ils sont devenus, a la sueur de leur 
front, de veritables betes en la matiere. Un jour cependant, arriva un 
diseur de bonne aventure qu'ils consulterent; ils surent aiors que 
leur temps etait compte et qu'un guenier soi-disant terrible 
attendait leur venue. Rien n'etait toutefois facile pour nos deux 
jeunes freres qui, soit dit en passant, commen^aient a prendre de la 
bouteille. Avant de rencontrer ce guerrier, il leur faudra sunnonter 
un grand nombre de dangers. L'une des missions qui leur sera 
confiee consistera notamment a retrouver les trois Pierres de 
Rosette dans plusieurs regions du monde; elles leur indiqueront 
alors la route a suivre. Double Dragon III est, en fait, tres similaire a 




NIVEAU 3 :LE1AP0N 
Faites gaffe aux attaques surprises des Ninjas de service. 



Ala poursuite des pierres sacrees, 
vous voyagerez a travers le monde. 

la version NES (pour ceux qui 

la connaissent). Les 

mouvements des combattants 

sont riches et d'une reelle 

souplesse. Entre les parties j 

de baston dans lesquelles 

vous vous eclaterez 

certainement comme des 

betes, vous pourrez Coup "de polng Coup de pied Coup de pied 

rencontrer des magasins (une saute Coup de pled "Cyclone". Epee. Pour 

innovation dans la serie des obtenir ces mouvements et ces armes, il faut 

"Double Dragon") ce qui obligatoirement passer par la boutique. 

vous permettra d'augmenter votre arsenal d'armes. Pour 

devenir le meilleur guerrier du monde, vous aurez besoin 

de toutes les aides possibles, profitez-en, elles sont 

presque gratuites. 
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NIVEAU 5 :L'EGYPIE 
Ced Mt le champ de la deinlke balallle. A vDus de Men 
vous comportBr pour ramportBT le prtx de la vidniie. 



EDITEUR : ACCLAIM 
DISPONIBILITE : SEPTEMBRE 



NIVEAU 4 rl'ITAUE 
Les archers lireront avec une prfehion diabollqiie 




NIVEAU 2 : 
LA CHINE 
Detruisez 
ce boss 

V pour 

'"* prendre la 
premiere 
pierre de 
Rosette. 



L'heure du combat a commence ! 




ux confins de llnfini, la bataille entre les colonies 
teirestres et deux especes extra-terrestres (les Breen et 
les Tabor) fait rage. Venant tout juste d'avoir votre permis 
de pilote de crolseur inter-galactique, vous n'etes encore 
^qu'un novice en matiere de gueire spatiale. Pourtant, 
vous le savez, I'experience s'acquiert sur le terrain et ce n'est done 
que dans Tespace que vous oUiendrez vos plons. Avec ces 
promotions, la confiance de vos superieurs ne cessera de croitre et 
au fur et a mesure des missions, vous piloterez un croiseur de plus 
en plus sophislique. Veritable tombeau vivant au depart, vous 
deviendrez assez vite le capitaine de Tun des joyaux de la flotte de 
Talliance. Vos missions seront nombreuses et varices. Ainsi, vous 
aurez I'occasion de traverser un champ de mines, ou d'aider a 
Tacheminement d'un stock de medicaments vers une planete amie. 
Sur votre route vers la gloire hierarchique, vous n'arreterez pas de 
croiser toutes sortes de vaisseaux aux allures etranges. Certains 
amis, d'autres ennemis, il faudra ebie en permanence pleinement 
concentre pour parvenir a vos fins.Lorsque des pirates seront 
detedes dans la zone Gamma, il sera de votre devoir de niquer 
leurs faces de crabes. Soyez pret, la mission sera dangereuse et les 
crabes nombreux, ne perdez jamais cela de vue. 
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vaisseau de classe Sinker 
Defense : Moyenne 
Amement: 2 Canons de 
- f-^ type "Blaster" 

- 4 missiles de type "Wasp" 



it M a a^ .*jS^a|Mt-rar. 



yiaisseaa de classe Stalker 

Defense : importante 

Annement: 2 canons 

a neutron, 

4 missiles de type "Wasp" 

4 missiles de type "Hawk" 

EDITEUR : 

BALISTIC 

DiSPONIBILITE : 

NOVEMBRE 

TAILLE:8IVIB 
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Apprenez les tactiques de vol ennemies 

pour survivre. Chaque race a sa propre 

technique de combat. 



Les trous noirs pounont etre utilises pour 

changer de region de I'espace en mains de 

temps qu'il n'en faut pwr le dire. 
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L'amiral Sharpe vous donnera 
mission a effectuer. 



Le docteur Hunter vous aidera 
tant qu'elle le pourra. 



Le professeur Quark vous 
donnera des conseils pour 
obtenir des amies 
supplementaires. 




Le Pilote Breen vous provoquera 
dans un duel en un centre un. 



Le Pilote Kelbo ne veut qu'une 
seule chose: voir votre vaisseau 
tomber en fiammes (dans 
I'espace les fiammes...). 

Le Pilote Tabor combattra avec 
force et intelligence. Ce 
combattant est I'un des plus 
rudes de la galaxie. 



Vaisseau de classe Slasher 
Defense : Tres importante 
Annement: 2 canons "Shock" 
4 missiles de type "Wasp" 
4 missiles de type "Hawk" 
4 missiles de type "Nova" 



Espace, frontiere de Tinfini 





mateurs de jeux de role, passionnes d'aventures et de 
quetes mystiques, a vos joypads! Le quatrieme volet du 
jeu de role le plus celebre de la Megadrive est annonce 
Chez Sega. Eh ouais! Le scenario n'est pas tres 
I original. Une fois de plus, une mysterieuse force 
obscure a decide de foutre la zone dans votre pays qui se portait 
comme un charme. Le ciel s'est obscurci, des orages se sont 
formes, des vents violents se sont souleves, votre terre adoree 
n'est plus que desespoir et desert. 
Dans Phantasy Star IV, les amoureux de la serie retrouveront les 
vedettes des precedents episodes; ainsi, vous pourrez arpenter les 
vastes territoires avec Nei heros de Phantasy Star II ou Wren, 
vedette du troisieme volet. Laventure se deroule dans le futur, en 
Tan 2284 plus precisement, a la meme epoque que Phantasy Star 
11. Tout au long du jeu, vous visiterez de nouvelles planetes 
et combattrez centre des adversaires encore plus dangereux 
et plus violents que dans les episodes precedents. 
Votre mission est simple et facile, il suffit de sauver le monde et de 
reduire a neant les forces obscures du mal. Evident non! 




C'est sur la Master System que Phantasy Star a connu ses premieres lettres 
de naWesse. Cette premiere aventure etalt deja remarquable sur la huH bits. 



^ 



Les forces du mal sont une fois 
de plus de retour. 



PhaitasyStarllMlapnnridrecatouche 

de^migassurlaMegBdilm. 

Ce mm liv&a les capaiMsde la Megadrive 

pouria fS^batkm desjeux de i&e. 
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VMc/ rdijui^ d'aventurieis que vous pounee dli^ 
ikus Phantasy Star IV. EBe est canue des amateus 
debsirie des Phartasy Star. Tous avec vaeapllludes 
et caract6ib!tlquespnHKe8,C0ltBiqi^i6e8auvage 
vouspioamabeaucoup,beaucoupdeplal8k. 





PHANTASY STAR D 



PHANTASY STAR 

C'est en 1990 qu'appamt enfin le troisieme volet de 
Phantasy Star, cette fmci, I'aventure etalt inscrite sur 
une cartouche de huit megas avec sept mondes a 
explorer. Le megaixed! 

EDITEUR : SEGA 
DISPONIBILITE : NOVEMBRE 



La grande aventure recommence! 





pres un essai plus au moins reussi dans le domaine 
des simulateurs aeriens avec F22 Intercepteur, 
Electronic Arts persevere avec LHX Attack Chopper 
qui vous place dans le cockpit d'un helicoptere de 
combat, fleuron des annees du monde. Des les 
premieres secondes de jeu, un menu vous pemiet de 

detenniner votre helicoptere. Vous avez le choix 

entre I'Apache repute pour ses missions en rase motte et le LHX, 
plus leger et a la forme bien plus aerodynamique. 
Une carte geographique vous indique I'etat des lieux et la mission 
que vous devrez eifectuer; une situation meteorol(^ue de la r^n, 
vous permet de connaitre les intemperies que vous pourrez rencontrer 

au cours de la mission. Un 

password est Element disponible, 

il vous permetbia de reprendre une 

partie en cours, ce qui est toujours 

agreable.Apres avoir accompli votre ^ > 

missran qui consistera a debiiire "^ ^.., 

des Uindes ennemis, a mihailler des 

hommes au sol, a catapulter des , .,,, i,hx 

usinesdeproduitschimiques,vous e,,jti Apache P 

devrez imperativement retoumer a j-^rj Decrease difficuttii ' 

votre base et atterrir pour que votre rccht increase if ficu^ 

missnn soit validee. A chaque start next scr»^r^ 

mission, evidemment, vous pouirez 
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VOUS faire toucher 

par des tirs de 

DCA ou par des missiles ennemis. 

A votre disposition, vous avez trois types d'armes, deux missiles et 

des rafales de mitraillettes a gros calibres pour etriper les militaires 

adversaires lorsqu'ils sont au sol. C'est sanglant et c'est rigolo. 

Entierement realise en trois dimensions surface pleine a la 

maniere de F-22, Electronic 

Arts realise avec Lhx 
Attack Chopper une 
prouesse technique. II resfe 
a esperer que la version 
definitive de ce titre sera 
plus rapide que celle que 
nous avons eue entre les 



ppni puiir 



MKC 3 or 1 



Supercoptere n'a qu'a bien 
se tenir, LHX Attack Chopper 
arrive a grand pas ! 



mams. 



EDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISPONIBILITE : OCTOBRE 




^ Que les fbudres de 
I'univers tombent sur 
les mortels ! 







1 


,- .^^■■■^;;V".;*>p.'.i5.>>j.t'J^^H|y^^^£r -.-:' ;._ -vW^ra^j,, 






»^^^^ 



^ 



Lf<:€T?5€J> "P^ S€CP. €Kr^PTTf5,'S^ T_7T> 



T 



'ous etes Galahad, fils de Lancelot et brillatit guerrier. 

Durant toute votre vie, au service du roi Arthur, vous 

avez ete invest! de nombreuses missions que vous avez 
' surmontees avec bravoure et eclat. Cette fois encore, le 

Roi vous confie une mission, peut-etre la plus difficile 
de votre carriere de heros. Dans Test de 
votre region, une tour ^ ^ 

moribonde heberge Tun des *^V4 
sorciers les plus horribles et -■ 12J 
les plus sanguinaires que la ^ 
terre ait jamais connu; ce '{ 
sorcier, c'est Miragorn \ 

Cimmerian (excusez du peu). 
Cet enfoire a eu la tres 
mauvaise idee de s'emparer des 
tresorsetdesjoyauxdes 
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Camelots et 9a, le roi ne pent le supporter. De plus, Miragorn (vu 
que maintenant c'est un intime, on peut I'appeler par son 
prenom) a egalement enleve la princesse Leandra de Psygnosia - 
comme les auteurs de ce periple sont de la societe Psygnosis, on 
comprendra mieux le nom de certains des personnages. Le but de 
Galahad est simple et complique a la fois: il doit retrouver la 
princesse, recuperer les thunes que Miragorn a chourre au roi, et 
en plus, reduire le sorcier en cendre pour lui faire bouffer la 
terre. Durant toute Taction de ce jeu d'arcade, votre plus fidele 
amie sera votre epee que vous pourrez utiliser dans deux 
positions, a genoux et en marchant. En detruisant les ennemis 
que Galahad rencontrera, il recuperera des pieces d'or, lesquelles 
pourront lui servir lorsqu'il sera devant une armurerie. Gahalad 
est, une fois de plus, un titre a la hauteur d'Eledronic Arts; 

I'histoire, sans etre d'une originalite a toute epreuve, est 
1^^ riche et permet au personnage d'evoluer dans un monde 
^|;^^« remarquable. Avec la possibillte de sauver une partie en 
f^0m cours, grace a un systeme de mots de passe, Galahad 
^ sera a coup sur un tres bon jeu d'action/aventure 
^. (avec plus d'action que d'aventure, il est vrai) sur 

« Mepdrive. Disponible des les premieres semaines du 

a mois d'octobre. 



EDITEUR: 

ELECTRONICS ARTS 

DISPONIBILITE : 

OCTOBRE 
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n se rapelle tous le succes qu'a connu Devil Crash, 
le seul flipper a ce jour sur M^rive. Desomiais, il 
n'aura qu'a bien se tenir car Criie Ball arrive a 
grand pas. Comme dans tous les vrais flippers de la 
nouvelle generation, Criie Ball comporte plusieurs 
ecrans, trois en fait, dans lesquels vous devrez feire evoluer la 
balle de maniere a ce qu'elle touche et frappe les ciMes 
convoitees. Et c'est la oil reside toute la difficuHe de ce titre, il 
ne fout pas faire tout, n'importe comment, au risque de se faire 
^ ratiboiser la gueule. 
^ A chaque niveau, correspond une difliculte. A chaque difficuHe, 
'"' ily a une solution et c'est a vous de la trouver. En d^iommant 

les cibles, vous decouvrirez de nouvelles trappes. En decouvrant 
A de nouvelles trappes, vous aurez de nouveaux bonus; plus vous 
aurez de bonus, plus le jeu sera difficile et plus le nombre 
d'objets et de monsbies a I'ecran sera importont. En completant 
une serie de taigettes par exemple, des cranes apparaibionL 
Ces cranes, il faudra les debuire pour aniver a un niveau 
superieur et ainsi de suite. Wm dessin nettement plus fiituriste 



que Devil Crash. D'apres la version que nous avons eue enta« les 
mains, Criie Ball pouirait ebie I'altemative a tous ceux d'enta« vous qui 
n'arretent pas de claquer betement leur menue monnaie dans les bars, 
ce qui ne fait surement pas plaisir a leur parents. Ceci pourrait 
d'ailleurs ebc un alignment de choc, pour I'acquisition de Criie Ball qui 
sera disponible en boutiques dans le courant du mois d'octobre. 
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lite est un vieux, vieux jeu, qui decliaina les passions 
des Anglais a I'epoque oil il sortit. D'abord disponible 
sur BBC, un ordinateur qui n'a jamais connu de grand 
succes en France, c'est sur Commodore 64 et sur 
Spectrum que ce jeu a acquis ses lettres de noblesse en 
France, il y a bien maintenant six ou sept ans. Aux commandes 



fantastique voyage au coeur de la galaxie. L'univers d'Elite est 
gigantesque et est compose de huit galaxies qui comportent plus 
^ d'une centaine de mondes. Ce qui, meme a la vitesse lumiere, 
l£j fait pas mal de chemin. Durant le periple qui vous est assigne, il 
faudra faire valoir des arguments de choc, tels que des rayons 
laser pour vous battre contre des pirates galactiques ou contre 
Qb les envahisseurs extra-terrestres inherents a chaque jeu spatial. 
En faisant du commerce avec les differents mondes d'Elite, vous 
gagnerez des thunes. En recoltant et en emmagasinant ces 
thunes, vous pourrez acheter de nouvelles ^_^__,_«_- 

armes et de nouveaux ^ -^i^S^^ 

prix qui, une fois .^-— -""^ 

revendus, vous feront 

encore gagner plus de .*, 

thunes. Hyper capitaliste, ^^"^ 

Elite est egalement un jeu * \fJ^^ 

de combat spatial tres - _ «,- 

motivant. En voyageant de 

planete en planete, vous 

recontrerez des chasseurs de 

primes qui n'auront comme 

envie que de prendre votre 

tete, mise a prix par les flics de la galaxie: les GalCops. Au fur et 

a mesure que vous evotuerez dans Tunivers d'Elite, vous gagnerez 

des points et de I'experience. Assez faible au depart, en gagnant 

combat sur combat, votre vaisseau deviendra plus fort, plus 
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Devenez 
letapie 
iiftersideral ! 
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vieux jeu, 
mais tenement passionnant qu'il 
aura assurement sa place au sein de la logitheque 
NES qui, finalement, n'a pas autant de jeux de I'ampleur de ce 
titre la. Elite devrait etre disponible en France dans un avenir, 
proche, tres proche. 
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EDITEUR : ELITE 

DISTRIBUTEUR 

GUILLEMOT 

DISPONIBILITE : 

OCTOBRE 




Dans un univers de boites de conserves, Tune d'elles, 
le Super Turrican, est plus evoluee que les autres. 

Tant mieux pour nous ! 



'abord realise sur les ordinateurs ludiques, ou 
k pseudo ludiques, ou pas ludiques du tout, ou meme 
^voire carrement chiant, Super Turrican est un jeu 
Id'arcade comme on les aime, infeste par des 
vermines, des saloperies metalliques dont la seule 
envie est de dominer le monde et ses habitants. 
Devant un futur aussi peu agreable, aussi pen 
sympathique, les hommes ont decide de reagir en 
mettant au point la boite de conserve la plus sophistiquee du 
monde: le Super Turrican. Plus encore qu'une simple "can" que 
I'on trouve sur les etalages des hyper-marches, le Super Turrican 
est un veritable androide d'une nouvelle generation, une veritable 
machine de guerre prete a tout pour sauver les hommes et leur 
devenir. Le mission sera perilleuse, car cinq niveaux et des 
centaines d'ennemis viendront se dresser sur sa route vers la 
liberte. Comme toutes les machines de guerre, le Super Turrican 
est, d'emblee, superbement bien arnie avec son pistolet laser qui 
tire dans presque toutes les directions. En recuperant des options 
qui apparaissent a la destruction de certains ennemis, cette arme 
pent encore s'enrichir de nouveaux tirs. Dans sa forme la plus 
evoluee, le Super Turrican est une veritable bete qui tire et saute 
comme dans les meilleurs moments des meilleurs jeux d'arcade. 
Le jeu en lui-meme est entierement anime par un scrolling muHi- 
directionnel, les ennemis n'ont qu'a bien se tenir car la vie, pour 
eux, ne sera pas de reve et de plaisir. Qa swingue, 9a valse et 9a 
balance. L'action est le moteur de cette realisation d'Imagineer. 



Hyper rapide, parfaitement bien coordonne avec des temps d'arret 
pour reprendre son souffle. Super Turrican est Tun des grands titres 
en perspective sur la Nintendo huit bits. 






EDITEUR : IMAGINEER 

DISPONIBILITE:OCTOBRE 

DISTRIBUTEUR: 
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(9 Comment gagner des grilles-pains (pour TSR) 
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u depart, personne ne vous forgait, mais 
finalement, le gain d'argent a eu raison de vous et 
vous voila parti pour participer au jeu-pliare de ce 
siecle: le Smasli TV. Connu en arcade comme un 
monument de fun, ainsi qu'un defouloir 
formidable, Smash TV arrive enfin sur la 
i Gamegear. Bien entendu, toutes les options sont 

au rendez-vous: jouer a deux simultanement, en reliant deux 

Game Gear, ainsi que les divers lots remis a la fin des manches 

de jeu, comme les voitures, les magnetoscopes et les...grille-pain, 

apanage de TSR. De toute fa9on, je pense que vous serez 

nombreux a investir dans cette cartouche, tant ce jeu est un 

excellent anti-stress. 

Imaginez-vous en cours avec votre gamegear, en train de latter de 

braves gars tandis 

que votre prof rend 

les copies. Super, les 

mauvaises notes ne 

seront plus 

enervantes...hum, je 

m'egare un peu, la. 

Je disais done que 

Smash TV sera -— 

certainement le jeu 

phare sur la Game 

Gear en matiere de 

defoulement, tant, je 

le repete, ce jeu est 

fendard! Dotee d'une 

realisation en beton, ' 

sansaucune trace 

de ralentissements 
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ou de clignotements qui auraient pu etre presents vu le grand 
nombre de sprite, voila la nouvelle future reference des nerveux 
et autres psychopathes. 
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EDITEUR : 

ACCLAIM 

DISPONIBILITE : 

NOVEMBRE 




s IVIEWI Le dark night est dans votre poche ! 






L fait nuit, froid, et doucement une lugubre 
musique, s'eleve... un chat miaule et un clochard ronfle dans 
une ruelle mal eclairee, pas de doute vous etes bien a Gotham 
CHy! Mors que se passe-t-il en gros? Ben le pingouin enleve 
toutes les belles lilies, Catwoman fait des 
siennes et la bande du cinque , .,« 

sanglant fait beaucoup de W^KK^ 
bruit. Tout cela oblige done \ ^' ^, ^^^» 

banane, euh Batman a sortir de l^ygM"\ ^^^'"'"'^.T 

son antre et a venir sucer le iiiijm|| ^•''"''!."1'.' 
sang de ses victimes, ou p'tet \ 
qu'il ira pas jusque la mais les \ ^ «£??;» 
mechants en baveront, c'est sur. \ f 
Et vous aussi, vous baverez devant \ 
les 5 niveaux et 20 sous-niveaux de ^ 
ce jeu. Le deroulement du jeu est le 
meme que celui sur Lynx, a ceci pres qu'il possede d'inedites 
options comme, par exemple, changer de boomerang. Vous ne le 
saviez pas? Batman dispose de 3 boomerangs et il peut passer de 
I'un a I'autre a volonte. Le premier a une force de frappe elevee, 
mais sa portee est ridicule. Le second est moyen dans les deux 

domaines, quant au 
troisieme, il va 
presqu'au fond de 
I'ecran, mais sa 
I , force de frappe est 

::::; comparable a une 

caresse. Batman 

nouTKt nouTtsa pOUtTa aUSSl 

Boure SELECT s'accrocherades 

murs grace a divers 
filins qu'il aura le 
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loisir de mettre un peu partout pour jouer les tanans. La superbe 
realisation de ce jeu rend bien I'atmosphere oppressante du film. 
Batman Return sera sans doute un succes. 
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EDITEUR : 

SEGA 

DISPONIBILITE: 

NOVEMBRE 




Ou'y a t'il dans cette sphere que 

vous venez de ditruire avec fougue? Un bonus 

d'armement qui va vous etre bien utile! 




Les concepteurs du superbe mais ancien Hellfire nous ont pr6par6 une 
bonne surprise en secret! Son nom est Gleylancer et consiste en un shoot- 
them-up classique des families. Je sens comme un frisson passer la foule en 
d^lire qui lit ces lignes: on va enfin pouvoir se remettre a butter de I'alien! 
Ben oui!, je sais, vous etiez tout triste car dans les trois derniers num^ros de 
Joypad, on a teste 24 jeux Megadrive et pas un seul shoot-them-up, une horreur 
Mais aujourd'hui, ?a y est, le massacreur que vous etes allez pou- 
voir vous eclater comme des malades avec Gleylancer et 
Thunderforce IV (teste dans ce numero par I'excellent TSR). Je 
passe sur un scenario a deux francs qui ferait rigoler ma petite cou- 
sine (les concepteurs ont meme inclu une superbe demo pour 
raconter cette histoire compl^tement bateau!). Tout ce que vous 
devez savoir, c'est que vous pilotez un engin hyper rapide, fabuleu- 
sement maniable pour les combats inter-sideraux et dont I'arme- 
ment est evolutif. Le principal armement est un syst^me de deux 
spheres, contenant chacune des couples de canons rotatifs. Vous 
recup6rez celles-ci assez rapidement mais devez choisir au depart le 
syst^me de vis6e: normal, reverse, search, multi, roll, etc... En gros, 
vous pourrez avoir des tirs a tete-chercheuse, des tirs qui tournent 
en cercle autour de votre vaisseau et tutti quanti. je vous conseille 
d'essayer tout cela car je dois vous laisser J'ai une partie a jouer moi! 



sa^cT Mcwei stst^ 



HEWERSE "Vm*. 

mM.lL 
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L'ecran de choix du systeme d'armement evolutif. 
Ahn pntere est le tir qui suit vos deplacements. 
Question de gout ! 

De gros sprites pour de gros ennemis. 

AlMrtiMi! Certes, votre vaisseau est maniable et certes, 

il Ht bien arme, mais mefiei-vaus des ennemis qui sont 

de plus en plus nombreux au fur et a mesure de la 

progression. II laut apprendre a nMiaRra leurs 

mouvenwnts et etudier Ihr difawts. 
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UN SYSTEME 
D'ARMEMENT BIEN 
PUISSANT ET PRATIQUE. 

' UNE ANIMATION 
EXCELLENTE. 

• UNE GRANDE DUREE 
DE VIE. 



DES GRAPHISMES UN 
PEU FOUILLIS, ON 
CONFOND LES 
VAISSEAUX ET ON NE 
DISTINGUE PAS 
TOUJOURS LES TIRS 
ENNEMIS. 
• UNE DIFFICULTE TROP 
IMPORTANTE EN 
MILIEU DEJEU. 



Si un ennemi arrive par derriere, pas de pitie! Votre nHxlule 
sen diargera en le mitraillant! 




le principal armemeiit est ce module que vous possedei tres rapidement 
Ensuite, tous les items ramasses chan^ent simplement le genre des tits. 



, Je ne vais pas jouer au raleur car 
I cela fait longtemps que I'on avait 
I pas re?u de shoot-tliem-up sur 
Megadrive (je me rappelle une 
epoque oil il y en avait beaucoup 
trop en meme temps). De plus, 
Gleylancer a vraiment tout pour 
plaire: des graphismes sympas et varies (on a vu 
mieux quand meme), une animation qui ne 
ralentit pas malgre un nombre impressionnant 
de sprites a I'ecran, des scrollings qui chang^itC 
de direction, un systeme d'armement genial et 
bien maniable, une progression dans la difRculte 
(qui s'achemine peut-etre trop vite vers une 
grande difficulte), une demo d'introduction digne 
d'un CD rom avec une nana aux cheveux 
oranges, bref: ?a roule cool pour Gleylancer. 
Seuls petits problemes: les graphismes sont quel- 
quefois confus. Meme si ce n'est pas le shoot' 
them-up du siecle, je crois que ce jeu peut figurer 
dans votre ludotheque sans probleme. 




II est passible de modifier la vitesse du vaisseau a tout moment. 



GLEYLANCER 

CONTRE THUNOERFORCE IV 

La comparaison va etre pratique pour vous, chers lecteurs, puisque 
Thunderforce IV est teste dans ce numero. Meme si, dans I'ocean de shoot- 
them-ups classiques que possede la Megadrive, Gleylancer se place dans les tous 
meilleurs, Thunderforce IV I'ecrase malheureusement sans sourclller! Bien sur, 
les terribles ralentissements parasites de Thunderforce IV n'existent pas dans 

Gleylancer, mais il faut voir aussi ce que 
nous propose Thunderforce, avec des 
scrollings differentiels sur des niveaux 
grands en hauteur comme deux ecrans. 
Les sprites sont tres nombreux dans 
Gleylancer mais beaucoup plus petits 
que ceux de son concurrent. Mis a part 
ces details techniques, les deux jeux se 
valent dans la duree de vie, la difficulte 
et I'interet. la question est done pour 
I'avenir: faut-il proposer trop d'effets 
speciaux quitte a ralentir I'animation? 




— De la meme equipe 

' J qu'Hellfire, Gleylancer est un 

I Shoot'Em Up des families 
k comme on salt les apprecier. 
^^g^— A I'ecran, tout bouge a la per- 
fl|GBI|| fection, les sprites sont beaux 
^^^^^^^ et les graphismes d'arriere- 
plan assez agreables a la vue. De plus. 
Taction est vraiment haletante. Ca 
swingue bien, ?a avance rapidement et le 
vwjsseau que I'on dirige se conduit au doigt 
•t a< I'oeil. A certains niveaux, Gleylancer 
propose des originalites que I'on n'a pas 
I'habitude de rencontrer dans les jeux de 
tir, comme les zigzags que I'on doit effec- 
tuer entre les murs d'une planete maudite. 
Tout cela fait que ce titre se degage de la 
masse de Shoot'Em Up plus ou moins bons 
sur Megadrive et en fait I'un des meilleurs, 
juste un peu en dessous, tout de meme, de 
la serie des Thunder Force et _ 
d'Hellfire. '^^ 

ITmi DESTROY 



EDITEUR : NCS 
GENRE : SHOOT THEJVI 
TAILLE CARTOUCHE : 

8 MEGAS 

DIf FICUITE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 

BRE DE JOUEURS : 1 



MANIABILITE : 18 

SON : 15 

NOTE : 90% 
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FOLLOVIf 



IF YOU 



V/ANT 



TO LIVE ! 





Kyle Reese, alias Michael Biehn (Aliens), est un guerrier 
du futur... de notre futur. En 2029, chaque homme est 
un guerrier qui se bat contre la tyrannie des 
machines. Depuis I'holocauste nucl6aire, les robots 
sont au pouvoir, les hommes ne sont plus que leurs esclaves. 
Mais John Connor, un homme, a su changer le cours des 6v6- 
nements. II a Ianc6 la rebellion et la dirige encore, non sans 
g6nie. Mais Skynet, I'ordinateur principal, a alors mis au point 
rincroyabie, une machine k remonter le temps. De suite, avant 
qu'il ne soit trop tard, il envoya deux terminators, I'un en 
1984, I'autre une dizaine d*ann6e plus tard. Le premier des 
deux tueurs devait abattre la mdre de John Connor, avant que 
celui-ci ne vienne au monde. Sarah Connor 6tait la cible du 
Terminator. Ce fut pour empScher Skynet d'arriver k ses fins 
que les rebelles envoy^rent dans le temps un homme, l^le 
Reese, charg6 de prot6ger Sarah du Terminator, une fois la 

machine k remonter le temps 
d6couverte. Un homme 
contre une machine, un duel 
"absurdement" in6gal, avec 
pour enjeu, le destin de 
I'humanit^ toute enti^re... 



N'oubliez pas de prendre sulflsamment de 
bombes pour tout faire sauter! En allant en haut 
a gauche, vous pourrez en avoir d'une fa;on illi- 
niitee en attendant. Bien sur, il faut en meme 
temps contenir I'attaque des terminators. 





Lors de v< 
sion, TOU' 
une borti 
Boutevan 
de tiUph 
555.9J: 
film, si Vi 
pas!). Dei 
pour Kyii 
Sarah et 
puisqu'il 
800, et i 
maman lii 
tion de ti! 
mais tire; 
balles hi: 
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La seconde mission peut, a votre 
(hoix, se passer dans la rue, ou sur 
les toits. En bas, !es policiers vous 
attendent, m haut, tl j/ a iRurs heii- 

tapteres. Prafitex dfi i'aifitlie da 
f(iirin«iai!!W Hi Mel droit ati 'ktha 



■X^'ji^i^t^-^'VKyr: 



Dans la premiere mission, vous serez arme d'une mitraillette au niveau easy, ou de gre- 
nades en normal ou hard. Pas de quartler pour les terminators qui abondenti Trouvez le bon 
themin jusqu'au generateur de la machine a remonter le temps, posez votre bombe et filez! 




Cette fols-ci, ('est le commis- 
sariat. Kyle llbere se faufi- 
lera dans les couloirs pour 
rejoindre Sarah, line lois 
encore le Terminator sera la, 
immobilisez le et luyez! 
L'etape suivante, qui n'esf 
pas Id en photo, pour que 
vous la decouvriez vous 
memo, est celle de la 
fabrique ou le Terminator 
doit perir. Une confrontation 
finale haute en couleurs! 



•UNEFICHE 
TECHNI9UE DE 
QUALITE. 

• DES IMAGES 
DIGITALISEES 
VALANT LE COUP 
D'OEIL. 

-C'ESTTHE 
TERMINATOR, PAS 
AUTRE CHOSE. 



JEU DETIR, UN 
POINT C'EST TOUT. 
■ BEAUCOUP TROP 
FACILE. 
TROP PEU DE 
NIVEAUX. 

MANQUE DE VARIETE 
ENTRE LES NIVEAUX. 



rj^7 / ./ 7 r ry^'rirrry r rrr 






lei commence votre aventure! Coilez-vous a ce monstre de 

metal, suhwz ses deplacements, tout en jetant vos grenades. 

Vous vous prendre! un coup, et c'est tout! 



iJLf^««i 



Deux jeux aussi "intellectuels" oCi 11 fiaut tirer i tout va, en executant un nombre restreint de 
manoeuvres du genre sauts ou sprints. Rolling Thunder a pour lui I'avantage de se jouer i deux. 
Les graphismes de I'un valent ceux de I'autre. Qbxk son, The Terminator remporte le duel, tout 
comme en manlabilit^. Dur de se decider pour I'un ou pour I'autre... Si le Terminator, le film, vous 
a plu, alors lalssez-vous tenter en priority par le jeu qui s'y rattache. 



9fi rVMK. HKCURE WOUND 



Je vous I'accorde tJ'entree, 
The Terminator n'est qu'uni 
j jeu "pan! pan! boumt 
.. boum!". II suffit de tirerdanS' 
^ . le tas pour franchir, avec une 
— " deconcertante facilite, les 
quatre (c'est peu!) niveaux offerts (enfin... 
pour grosso modo 500F!). Mais, etant un 
inconditionnel du film (vu 27 fois, m£me 
en allemand!), je dois bien admettra- qpv 
c'est bien agreable, tant d'annees apreS' Ibi 
sortie du chef-d'oeuvre de Cameronv dfe' 
retrouver le T-800 et Kyle Reese dan» um 
duel sublime. Ajoutez a cela des gra- 
phismes qui tiennent la route ainsi que des 
sons qui assurent (dont la digit du "I'll be 
back") et vous obtiendrez un jeu au fun- 
play evident, qui se termine en deux 
temps et trois mouvements. -^ 

T.er.S.minato.R 



w 




I 





I Niquer la tete du Terminator, c'est 

un true que j'aurais bien voulu faire 

I lorsque le film est sorti. Comme 



Virgin m en donne I occasion sur 
Megadrive, je ne vais pas hesiter 
^^^^^^" une seule seconde. D'ailleurs, cela 
serait completement stupide d'hesiter puisque 
cette realisation est excellente. Le reproche 
que Ton pourrait faire, c'est la faible quantite de 
niveaux, mais comme ceux-ci sont longs, tout 
tombe a I'eau. L'action est particulierement 
interessante ainsi que le choix des armes pour 
accomplir chaque mission et echapper aux 
griffes du Terminator divin. On aura egalement 
une attention toute particuliere pour I'anima- 
tion de Kyle (c'est le heros que vous dirigez). 
Muni de son impermeable, chacun de ses mou- 
vements est parfaitement reproduit. Un excel- 
lent titre de Virgin. — 
Jfm DESTROY I 
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IpDITEUR : VIRGIN GAMES 
■^ MACHINE : 

_ MEGADRIVE FRAN^AISE 
GENRE : ACTION 
kILLE CARTOUCHE : 8 MB 

DIFFiCULTE : FACILE 
IIVEAU DE DIFFICULTE : 3 
HOMBRE DE NIVEAUX : 4 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : AUCUN 1 



PHISMES : 16 
ANIMATION ""'*" 
"NIABILITE : 15^ 

SON : 16 
TOTAL : 86% J 





' ORIGINALITE ET 
RICHESSEDUJEU 



• FACILE 

• L'ANIMATION N'EST 
PAS IMPECCABLE 



C'EST 


LA FOIRE 


AU PKiS 


DE TAUVIIT ! 



Les quatre spheres de pou- 
voir et leurs gardiennes, ont 
disparu du pays ou vit le 
prince Talmit, proche cousin 
de Talpou et de Taipuce. Lorsque le 
parle de pays, c'est une subtile 
image, une metaphore oserais-je 
suggerer! II s'agit, en fait, d'une 
immense, gigantesque, fete foraine! 
Maneges, balanfoires et trains en 
folie serviront de decors a cette 
aventure. Contre vos ennemis, vous 
attaquerez i coups de clones tour- 
noyants, ou bien vous leur sauterez 
sur la tete! Decouvrez au passage 
les coffres aux multiples bonus, dont 
des ailes qui vous permettront 
d'aller plus vite et plus loin. Pour 
recup6rer les spheres et lib^rer les 
gardiennes, pas question de se 
battre, mais vous jouerez! Par 
exemple, vous devrez faire une par- 
tie de pierre, caillou, ciseaux! Et 
voila un jeu intellectuel que je pra- 
tique encore regulierement dans de 
fievreux duels. Je vous I'ai dit dans 
ce pays, c'est la foire! 

Une paire d'ailes au dos, et c'est parti pour faire 
des bonds gigantesques! Donnez quelques coups 
d'ailes pour voler! Cest le mega trip! Fran^oise 
Sagan aimerait sans doute beaucoup. 




84«/< 





f I y aura autamo images I^H^^H 
que vous aira dews en H^HH| 
reserve. Un ban moyen ||^^K^^| 
pour vous rappeler les ISHS^^I 
pliases critiques le |BHy3|^| 
nombre de vies se fait HHm3|| 
proche de ia temperatu- ^^^^^u3 
re moyenne du Groen- ^^H^^O 
land. Enfin uresaue, |P^|||^pB 


• • 


puisque pour ce qui e- ; i"^^^^| 


..,i»m!-M^'*f"^-- 


des vies negatnws... 5^1 






La fiche technique de Talmit's ne parvient pas k rivaliser avec 
rexcellence, connue de tous, du h^risson mascotte de Sega. 
Talmit's Adventure tire ntonmoins habilement son 6pingle 
du jeu en proposant un jeu de plates-formes k la fbis vari^ et 
original. Sur ce point, I'originalit^, difficile de d^cerner la 
palme i I'un ou i {'autre de ces deux jeux. En fin de compte. 
Sonic remporte le duel, graphisme de quality aidant 




DRIVE Encore un jeu de plates- 
formes... Sans doute s'agit-il du 
genre le plus represente sur 
! console, quel que soit le modele. 
, Pourtant, Talmit propose son 
lot de moments originaux. Ce 
ni''es«: pas, ici, un classique jeu de plates- 
formes, mais un outsider dans le domaine, 
car il y a suffisamment a faire, pour que le 
soft soit plaisant. Le point fort du jeu, c'est 
sans doute la fa?on tres personnelle a 
Talmit's, de presenter ses boss de fin de 
niveau. Pas de combats, mais des jeux! Cela 
vous donne le ton de la partie : cooooool! 
Plutot facile, avec quelques legers dera- 
pages dans I'animation, Talmit's devralt 
seduire ceux qui en ont assez de taper dans 
le tas. Avis aux joueuses. 



ADRIVE FRANCAIS 
EDITEUR : NAMCO 
GENRE : PLATES-FORMES 
TAILLE CARTOUCHE : 4 MB 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUS : CODES 



ISMES ; 15 
ATION : 13 
NIABILITE : 15 
SON : 14 
OTAL : 84% 
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2 sept 92: The Godfathers ■ Les Joueurs Espace Ornano 3 Septl Babes 
in Toyland ■ Burning Heads Espace Ornano 4 SCpt: iVIagnapop Passage du 
Nord Quest 15 Sept: Cracker New Morning 18 Sept: Planet Rock: 
Voodo iVluzal< ■ RWA Rex Club 19 Sept: Bodycount Espace Ornano 

22 sept: And Also The Trees Batacian Paris 25 sept: pianet 

Rock: Head Cieaner Rex Club 26 Sept: Les Rats MJC St. Denis 29 Sept: 
29 Paims Passage du Nord Quest ■ Pretty IVIaids Espace Ornano ■ La Nuit Indie 
Pop: Les Bidibuls ■ The Trices Rex Club 5 OCt: Throwing IVIuses Espace Ornano 
6 OCt: Alice Donut ■ Neurocis Espace Ornano Du 9 au 11 OCt: Festival du 
Val de Marne: Pigaile ■ LSD ■ Happy Drivers ■ Tonton David... Grand Chaplteau 
d'lvry 16 OCt: Bei Canto Le Plan RIs Orangis ■ Planet Rock: Dawson Rex Club 
17 Oct: iVIoe Tucker Le Plan RIs Orangis ■ Zoanet Comes Malrle du 14e Paris 
■ Les VRP MJC St. Denis 22 OCt: Black FoOt Elysee Montmartre 
24 OCt: Little Rabbits ■ The Chills Le Plan RIs Orangis 30 OCt: MeliSSa 
Etheridge Batacian Paris ■ The Busters Espace Ornano ■ Raunch Hands ■ A. 
Bones Le Plan RIs Orangis ■ Pianet Rock : David Jones Locker Rex Club 4 nOV: 
Shoulders Passage du Nord Quest 6 nOV: Shoulders Le Plan RIs Orangis ■ 
Planet Rock : Pram Rex Club 7 OCt: Cheb iVIami Le Plan RIs Orangis 14 nOV: 
Kat Onoma Le Plan RIs Orangis 20 nOV: Pianet Rock : Fflaps Rex Club 
24 nOV: Le Plan presente Motorhead Agora Evry 25 nOV: NitS 
Batacian Paris 26 nOV: Zebda Batacian Pahs 27 nOV: Barrence Withfield ■ 
Les Locataires Batacian Paris 2 dec: The Oyster Band Passage du Nord Quest 



Oui fm renseignements : (1) 42 71 10 23 « 3615 Oui rock 
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L^EXCEL 
LENCE! 



Rencontre d'un type (pas le troisieme) 

de robots bien particulier. Rien de trop 

difficile encore, mais nous n'en sommes 

qu'au tout debut! Vous imaginerez sans peine 

que la suite est infernale. J'ai dit infernale? Je pensais en fait i 

pire, mais les mots me manquent. Cost vrai, its auraient pu 

envoyer une carte postale, pour dire qu'ils pensent a moi! 





tt (a? Cost quoi? He! tie! [petit rire nerveux) Eh bien, %a doit etre un petit vaisseau ennemi,' 
Comment (a 25 fois plus gros que votre vaisseau? Pas du tout! A peine 20 fois! 



Une fois encore, les extraterrestres sont dans la 
galaxie! Le p6ril est i nos portes, peut-etre meme 
dans nos lits! Verifiez avant de vous coucher, sinon 
vous risquez d'avoir une surprise. C'est vrai, ce n'est 
pas amusant de se coucher et de trouver un extraterrestre 
dans son lit, c'est froid, gluant et q:a ne sent pas bon. Parlez en 
3 Boucle d'Or, elle en connait un rayon. Pardon? Ah! Le peril, 
oui! II vous reste quelques secondes pour sauter dans votre 
vaisseau et partir pour une mission de "routine", a piece of 
cake, plus ^cile il n'y a pas. Nous, dans I'armee interstellaire, 
on aime a envoyer des pigeo... euh, des aventuriers, se faire 
massac... zut, se faire une gloire (posthume) immense. 
Alors c'est d'accord? Vous voulez bien repartir? Dites oui, 
vous ne regretterez pas le voyage, du moins Taller, parce que 
pour ce qui est du retour, on ne I'a pas prevu. Rien de grave, 
rassurez-vous, on arrangera tout ?a en temps voulu. Ca-y-est, 
le vaisseau est la, bonne chance!... Suivant!!!!! Une fois encore, 
les extra- 
terrestres... 



AA^ 
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Grace aux bonus collectes, car mine de rien, 

I'armee stellaire pense a vous, vous voila muni 

d'un champ de force, et de deux modules. Malgre 

cela, vous me permettrei de parier sur votre 

adversaire. II faut bien que Ton s'amuse, nous 

autres au OG interstellaire. 





^"^ 




TWIN SHOT 



W*^ 



EFTWWJS 
in 



Tenez un peu. Vous voyei, deux vaisseaux ennemis, et le desert. II n'y a fM 
plus simple, alors vous signez ou vous ne signez pas ce formulalre 
M0.RT.SU.81.TE? 



Quelle difference! On passe un etage superieur avec cette 
quatrjeme version! Le scrolling horizontal sur deux ecrans 
de haut vient surclasser le simple scrolling horizontal de 
TFIII, les musiques sont bien meilleures et les graphismes 
plus recherches. Seul, le niveau de difflculte est equivalent 
C'est bien peu! Par contre, TFIII n'avait pas tous ces ralentis- 
sements intempestifis. Si TFIV n'etait pas sujet aux ralentisse- 

ments, il se clas^e- 
rait parmi les trois 
meilleurs shoot 
them up exIstantS, 
cela, toutes 
consoles confon- 
dues. TFIV est tout 
de meme un vain- 
queur eclatant, 
mais TFIII n'est pas 
pour autant a jeter, 
loin de la! 




P^^^V 









CigaitMqM? OdI, ft crois qut I* tarm* est approprM. II s'agit twjwin i» cttto mMM nifsiM dita dt 
"raatlM". Vous dltts? Cm! da dillrt, c'lst trap dar? Mais panoaaa m vous a obllgi i sigaar ca 
caatrat da qalaza aas raaoinalablal 
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s. t 



- UN SCROLLING MUL- 
TIDIRECTIONNEL 
ETONNANT. 

- DES GRAPHISMES 
DETONANTS. 

- UN BON NIVEAU DE 
DIFFICULTE. 

- TOUT COMMETF III, 
LE CHOIX DES 
MISSIONS. 




Epoustouflant! Enfin, un 
shoot them up digne de ce 
nom! Le point le plus inte- 
ressant de TFIV, c'est sans 
doute qu'il ne se joue pas- 
-LI sur uiii> seul scrolling hori- 
zontal. En effet, un scrolling vertical 
lu joueur de monter ou de 
descendre sur deux ecrans. Les decors 
sont sublimes et les programmeurs 
ont tente, avec brio, de jouer avec les 
zooms. Pourtant, TFIV possede ses 
faiblesses, et principalement lie 
nombre excessif de ralentissementSv 
On ne croirait pas avoir a faire a umw 
Megadrive, mais bien a une SFC. 
Malgre ce defaut de taille, le tout est 
superbe, aussi bien au niveau des sons 
que des graphlsmes. Du grand — 
shoot them up. T.S.R. 



'? II y a deux ans. Thunder Force 
III avait fait une arrivee des plus 
■ remarquees sur Megadrive. Ce 
l" shoot them up delirant etai* 
tenement spectaculaire qu'il 
' semblait difficile de faire mieux 
dbm I'e genre. Eh bien, nous ne sommes pas 
dlifus par Thunder Force IV qui etablit uw 
nouveau standard au niveau des shoot 
them up sur Megadrive. L'action est tou- 
j|0«irs aussi passionnante et la realisatiow 
encore plus impressionnante, meme si celts 
est parfois au prix de quelques ralentisse- 
ments regrettables. Les aliens risquent 
d'etre serieusement decoiffes, grace aux 
arimes aussi puissantes que spectaculaires 
qiuiji sont a votre disposition, mais ce ne sera 
qiuaind meme pas une promenade. Un jeu 
«||aiii ne manque vraiment pas de 
punch... la grande classe! AHL | 
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Letemelle technique du cent metres est de retour. Quelle tedinlque? 
Voyms, vous savez bien! Celle qui vous massacre tons vos pads en un 
temps record et qui vous tue les poignets et les doigts en un ridicule 
laps de temps! Bi oui, c'est reparti pour faire du ABABABABABAB... 
awe les boutons de votie pad. Et atlsndez, il y a pirel 
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FAIS 



MOI 



PES JEUX 
AQUATIQUES! 




je trempoline, vous 
:onnaissez? Le but est de 
tranter le plus haut possible 
!t de faire les plus belles 
'iqutes. Attention les juges 
ant I'oejl et notent chaque 
performance. 
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Les jeux sont ouverts! Citius, altius, fortius! Et pour 
commencer ces jeux, la neuvieme symphonie de 
Beethoven, I'Ode a la Joie (appele I'Onde a la Joie 
chez les poissons), autrement dit, i'lHymne Europeen. 
Line fa?on comme une autre de nous rappeler que nous 
sommes en 1992, une autre technique consistait a dire 
"regardez vos calendriers", mais ?a frappe moins I'oreille. 
Pour I'occasion, tous les amis de James Pond se sont reunis! 
Au total de ces jeux, huit epreuves, plus delirantes les unes 
que les autres. II y aura du 100 metres et du saut, mais aussi 
du gardiennage de plage et du sevrage de poissons! Tant qu'a 
faire les choses aquatiques, autant les faire bien. Une fois 
dans le bain, n'ayez pas peur de vous mouiller ou de vous 
Jeter a I'eau, c'est ici la regie. 

En tant que gardlen de la plage, vous allez devoir degager hors de Fecran tous les ballons inopportuns 

qui viendront deranger les braves betes se reposant sur la plage. On lit beauowp loisqu'il n'y a qu'un 

ou deux ballons, et beaucoup mains lorsqu'il y en a dnq, de diaque cote de I'ecran! 



Quelle belle epreuve! Nourrissei 

les poissons avant qu'ils ne soient pedies! 

Des reservoirs a nourriture sont places de 

chaque cote de I'ecran. Remplissez votre 

seau, videz le, remplissez le a nouveau et 

ainsi de suite. 



I 
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Le but est, ici, de crever 

les ballons rouges qui pendent au plafond. 

Pour ce faire, il va falloir sauter 

sur certains crabes qui passent a vos pieds, 

ou en ejecter quelques- uns vers 

ce meme plafond. Dur, surtout lorsque le 

temps est limite! 
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• LA VARIETE DES 
EPREUVES. 

• LA PERPETUELLE 
NOTE D'HUMOUR. 

• L'ANIMATION HYPER 
FLUIDE. 



• DES EPREUVES MAL 
ADAPTEES AUX PADS 



Cest au tour du cent dix metres haies. Les haies sent, en fait, des 

anguilles elertriques et la grenouille qui court attrape aussi des 

mouches au passage, m guise de quatre-lieures! 





Le tour de Grass! Plutot le coup de grace! 
Eflectuer un frenetique gauche/ droite, gauche/ 
droite... a I'aide du pad est extenuant! Le pad lui, 
pense que c'est tuant! hCest-ce pas le pad? 
Comment {a "en greve'? 
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Pourquoi ne pas faire un challenge centre James Pond II? Tout bonnement 
parce que James Pond II et James Pond III n'ont absolument rien a voir, hormis 

le sprite de James Pond. L'atout, qui n'en est 
peut-etre en fait pas un, d'Aquatics, c'est sans 
doute cette fa^on de presenter des sports 
connus de tout le monde, sous un jour nou- 
veau. Faire du neuf avec de i'ancien. On peut 
preferer le serieux et le realisme d'un Olympic 
Gold. Aquatics beneficie pourtant d'une 
meilleure animation, et de bien meilleures cou- 
leurs a I'ecran. Est-ce suffisant pour faire toute 
la difference, je vous laisse seul juge. 








James Pond est de retour, 
mais sous une toute wow^ 
velle forme. Surprise bonnw 
ou desagreable? L'animok- 
, tion qui participait aiui 
charme du jeu de plaiCcs^ 
formes est, ici, la meme, i.e. parfaite- 
ment fluide. Les epreuves sont tres 
amusantes et tres stimulantes. Le jieu> 
peut aussi etre decouvert par quotirc 
joueurs en meme temps, ce qiaii (Hfwrwt; 
de bonnes parties meme sii choiqiuw 
joueur participe seul a repre«w«i, lie* 
temps seuls etant compares. Les gra>- 
phismes n'ont pas ete oublies et Pom 
retrouve le gout du detail qui exisCait 
deja avec le James Pond II. D'un genre 
bien particulier, ce troisieme episode 
avec la star James Pond est une — 
reussite. TSR 



James Pond est de retour pour 
de nouvelles aventures! L'ex 
Robocod est heureux de vous 
/ annoncer sa participation aux 
I jeux olympiques les plus degentes 
^^^"**^ jamais vus. Les concepteurs ont 
vraiment cherche a innover plutot que nous 
fourguer un troisieme jeu de plates-formes et 
die passages delicats, bien que I'idee 
dfepreuves sportives soit un peu surfaite 
apres les JO de Barcelone. Toujours est-il que 
I'on se poile bien dans des epreuves un peu 
inegales mais possedant toutes le meme 
point commun: I'humour! Les graphismes 
sont colores, I'animation tres fluide, pas de 
souci done pour I'aspect technique. Je reste 
un peu reserve car le jeu est un peu lassant a 
la longue, malgre un grand nombre 
d'epreuves. Un jeu mignon, rigolo et 
tres original. OLIVIER 
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Au depart, une silouhette 

vide apparait sur I'ecran 

de creation du champion. 

II faut lui donner un nom. 



Cest ensuite au tour de savoir si c'est un droitier ou un 
gaucher, quelle tronche il aura, sa couieur de peau, quelle 
coupe warrior il choisira, la couieur de sa culottel 



lei, le boxeur Greg (hasard!) n'etait pas content de sa cou- 
ieur precedente (cliche precedent), le voila en black! A cs 
propos, les couleurs sent completement delirantes, avec un 
grand choix passant par le jaune, le jaune pale, le gris (!), 
le blanc casse, le noir, le marron, etc.. Un vrai delii«! 
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a boxe est un sport de deg^neres, je vous le dis ma bonne dame! Mais pourquoi a 
t-il tant de spectateurs a chaque match? C'est a se demander si le genre humain 
n'est pas un peu violent et fel6 dans sa tete! Remarquez, moi je dis ?a, mais je suis 
lie premier a regarder un combat a la tele! C'est vrai qu'assister a un match est bien 
plus sympa que boxer dans la realite. II y a le meme plaisir, les coups dans la tronche en 
moins. Certains aiment en donner, mais tous sont bien obliges d'en recevoir une bonne 
dose dans les dents un jour ou I'autre; il suffit de regarder Rocky Balboa, notre idole a 
tous! Grace k Sega et a cette simulation de boxe, on va pouvoir taper, cogner comme des 
betes sans en prendre un seul poll sur la tronche, du moins en r6el; Car en ce qui 
concerne notre champion que nous aurons fa?onn6 grace k la page de cr6ation de 
boxeurs, il va peut-etre accuser le coup sur le ring. D'autant que le but ultime, outre le 
fait de battre les 28 boxeurs proposes, est de vaincre Evander Holyfield lui-meme. Je rap- 
pelle aux inconscients que cette bete de muscles et de haine a r6alis6 une carri^re de 27 
matchs sans aucune defaite. Non, mais je tenais juste k vous prevenir ! 



.^ 




la vue du match est toujours la meme: les deux boxeurs 
digitalises sont vus en semi-profil (c'est a dire qu'il y a 
un effet de profondeur dans leurs mouvements) et au- 
dessus de la ceinture. lis ne peuvent que se mouvoir de 
gauche a droite. 



Id, c'est Manel contra MamI! En mode deux joueurs par 
exempie, vous pouvez chacun choisir le meme boxeur 
pour sawir qui est vraiment le meilleur de vous deux. 

Un coup qui fait mal! Certains coups bien places font 
cracher a la victime de la salive et mime parfois du 
sang. Les barres d'energie, placees en has, 
symbolisent votre etat de sante et les dessins du torse et de la 
tete permettent de juger de Tetendue des degats. 
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La comparajson ^tait obllgatoire puisqu'il n'existait, 
avant le jeu test6 ici ,qu'un seul autre jeu de boxe, 
en I'occurrence Final Blow. A part le mec qui 
recherche la simulation i fond et qui passe done 
au-dessus des ralentissements de Holyfield, tous les 
fianas de boxe version arcade choisiront Final Blow 
qui poss^de des limitations, mais rien de semblable 
avec celles de Hol/field. Dans Final Blow, c'est 
relate totale i deux joueurs avec des graphismes 
aussi somptueux (bien qu'un ton en dessous, les 
digits graphiques d'Holyfield 6tant excellents) et 
des sprites ^normes. De plus, les boxeurs sont vus en entier dans Final Blow, c'est mieux! 
Je crois que mon choix se porte toujours vers Final Blow pour I'instant en mati^re de 
poings dans la tronche (version sport sur ring 6videmment!) sur Megadrive. 




Je suis ti-es de?u par cette nouvelle 
1 simulation de boxe, pourtant made 



I im Sega. Les graphismes promet- 
taient et restent le seul veritable 
<t aspect positif de ce jeu de boxe. Les 
sprites (qui ne montrent que la par- 
tie superieure du corps) des boxeurs 
sont, en effet, des digitalisations de vrais boxeurs; 
I'effet est saisissant de realisme, une reussite. 
Mais c'est bien le seul attrait de ce jeu. Les mou- 
vements sont tenement lents que je prefere 
encore aller jouer a PGA Tour Golf sur Famicom, 
la au moins, on salt pourquoi c'est lent! La mania- 
bilite est mauvaise a cause de la lenteur. On 
s'ennuie a mourir, meme en mode deux joueurs 
(la, c'est grave!). C'est bien dommage car les 
options sont geniales avec la possiblllte de creer 
son champion et de la sauvegarder. Alors, je ne 
mets pas la note minimale car on peut trouver un 
certain interet de simulation, mais les fanas 
d'action violente seront de^us. Je le suls! — 

OLIVIER 



Personnellement, je n'ai 

•.j'' ^ I jamais vraiment ete attire par 

'. 1 les simulations de boxe en 
' arcade, sur micro ou sur 
consoles. J'ai toujours pense 
que le nombre de coups etait 
trop llmite pour que ce type 
de jeu presente le moindre interet. Une fois 
de plus, avec Evander Holyfield, je reste sur 
ma position et n'y trouve ni plus nl moins 
d'attrait que dans les autres simulations. 
Certes, les graphismes, apparemment digi- 
talises au depart, son assez probants, mais 
le reste est pour le moins completement 
catastrophique et apres une demi-heure de 
jeu, on se fait carrement chier. Les coups, II 
n'y en a pas des masses (uppeircut,. evocliet 
et direct)) ne d^ncnC au- jiousuw qiuc tres 
peu dfa^llleirna«iwe-. Pteur pajisu«er encore a 
maidlceepCiion, I'action est hyper lente ce qui 
vuinv eonnplletement les quelques -^ 
truss cooikelkijitu. JTroi DESTROY 



DES GRAPHISMES 
DIGITALISES SUBLIMES 
POUR LES SPRITES DES 
DEUX BOXEURS. 

• DES BRUITAGES 
SYMPAS. 

• DES OTPIONS 
D'ENTRAINEMENT ET 
DE CREATION D'UN 
CHAMPION 
PERSONNALISE, 
SYMPAS ET 
NOMBREUSES 



• UNE ANIMATION 
LENTE ET DONC, PEU 
REALISTE. 

• UNE "JOUABILITE" 
COMPLETEMENT A 
REVOIR AVEC DES 
DEFAUTS DE 
MANIABILITE. 

• VOUS TROUVEZ LA 
FAILLE DE 

L'ADVERSAIRE, ET LA 
SEQUENCE REPETEE 
INLASSABLEMENT 
SUFFIRA POUR 
GAGNER. 

• UNE MUSIQUE 
INSUPPORTABLE! 




¥dhs poiiwz mualiser 

win position sur le ring par raivort a 

de wotra advanaiiv. b vus est ahin da dasms. 



— nrmw: 

GENRE : SIMULATION 

DE BOXE 

NOMBRES DE NIVEAUX : 

29 OPPOSANTS 

DIFFICUITE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 

CONTINUE : NON P 



GRAPHISMES : 17 



ANIMATION : 13 

MANIABILITE : 1 1 

SON : 12 ^ 

TOTAL : 64»/» 




BART 



SIMPSONS 

SE PRENP 

POUR 

DAVID 

VINCENT ! 
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Bart en pleine action! Un coup de bombe de 
pemture et le tour est joue! Les extraterrestres ne 
poumnt utiliser cdnki paw fabriquer leur amw. 



MAA 



70% 



Toute cette histoire commenta le jour oCi Bart Simpson, ayant decide de faire un 
tour pendant que sa familfe regardait la television, tomba sur une etrange paire de 
lunettes. Tres vite, car Bart est d'esprit vif, il s'aper^ut que grace a ces lunettes il 
pouvait reperer des extraterrestres ayant pris I'apparence humaine et vivant parmi 
nous. Ces fourbes visqueux et gluants, ces tueurs de grille-pain, ces ames martiales et 
martiennes etaient en train d'ourdir un complot contre la Terre! Bart sut alors que lui 
seul pouvait sauver la planete. II les avait vus, il savait qu'ils etaient li! Pour que les aliens 
puissent parvenir a leurs fins, il doivent posseder une grande quantite d'objets violets. 
Pourquoi? Ben... heu... quoi... pourquoi pas? Voici done Bart parti cacher tous les objets 
violets de Springfield afin que les ETs ne detruisent pas le monde. J'en profite pour vous 
dire qu'il faut se mefier des grille-pain violets. II ne s'agit pas de vrais grille-pain! J'ai en 
effet des lunettes qui... 




Autre mo||Hi de neutraliser les objets, les 
dissimuler purement et simplement En passant 
sur la corde a linge, Bart fa'rt tomber des tissus 
qui couvriront les objets. On a une fois de plus 
la deiiiunsttation que Tenneini est bete 
puisqu'il ne repere pas les objets recouverts et 
en plus aeit que Tennemi c'est nous ! 

Course en skate board pour Bart! 

Passage dellcat puisqu'il faut eviter les 

diiens, les extraterrestres ainsi qu'un 

autre skate boarder, sans doute 

collaborateur! 



• ALLIE REFLEXION 

ET ADRESSE. 
•VRAIMENT DIFFICILE 



• MANQUE D'ACTION. 

• REALISATION INDIGNE 
DUNE MEGADRIVE 



Pour atteindre les bombes de peinture, car la votre 

est limitee, il va lalloir faire "des pieds et des mains "! 

Escalade perilleuse au milieu des monstres! 

Tout se joue au millimetre, 

la mnfrrrim -?rreur et vous lecommencez tout! 




Bart met ses lunettes et peut alois repeier les 

extraterrestes. Je vous assure que ce n'est pas Pascal 

Sewan mais bien un alien! Sautez lui sur la tete et le 

tour sera jouel 




Les nombreux fans des 
\ Simpsons vont se regalicr 
avec ce jeu qui rend bieni 
I '■ I'esprit des dessins animes die 
i^^^Bi leurs heros, meme si 
* Jj^^ rhumour qui a fait le succes 



rendez-vous. Quant au jeu lui-meme, il 
s'agit d'action/ aventure, c'est-a-dire qu'il 
lement faire preuve 
d'habilete, mais que vous devrez egale- 
ment faire fonctionner vos meninges afin 
d'accomplir les taches necessaires pour 
passer chaque niveau. II n'existe aucun jeu 
de ce type sur la Megadrive; ce genre de 
jeu se trouve plutot sur la NES (The 
Simpsons est, du reste, la conversion d'un 
grand succes de cette console). Si vous 
aimez le changement, ce jeu vous plaira 
sans doute, mais si vous etes un incondi- 
tionnel de I'arcade pure et dure — 
vous serez de^u. AHL 



On ne peut pas dire qu'avec les 
, Simpsons, la Megadrive fasse 
1 1 une affaire. Ne serait-ce que du 
!^,' . point de vue des graphismes, le 
, jeu aurait tres bien pu tenir sur 
une Master System (il sort 
d^ailleurs sur cette machine). L'animatiow 
est excellente, ce qui est ideal pour un jeu 
de plates-formes et la difficulte du jeu est 
indeniable. Ce n'est pas sans mal que row 
passe les niveaux! Nerfs fragiles s'abstenir. 
Pourtant, que serait le jeu sans les 
Simpsons? A men avis pas grand-chose, bien 
qu'il y ait suffisamment d'originalite pour 
que Ton ne puisse trouver aucun challenger! 
Remplacez Bart par une boule de polls 
verte, nommez la Hagnagna et le jeu sera 
un bide. En bref, les Simpsons c'est amu- 
sant, sans plus. ^^ 

TSR 



ITEUR : FLYING EDGE 
NRE : PLATES-FORiWES 
TAILLE CARTOUCHE v- 

4 MEGAS 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
MOMBRE DE JOUr ' 
CONTINUS:^ 



GRAPHISMES : 13 
'animation ; 16 
ANIABILITE : H 
SON : 12 ] 
TOTAL ; 70«/J 




REfOUR A~ 
BARCELONE 

POUR 
lA DREAM 

TEAM! 
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PLRVER STATX< 



PLftVER 
(HAl-OHE 



JOB 



BXROr 

DREXL 

LRETT 

MUL.I-X 

PIPPE 

ROBXH 

STOCKT 




SCORE O TIME S.« 2« 

B MORE STRT I 

C SMRP TERM STBR 



Profitez des temps morts pour elfectuer les 
changements necessaires. Au fil du jeu, les 
joiwurs se latigueront, alors a vous de faite le 
bon remplacement. II faut bien siir tenir compte 
des caracteristlques de chacunl 




Si je VOUS parle d'un sport invente en 1891-1892 pas un 
canadien nomme Naismith, que me repondez-vous? Le 
basket ball, bonne reponse (facile, il y a des photos de 
basket sur les deux pages!). Bref, cette fois, finies les 
rencontres entre equipes nationales, on avait deja donn6 avec 
I'excellent Celtics vs Lakers. Maintenant, c'est a I'echelle mon- 
diale que se derouleront les matches. Chine, Pays-Bas, 
Espagne, Italie, France, Lituanie, CEI... et bien entendu, les 
USA, la Dream Team! Toutes les stars mondiales sont reunies! 
Barckley, Jonhson, Jordan, Bird, Divac... et encore bien 
d'autres! Vous aurez le choix entre un championnat, ou un 
match simple, entre les equipes nationales, ou alors, a un All 
Stars Game. Avec cette derniere option, vous assisterez et 
participerez au choc des Titans, puisque la fantastique equipe 
des USA sera opposee aux meilleurs joueurs du monde et 
cela, tous pays confondus. Comment reunir la creme des 
cremes sur le terrain! 



Superbe smash! Les 
sprites des joueurs cor- 
respondent a la realite, 
mais aussi leurs atti- 
tudes. Si vous ne 
connaissez pas les 
manies des plus grands 
joueurs US, faites un 
tour du cote de Canal+, 
vous verrez alors ce que 
Ton appelle du hasket 
ball. 





80% 



Les fautes, elles aussi, ne sont pas oubliees. Passage 
en force, marche ou prise de balle trop kmgue, rien 
ne sera onus, et tout sera sanctionne. Un bon moyen 
ir appr^HB les regies de ce sport 



ancer franc. Le lancer de la balle 
se iera selon deux parametres, la 
hauteur du lancer, et sa position par 
rapport au cercie de metal (plus a 
gauche ou plus a droite). Plus que 
de I'adiesse, il faudra des reflexes. 
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• UN REALISME TOTAL. 
LE SOFT EST 
COMPLET ET 
JOUABLE! 

• LA FONCTION 
MAGNETOSCOPE. 
LES DIVERSES 
FORMULES 
PROPOSEES. 



LEJEU EST PARFOIS 

CONFUS. 

LE SYSTEME DES 

PASSES EST UN PEU 

TROP ALEATOIRE. 



Un long tir a trois points qui a toutes les chances d'etre centre. 
Pour marquer, les passes seront decisives. Pour marquer, il faut 
trouver I'opportunite. 



-i-B-i ,m — - 


ytkksit^m This is Ron Earr,, welcoming you to 
pnV^ijH t.he first game for France in 
^^^k^ preliminary competition. 


i ^ 



Travail impeccable de la 
defense. Chaque adversaire 
sera marque. Le seul 
moyen de faire un panier, 
sera de prendre la defense 
de Vitesse, ou de tenter de 
penetrer la ligne defensive, 
tout en evitant le passage 
en force. On s'y croirait! f-ii 
bas de I'ecran, les fonctiuii:. 
magnetoscopes du jeu. 
Toute action pourra done 
etre viie et revue! 





Beaucoup de points communs entre ces deux simulations de basket ball. Pourtant, on serait 
tent6 de dire que Team USA est une version plus affin^e de Celtics vs Lakers. 
Techniquement, les deux jeux sont quasi identiques. Peut-Stre pourrait-on donner un avan- 
tage k Team USA , pour ce qui est des couleurs? USA propose cependant plus d'options, ce 
qui le rend beaucoup plus agr^able k jouer. En somme, Team USA, c'est Celtics vs Lakers en 
version mondiale et i^g^rement am6lior6e. 



C'est, une fois encore, un 
grand jeu de basket que 
nous livre Electronic Arts. A 
quoi ressemblera le pro- 
chain. Bulls vs Lakers? Tout 
— comme pour Lakers vs 
Celtics, I'attention des concepteurs s'est 
portee sur le realisme. On retrouve, par 
consequent, les vrais joueurs (nom et 
sprite correspondants) ainsi que cer- 
taines de leurs attitudes specifiques. Cote 
regies, rien a redire, tout y est. A un 
joueur, ou bien a deux, USA Team est 
une reussite. Les quelques pages de texte 
accordees a chaque pays, alors que 
I'hymne national joue en fond, sont un 
plus aussi inutile qu'agreable. C'est ce 
genre de detail qui demarque les grands 
softs des autres. 

T.S.R. 



> Dans la serie des simulations de bas- 

i ket-ball. Team USA ne remportera 
i pas la palme d'or, meme si il est rea- 
lise par Electronic Arts, qui, entre 
. autre nous, avait fourni Lakers VS 
^^^^""^ Celtics. Assez complet au niveau des 
a-c6tes du jeu, les details sur les equipes et surtout 
ceux sur leur pays d'origine, sont hyper balaises. 
On pourrait meme croire, a certains egards, que 
Team USA est une vraie base de donnees geogra- 
phiques et politiques. C'est durant le jeu, que nos 
espoirs sont de^us. II est vrai que les sprites des 
differents joueurs sont plutot imposants, mais leur 
deplacement sur le terrain est assez lent. De ce 
fait, il est pratiquement impossible de prendre 
I'adversaire de vitesse, meme en alignant passe 
apres passe. Peu maniable. Team USA est sure- 
ment la moins bonne simulation de basket sur 
Mleg^rive. ^1^ 

JTm DESTROY ^3 



EDITEUR : 
ELECTRONICS ART 

^ MACHINE : i 

IIPGADRIVE FRAN^AISE I 
■^^ GENRE : * 

SIMULATION SPORTIVE 
FFICULTE : MOYENNE 
... EAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 
I 1 OU 2 



GRAPHISMES ; 15 
ANIMATION : 14 
MANIABIUTE : 13 
^ SON ; 15 
I TOTAL : 80% 




imniri 




QUETE 



INOUBUABLE 



POUR 



DU LOGIS ! 



Voki enfin un monstre digne de ce mm. 
Je dirais meme plus: des monstres! 
Avec trois tetes, ils vous donneront du fil 
a retordre. Mais ce ne sera pas bien long. 
Si vous adoptez une bonne tactique 
et surtout si vous avez vos trois magies, 
ce sera du vlte fait bien fait! 



w ^ 



BS^Yt 



Quelque part dans runivers, les 
differentes forces connues de 
I'espece humaine se battent en 
duel. Preuve que sur Terre et 
peut-etre ailleurs, tout ne va pas pour le 
mieux. Car lorsque le Ying et le Yang 
entrent en collision (c'est une image), 
tout devient incontrolable. Les guerres se 
multiplient avec les dramatiques conse 
quences que Ton sait, les gens ne se par- 
lent meme plus, ils se haissent, s'epient et 
en viennent meme parfois a s'entretuer! 
Mais qui done est responsable de tout 
cela? Pourquoi les valeurs symboles de 
I'Homme se sont-elles effondrees? 




ies bonus de magie que vous pourrei recolter 



Pourquoi le Bien et le Mai, qui regissaient semnt materialises par ces petites icones que vous voyei par terr». 
iii<:nii'alnr<: la «ip Hp I'Miimanii-o co crtrn-.ilc Vous aurei le choix entre des boules d'energie blanches 




ou des feux de dragon assez devastateurs. 



jusqu'alors la vie de I'Humanite, se sont-ils 
brusquement 'Ventres 

dedans" pour ne laisser qu'un chaos indescriptible. Car ?a n'y parait pas, 
mais quand vous n'avez plus aucune notion de distinction entre deux 
actions, a savoir si vous devez I'accomplir ou non, cela devient vraiment le 
bordel le plus complet. C'est ainsi qu'une fee a ete rappelee en dernier 
recours par la Reine des fees, qui lui a confie des pouvoirs supplemen- 
taires, afin qu'elle puisse mener sa mission a bien. II s'agit de retrouver les 
3 diamants qui symbolisent les trois forces, ainsi qu'un autre bijou, qui, lui, 
est I'intrus cree artificiellement pour destabiliser ces trois pouvoirs. 



Voici devant vous le t!r magique dans toute sa 
splendeur. II vous sera des plus precieux si 
vous voulez affronter les monstres bien plus 
puissants. Mais ne les utilisez pas a tout bout 
de champ, car vous n'en possedez que trois. 
Eh oui, Ouglet's, t'as vraiment rien compris! 



II y a vraliiMt das sippllcM trts dirs 

•t MrtMrt qai M bat pMMW i can dt Zelda III. 

Par axanpla, cas baalai aeirat 

qal ««as arrivaat danat saa* criar gara. 

Ek, riab d'qaai fparia, iTai Uni Zaida 3! 




Ce monstre en 

pierre est bien seul. 

Ah oui! je com- 

prends! II a perdu 

SOS petits amis car 

vous venez de 

prendre le chemin 

de gauche. Si vous 

aviez pris celui de 

droite, il y en a 

trois qui vous 

seraient tombes sur 

la tronche. 

Heureusement qu'on 

est observateur! 
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Elemental Master, mon cher Watson! Evidemment, on ne peut que penser ^ 
ce jeu sort! 11 y a quelques mois, et qui nous faisait d^couvrir un shoot' em up 
i scrolling multi-dlrectJonnel. Li aussi, 11 / avait un personnage aux multiples 
pouvoirs qui pouvait ramasser des tas de bonus et augmenter sa puissance. 
HonnStement, ces deux jeux se valent. 




Dans le chateau, ies couloirs 
semblent deserts, jusqu'au 
moment ou des fous lurieux 
sortis d'on ne salt ou vont 
vous tomber dessus comme des 
morts de faim. Allei done leur 
expliquer que vous n etes pas 
comestible et que, de toute fajon, 
vous aviez prevu un diner 
aux chandelles ce soir, avec le 
Comte Draculescul 



- Tout a fait formidable! Cciai 
faisait belle lurette que r'oni 
. J n'avait vu un shoot de ce ca- 
libre, et en tout cas de ce type. 
Des le depart, il est difficile de 
I ne pas tomber sous le charme,, 
tant matre heroine repond bien aux 
moindres injonctions des mouvements du 
joypad. De plus, a partir du moment oil 
I'on est en panne d'armes supplementaires,, 
on en trouve tout de suite, sans attendre la 
Saint Glinglin. Avec des tas de monstres 
differents, qu'ils soient intermediaires ou 
non, c'est une grande reussite. On n'est ja- 
mais depayse. On a toujours quelque cho- 
se a faire. Car ce jeu n'est pas tres evident 
a fini, meme s'il est vrai que vous ne met- 



pas des sauvages, tout de meme! 

TRAZOM 



new qM« ee jiew aiC des afluires. mm 

' jeu de role, meflez-vous en com- 

1^ me de la peste, ce n'en est pas un 

et il est meme loin de I'etre. 
I Twinkle Tale est un bete et simple 
^^^s"—^"^ jeu de tir, qui, apres reflexion n'est 
pa» si bete et si simple que cela. Vous etes une 
petite sorciere et vous vous deplacez dans un 
monde chaotique, des pierres et des tas de 
esniieries pourront vous tomber dessus. Pen- 
diint que vous etes en train d'eviter ces salope- 
ries, d'autres encore plus horribles debarque- 
ront sur I'ecran. Tout ceci met de I'ambiance et 
une tres bonne ambiance, car du debut a la fin, 
weuB ne lacherez plus votre joypad. Sans etre 
dP'une qualite exceptionnelle, Ies graphismes 
sont agreables. La sorciere se deplace avec ra- 
pidite et repond parfaitement. Bref, Twinkle 
Talte est sympathique et en plus, pas fa- — 
die du tout. J"m DESTROY | 



EDITEUR : W.A.S 

GENRE : SHOOT'EM UP 

TAILLE DE LA CARTOUCHE : 

8 MEGAS 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE NIVEAUX : 5 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

"NTINUE : VARIABi 



GRAPHISMES : 16 

ANIMATION : 17 

MANIABIUTE : 18 

SON : 16 

TOTAL : 85% 
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20 ET NON PAS 
16 CIRCUITS. 
• NOMBREUSES 
OPTIONS EN MODE 
TRAINING. 



•LESSONSSONT 

RIDICULES. 
•L'IMPRESSIONDE 

VITESSE EST 

MEDIOCRE. 



e moteur chauffe! Etes-vous pret pour ce 
nouveau championnat du monde mene 
d'une main de maTtre? - Non. - Comment 
1^ "non"? Ah! Je vois, vous avez peur de 
ne pas etre a la hauteur! Rassurez-vous, tout est prevu! 
Vous pourrez faire des seances d'entrainement contre 
les pilotes de votre choix (jusqu'a huit) sur les pistes de 
votre choix, toutes celles du championnat du monde, plus 
quatre supplementaires, dont Indiana Polls. Vous deciderez 
meme du nombre de tours! Jusqu'a cinquante! A une minute 
du tour... voyons... ^a vous fera 
presque une heure de course! 
En sachant qu'il y a seize cir- 
cuits pour un championnat du 
monde, cela vous fait, approxi- 
mativement, seize heures de 
course! Heureusement que 
vous n'Stes pas oblige de les 
faire toutes le mgme jour! 

AlorS, ^a-y-eSt? ConquiS? - b mod. ertniii««t »« pwrm d»isir un f«t«ir ess«l>l 

Non. - ArrrrgI! Je craque! M|iaotai«i»diMtD4d*id.r««ioi«(ii««ieiii,d«ij|ii«i«» 

Nd«rahMm4ifWftdihaiivHtnangN»dapitidti 
adim Pniait ik. Mai pas (il Bni, a «ni da bin b phta «l 
la baaa laapi. Cast siaipla, paar was mattre en coadition, 
dK aj aa a qia DIaa, c'est vtas! Nogs a Jayiiad, oa voas sanira 
d'aiHtrad Votre BiUa ast doac taota tnama! 




Un furtil coup d'oeit sur la voiture dioisie... Mente ^i i 
"raoda", eila n'ast pas mal du tout Surtout si Ton chi i 
Malfia ronasiiM "nadaw" da Mda, oa panioat emore a laire la 
dHMnaca oati* aaa Fl at m acdaalal Voas Wfai, li c'est una... 
cacck.. aaa, aaai «aa Fl.. aih« 



Tout d'abord, un mot des atouts proprement dits du Ferrari Challenge. Un choix plus vaste et 
plus complet de circuits, une dimension technique/ m^canlque peu explolt^e par le Monaco GP, 
et enfin, la possibility de faire des courses sur un plus grand nombre de tours. Notez aussi la 
possibility de jouer k deux simultan^ment sur un circuit. Cependant, II y a un "hic"! La realisa- 
tion du soft est nettement, Infiniment mellleure sur Monaco GP. Les quelques avantages du 
Ferrari Challenge GP sont alors vite oubll^s, on almeralt pouvoir jouer en fermant les yeux et 
en se bouchant les orellies. Champion de ce duel? Quelle question! Monaco GP! 



^^^^^^KBfKj^^tMt 
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Awee Super' MIonaKW GF II et: 11^, qpii' 
sont, H faut bien le recotinaTtre, le 
haut de gamme des simulations de 
bagnoles et plus particulierement de 
Fl, il semblait difficile qu'un titre, 
' inconnu comme celui-ci, puisse venir 
leur faire la nique. En effet, des les premieres 
minutes de jeu, on s'aper<;oit que la mission est 
encore plus dure et difficile, tant la realisation de 
Ferrari est mauvaise. Dans le cockpit de la voiture, 
et malgre une bonne vitesse de defilement de la 
route, on n'arrive pas vraiment a parfaitement 
tout maitriser. A I'abord des virages, la voiture ne 
repond pas correctement, ce qui a le dont de 
m'exasperer au plus haut point. Oe plus, les gra- 
phismes ne sont pas geniaux non plus. 
Heureusement que Ton peut y jouer a deux en 
meme temps, sinon ce jeu aurait pu se voir decer- 
ner le titre de moins bon jeu du mois. 

J'm DESTROY 
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TEUR : FLYING EDGE 
NINE : MEGADRIVE US 
GENRE : COURSE 
FICULTE : MOYENNE 
AU DE DIFFICULTE : 1 
MBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 
TINUS : PASSWO 



lPHISMES : 12 
NIMATION ; 12 
ANIABILITE : 16 

SON : 12 
TOTAL : 60«/i ^ 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

A4ressez?v£rs bom de commanctegite?;.. .ji,>i^ 

■ ■ '*■ BASE 4 TOLLOUSE - ^■^^mm'^^u:-^.:^^-^., 
3 J, rue du Taur 
31000 TOtLOLSE 

TEL : 62.27.04.40 Hj^^ 



OFFRE VALABLE A TOULOUSE UNIQUEMENT 
ET BANS LA I.IMIIT WS STOCKS niSPONIBLES 
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LES NEWS CD SONT Ll 
■ AFTER ELRNEI^to 
PRINCE OF PERSf^ 

WONDER DOGwitii 




POP'N LAND. 




MEOACD 



^maneUe PPO 2 
+PPINCE OF PEPSIA cd 




OHO 

/HOIS 

CD 



10": til, ,,&,,, 'il,, ,';2l.,/:J. u O O *J Q. 



TITCES 

SUPER NINTENDO 



STREET FIGHTER II 


799 


ZELDA III 


699 


GREAT BATTLE 


499 


TORTUES NINJA 


749 


PARODIUS 


749 


LEMMINGS 


699 


CASTELVANIA 


599 


RUSHING BEAT 


699 


PRINCE OF PERSIA 


499 



NEWS 



TITCES MEGADCIVE 

EVENDER HOLLYFIELD 499 

DUGEONS ET DRAGONS 699 

TERMINATOR 549 

ATOMIC RUNNER 499 

LES BONNES AEFAIRES 

DESERT STRIKE 299 

JORDAN VS BIRD 299 

BUCK ROGERS 299 

DAVID ROBINSON 299 



NOUS AVONS ENCORE DES PCO/HOS SUP NEC 
TELEPHONEZ NOUS POUP EN SAVOIP PLUS ! 



MEGA CD 

*i4EGADPIVE Jp 

iPC02+l CACTOtCHE 
2990 Frs 



'J U «J 



MEGADCI VE jp 

Pro 2* OUACI^SHOT 
890 Frs* 



WW"WW '0> ^W^'^WW^W"^ "W g'"''0' 'Q WW O '-^ O u 'J -J O O '3 O O 

NEC SUPEP GPAPhX joypad+manette UlTlMATE+1941 1299 Frs 

LYNX II "BATAiAN"+ pare soldi 990 Frs 

CT/H 644 Moniteur Couleur+HP stereo+Cable peritel 1199 Frs 
BATTEPY PACI\ UNIVEPSEL pour toutes consoles portables 399 Frs 

CABLE CPC pour Moniteur CTM 644 AMSTR AD 199 Frs 

CABLE CPC + 2 HALT PACLEtRS 399 Frs 

ACTION REPLAY cartouche code pour MEGA DRIVE 549 Frs 



J 
Z> 
J 
J 
J o 



SUI'IK I \Mll()M 



SUPER 

ADAPTATELP 
AMEPICAIN 
JAPONNAIS 

199 Fl$ 

PPO ACTION 

PEPLAy 
499 Frs 

O O O Q M.«y:::»>:Q::::,Clii 



♦ 



[ BIENTOr LA AiANETLE 
^l SPECIALE STPEET FIGHTEP II 

'3i O O 



O 'J O O O <j O 'J O O O 'J O 'J O 'J O 'J O 'J 'J <j o 



CAMION BASE 4 

sur le parking de BUT 

tous les mercredis a DAX 

tous les samedis a /HONT DE /HAPSAN 

BiENTOTa AtCH et AGEN 

VENEZ NOMBREUX ! 




BON DE COMMANDE 



^ 



*, o 



NOM:_ 



Pr:. 



Adresse 



CP:- 



VILLE:. 



TEL:_ 



DESIGNATION 



BASE 4 ANGLE! 

43 av J.L.LAPPORTE 64600 ANGLET 

BASE 4 BAYONNE 

Gal Marchande BAB 2 64100 BAYONNE 

BASE 4 PAL 

11 rue Samonzet 64000 PAU 

BASE 4 TAPBES 

57 Bd Lacaussade 65000 TARBES 



TEL 59 52 -47 51 
TEL 59 52 92 83 
TEL 59 83 78 78 
TEL 62 51 36 13 



CHEQUE 
MANDAT 



:^ COL1SS1M0 48H 

♦J» CHRONOPOST LEGER 24H 

>■ CHRONOPOST LOURD 24H 

TOTAL 

Signature 
des parents: 



PRIX 



+ 50.00 Fr: 
+ 100.00 Frs 
+ 200.00 Fr, 




t'UNIVERS PE 
DUNGEONS 



AND 



DRAGONS 

DANS VOS 

MAINS! 





En exterieur, tout se fera selon une vue a la 
Phantasy Star III, saui que cette (ois, les echelles 
seront respectees. A noter aussi que les monstres 
ne vous surprendront pas, mais que vous les ver- 
rez venir sur vous. Une bonne raison d'apprendre 
le cri de gloire de nombre d'aventuriers (qui se 
re<onnaitront au passage) : "on fait demi-tourl". 
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Tout commenqia un beau jour ou le sieur et due Hector 
Barrick, dut faire retraite dans son vieux chateau fami- 
lial fortifie. Avec lui, toute son armee attendait... Sous 
les remparts, I'armee gobeline se dechamait. Qu'est-ce 
qu'un gobelin? Ma foi, 11 s'agit d'un etre humanoide semblant 
etre le fruit d'une incongrue liaison entre un troll et Patrick 
Dupond. Bref, treve de legon de zoologie, je reprends mon his- 
toire. Ou en etais-je? Ah, oui! Le si^ge! Tout ailait done au plus 
mal pour le camp des Barrick. Non, non, pas bourrique! Rika 
Zarai n'est pas la! Mais si je m'interromps toujours, je ne vais 
jamais arriver a la fin! C'est alors qu'une faille s'ouvrit dans la 
voute celeste... L'armee gobeline disparut, engouffree dans le 
vaste trou noir qui la surplombait, mais le chateau et tous ses 
habitants, furent eux aussi engloutis! Le voyage dans les 
tenebres fut-il long, fut-il court? Nul ne saurait le dire? Mais ce 
qui est sur maintenant, c'est que le chateau se trouve au milieu 
d'une contree hostile. II est temps d'explorer les lieux! 
Composez votre equipe et partez a I'aventure! 



Sl?1 

Lorsque vous rencontrerez des humains, vous 
pourrei avoir I'occasion de tenir la conversa- 
tion. Enlin, conversation k sons unique puisque, 
comme dans tous les {eux de ce genre (et c'est 
la que Ton distingue {eu d'aventure et jeu de 
role!) vous vous contenterez de lire le texte 
delilant a I'ecran. Attention anglophobesi 
Tous les textes sent en anglais! Mais on 
peut faire sans. 



▲ 
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A I'entree de la premiere caveme, c'est un 
dragon rouge qui vous attendra de flamnw 
ferme. N'oubliez surtout pas d'acheter das 
ames avant de quitter la ville, et une fois Id, 
dites-wus qu'il est touiours possible d'esqui- 
ver le dragon en allant plus vite que lui. 
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Composez la carte, au fur et a mesure de vos deplacements. Des 
que vous changerez d'etage, le precedent s'effacera et tout sera a 
refaire. Lonque Ton salt qu'il y a des escaliers un peu partout et 
que le niveau oil vous jouez ne possMe aucun nom distinctif (genre 
level 1 ou A) vous n'etes pas sorti de rauberge, parole de gnome! 




.it!ur des labyrinthes, chantiemeLn 
est ici en 3D, les murs comme 
monstres! Dommage qu'une si petite fenetre soit 
reservee a cette nouvelle vue qui, malgre une anima- 
tion douteuse, vaut le coup d'oeil. 



Encore un 

combat! On 

pourra au 

passage 

admirer la 

variete des 

rencontres. II y 

a la tout le 

bestiaire D&D. 

En exterieur, 

les combats 

n'auront pas 

cette allure, 

mais seront 

plus dans la 

llgnae de Buck 

Rogers (cf 

Joypad 7). 



DEUX VUES DE 
JEU DIFFERENTES. 
LA LONGUEUR 
DE L'AVENTURE. 
' LA POSSIBILITE DE 
CREERSONEQUIPE. 
DE NOMBREUSES 
OPTIONS AUTOUR 
DUJEU. 



DESGRAPHISMES 
PEU SOIGNES. 



CONTRE PHANTASY STAR 

WOTES n'a ceriainement pas les qualites techniques d'un PSIII. Les photos vous le mon- 
trent. Pourtant, WOTES a le charme de la variete puisqu'il combine des vues a la PSIII, 
ainsi qu'a la Shinning in the Darkness. Mais a la variete des vues, repond la variete des his- 
toires possibles chez PSIII. Alors que dans PSIII les combats se succedaient, sans que Ton 
puisse s'y soustraire, on peut cette fois jouer la carte de la fuite, s'y Ton est assez adroit 
Mais est-ce suffisant pour delaisser son PSIII? 




Avec WOTES, vous avez un 
jeu cJ'aventure qui en 
cumule, en fait, plusieurs par 
la forme. Labyrinthes en 3D 
a la Shinning in the Darkness 
(I'animation de ce devniar 
etant nettement superieure a celle dte 
WOTES), enquetes a la PSIII et combats, 
a la sauce Buck Rogers, c'est-a-dire oui 
vous deplacez chacun de vos personnopts 
dans la melee. Meme s'il n'est pas d^kme 
difficulte deconcertante, ce soft a te 
merite d'etre long, et le scenario, essence 
meme du jeu d'aventure, les autres jeux 
ayant oublie depuis longtemps ce qiintst: 
un scenario, est interessant car loufaqiHa; 
Techniquement, le tout est moyen, maiK 
une fois lance dans I'aventure, on oublie et 
Ton pardonne tout. ~ 

T.S.R. 



' Pratiquant moi-meme les jeux de 
I role de maniere courante pour ne 
I pas dire quotidienne, je dois dire 
que dans ce jeu, I'ambiance des 
i vrais RPG est respectee; la forma- 
■^^^ • tion des suivants, et les montees en 
niweaux sont tout a fait conformes aux regies 
officielles de cette bible des jeux de rdle. J'ai 
particulierement apprecie le double mode de 
vue: ainsi, de mode trois/quarts on passe a un 
mode plus classique en 3D. Les combats sont ce 
qu'il y a de plus agreable et plein d'options se 
presentent a vous lors de ces derniers. Bourre 
de bonnes idees, et beneficiant d'un droit de 
regard de chez TSR (amusante coincidence, 
TSR est non seulement un testeur, mais aussi 
une botte d'edition de jeux de roles), ce jeu vous 
fera passer de bons moments en attendant les 
versions US de Shining force et Ps IV. — 

Greg 



EDITEUR : SEGA 

MACHINE : 

MEGADRIVE FRAN(AISE 

ENRE : AVENTURE 

ILLE CARTOUCHE : 

8 MB 

DIFFICULTE : FACILE 

nlVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : SAUVEGARDE 



GRAPHISMES : 14 
ANIMATION ; 14 
1AANIABILITE ; 15 
SON : 12 
OTAL : 80% 
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Une iois dans cette position, vous ne serez, en general, pas repere! 
Malheureusement, il est possible, de temps en temps, qu'une mouche arrive 
pour vous narguer et vous obligor a bouger. Et alors que Ton peut, sans scru- 
pules, assommer chiens et gardiens, on ne peut meme pas ecraser la mouche! 




Un niveau bonus! Ramassez en un temps llmite, en evitant les ronds de 
lumiere des projecteurs, les sacs d'argent. Pour le vainqueur 10000 points!- 
Youpi!- Pour le perdant un passage a tabac par quatre policiers!- Ah?... 
Reflexion lalte, je ne sals pas si je vais jouer! 



Les freres Bonanza ont une passion en com- 
mun dans la vie. Certaines personnes aiment 
les pots de yaourt, d'autres collectionnent les 
timbres, d'autres encore affectionnent les 
grille-pain, mais les freres Bonanza, eux, sont les pros 
du cambriolage. lis sont bien decides a mettre la ville 
sans dessus-dessous. Passant par tous les endroits re- 
celant quelques richesses, aussi menues soient-elles, 
les freres passent de la banque a la bijouterie, du ca- 
sino au yatch pour aller jusqu'en Egypte piller les Py- 
ramides. Sans "foie" (ils ont subi I'ablation) ni "I'oie" 

(ils I'ont mangee a 
Noel), les deux 
freres penetrent, 
arme au poing, les 
forteresses les 
mieux gardees du 
monde, celles ou 
Ton tnouve les plus 
grands tresors. 
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Les presses n'ont pas ete oublito 
dans cette adaptation du jeu de 
SEGA. Vous pourrez a nouveau 
ecraser vos ennemis, 
meme deux 
a la fois! 
Youpta bourn! 
Va d'la joie 
dans I'air! 




trouver iTaiilres 
triioniiourb 
soul phisir de 



•JOUERADEUX 
SIMULTANEMENT EST 
HYPER AMUSANT. 

• LA BANDE SON 
EST GENIALE. 

• LES DETAILS 
AMUSANTS SONT 
NOMBREUX. 



•LEJEU SE FINIT 
TROP VITE. 

• L'ACTION EST 
TIKES REPETITIVE. 

• POURQUOI 

UN ECRAN SI PETIT 
EN MODE I JOUEUR? 




RMiihldHiunei 

rii di h nm o^M. (M iMffaUa pUskr de Iwrlkw 

desw (poor les aaoHHer biM sM). 

PNMin eito A une {efM d* wngw IMB Im faclMn d'bnpe? 

bhinim est done Mtel 

Lai BowMB BradNis son! d'andens iKiMn, 

hs d'lln au^irfi pw hi dtad 



^ 
^ 

^ 



Voici incontestablement la 

J meilleure adaptation sur 

■ I console du jeu d'arcade de 

Sega. Bonanza Bros est un 
^ jeu tres sympa, surtout 

lorsque row y jjoue a deux! 
L'ambiance est alors genlale, et les mu- 
siques, ainsi que les sons d'une maniere 
plus generale, contribuent a donner cet- 
te bonne ambiance. Cependant, le jeu se 
finit trop facilement malgre les douze ni- 
veau/ et il n'y a guere de raison pour y 
retourner. Au chapitre des defauts, la 
nnaniabillte qui n'est pas optimale, sur- 
tout dans les moments les plus delicats. 
Ideal pour passer un excellent moment 
avec un copain (ou une copine), Bonanaw 
Bros n'est certainement pas le titre de 
I'annee sur cette console. — 



' Les freres Bonanza debarquent 



Mme 
ranter par terKe die jpie! En effet, 
ce j«tj n« m^a jamais passionne 
•- malgre un reel interet lorsque 
IfoniyiJOiie a deux. Dans ce cas, I'ecran sepa- 
iffe eni diMiix parties rend le jeu hyper fun! 
Bien sur, les graphismes sont ultra kitchs et 
depouilles mais cela est fait expres! La pre- 
sente version propose quand meme des gra- 
phismes style Ray-Tracing bien colores en ce 
qui concerne les personnages. Le jeu est in- 
teressant dans son enjeu, mais je n'arrlve pas 
a y accrocher plus loin que trois niveaux. Au 
moins, l'ambiance tres humoristique est tou- 
jjvmrs presente sur cette version qui com- 
prend aussi de belles petites digits sonores. 
Bonanza Bros, on aime ou on deteste. 

OLIVIER 



ITEUR : NEC AVENUE 
MACHINE : SUPER CD ROM 2 
' GENRE: ACTION 

DIFFICULTE : FACILE 
ABREDE NIVEAU: 12 
EAU DE DIFFICULTE : 2 
nOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 
CONTINUE : 6 
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1 



I 




TOUCHE 
PAS A 



MON lUE ! 



Certains annemis 

sont plus (oriaces a 

tuar puisqu'il laut s'y 

prendre a deux fois. 

En ce qui concerne ce 

petit escacgot qui se 

la joue un peu, pas 

de probleme, il est 

lamentablement sta- 

tique, il attend vetre 

projectile! 




r 




1 


1 


aa iianaviiMi«.«i*1?l 



ISBfilB 



Jerry, rhomme i la 
casquetteetau maillot 
en feuilles da baobab 
se promene dans la 
nature verdoyantel la 
Fontaine n'auralt pas 
fait mieux! II tiouve un 
oeuf, pal! ^ s'appelle 
"Jerry et son oeirf"! 




82«/< 



< I ti i s tels les bananes, les cerises, 
les Iqwis, etCM, vow pamiatlint da vous 
ressourcer et surtout da fab* ramon- 
ter la jauge placee en haut de Teaan 
a gauche. Si wus n'en attrapai pas, 
celle-ci diminue importurfaaUofflent 
jttsqu'au Jin latidique. Cost alors la 
porta d'una vie (sur trois) car cettB bam 
symbolise votie itat do santa. 



Alors, vpus connaissez tous i'histoire d'Adventure 
Island? La nouvelle histoire, pas Tancienne! Dans le 
premier Episode sur NEC, la princesse Leilani avait 
ete sauv^e par notre heros dans un jeu d'aventure- 
action connu aussi sous le nom de Wonderboy sur d'autres 
standards japonals! Depuis, c'est la soeur de la princesse, Tina, 
qui a ete enlevee par le terrible et puant Evil Witch Doctor 
Comme vous etiez sur le point de vous marier avec Tina, vous 
voila dans le caramel mou jusqu'au cou, un grand moment de 
solitude humaine! Vous decidez done de partir a la recherche 
de Tina pour de nouvelles aventures dans huit Ties complete- 
ment delirantes! Du fait que paraissait une suite sur Super 
Famicom, NES et Game Boy, la PC Engine se devait de posse- 
der cette nouvelle aventure. Disons qu'il s'agit davantage d'une 
version action pure du premier episode, que d'une suite, 
puisqu'il n'y a plus un seul element d'aventure. On retrouve les 
elements qui font d'un jeu de plates-formes ce qu'il est, avec 
quelques originalites comme le skate-board qui permettra a 
certains de gagner du temps et ad'autres de se planter contre 
un rocher, question de gout! Le but est d'aller le plus loin pos- 
sible en survivant. Et comment survivre? C'est simple: il suffit 
d'attraper tous les fruits qui apparaissent sur votre passage afin 
de garder la jauge m^^ 
de points de vieli^^' 
toujours i son 
maximum. Si vous 
n'attrapez pas de 
fruits, la jauge dimi- 
nue h vue d'oeil, 
attention danger! 

Maintenant, Jerry n'est plus 

disarmi, il ne se balade plus 

les mains dans les poches. IL 

pout lancer sa hache doit 

devant, il en a una cargaison 

illbaMa... 
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Tiens!, un deuxieme 
oeuf qui s'est brise 
Ion du passage de 
Jeny et qui a laisse 
apparailre un kate- 
board! ^ va nette- 
ment plus vite comme 
^! efiez-vous cepen- 
dant des obstacles qui, 
du coup, arrlvent plus 
itel 



Plusleurs armes sont 

a decouvrir tout au 

long du chemin 

;omnie le boomerang 

ij encore la lance. Un 

leritable arsenal qui 

va laire pallr les 

ennemis de peur. 



DE SUPERBES 

GRAPHISMES 

COLORES ET VARIES. 
•UNE AMBIANCE 

CARTOON BIEN 

SYMPATHIQUE 

GRACE AUX 

PERSONNAGES ET 

AUX MUSIQUES. 
• UN CHALLENGE BIEN 

DOSE. 



. UN INTERET LIMITE 
PUISQU'IL NE S'AGIT 
QUE D'UN JEU DE 
PLATES-FORMES 
DENUE DETOUTE 
SORTE D'AVENTURE. 

• PAS DE GROS PIECES 
ORIGINAUX, DES 
ACTIONS UN PEU 
REPETITIVES PARFOIS. 



I 

4 



Dans cette grottc 'n 
scrolling dlfferc'iivief 
du decor donne bien 
I'impression de 
profondeur. Un 
rigal pour les yeux! 



ii 1 iiii,i 1 i.A ' ■ V I, ■■'■ V 




IB 



New Adventure island 6tant plus recent, il b6n6ficle de graphismes et de musiques d'une 
meilleure qualit6 que ceux et celles de PC Kid 2. II est vrai que les graphismes de PC Kid 
2 sont molns bons mais je pr6f6re les th6mes musicaux de ce dernier qui sont bien plus 
rigolos (et puis, le thime de la s6rie PC Kid, c'est quelque chose pour les afficionados!). 
En ce qui concerne I'int^rSt, pas d'h6sitation possible, c'est PC Kid 2 qui I'emporte de 
loin. II poss^de en effet beaucoup plus d'originalit6 mettant votre sapcit6 et votre dext6- 
rit6 en avant. On peut mfeme se risquer k dire que PC Kid 2 n'est mont6 que sur une 
suite de trues d6lirants et originaux pour un jeu de plates-formes; ce n'est absolument pas 
le cas de New Adventure Island qui me semblerait, finalement, davantage destln6 k un 
public jeune. De plus PC Kid 2 n'est pas Iin6aire. Pas de probl^me done: New Adventure 
Island est plus beau mais PC Kid 2 est 100 fois plus int^ressant. 




Les jeux de plates-formes (avec les 
Shoot'Em Ups) ont toujours re(ju 
chez moi un accueil favorable. De 
plus, lorsque c'est a une boite 
comme Hudson que nous le devons, 
' c'est encore mieux, voire le pa- 
nard complet. Effectivement, New Adventure 
Island ne de^oit pas une cacahuete. Ce titre, 
meme s'll est un peu simple et facile a terminer, 
reste remarquable quant aux trouvailles et aux gra- 
phismes que Ton peut y trouver. Entre les plates- 
formes mouvantes, les monstres que vous devez 
aligner, les fruits que vous devez bouffer pour res- 
ter en vie, les armes et les moyens de transports 
peu communs que vous devrez emprunter,.v»us. 
nurez toujours le sourire aux levres. D'autant: 
plus que la realisation est vraiment bonne. Apart 
quelques ralentissements intempestifs, tout, dans 
Adventure Island II, est seduisant. - 

J'm DESTROY 



Le jeu debute ex.ictement comme 
la version Super Famicom mais 
I change des le deuxieme sous-niveau. 
II reste quand meme globalement 
identique aux autres versions, c'est- 
'^^-*'^^'— ' a-dire plates-formes pures et dures 
uns autres formes de proces. On avance, on re- 
eolte des fruits et that's all folks! Je ne me plains 
pas trop, j'aime ?a! Mais j'aime aussi les petites ori- 
ginalites qui font de Super Mario World et ses 
clones un super jeu du meme genre. Pas de critique 
pour les graphismes, superbes de couleurs et de 
beaute, aussi bien pour les decors que pour les per- 
sonnages aux sprites bien grands comme j'aime! 
L'animation reste potable et les scrollings diffe- 
rentiels de la grotte (entre autres) ne ralentissent 
pas, c'est bon signe! Un jeu est a destiner aux plus 
jeunes et aux fadas de plates-formes betes et me- 
chantes! - 

OLIVIER 



TEUR : HUDSON SOFT 
IRE : PLATES-FORMES 
IILLE DE LA CARTE i^ 

4MB 

VFICULTE : MOYENNE 

liOMBRE DE NIVEAUX : 8 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUS:NON - 



PHISMES : 18 
NIMATION : 17 
lANIABILITE : 17 

SON ; 16 
TOTAL : 82% 
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En cas de danger, sathei utiliser la maniere 

forte! Cette arme ne dure que pen 

de temps, mais facilite le travail face aux divers 

boss. Une bonne raison pour la garder 

le plus longtemps possible. 



bus preniez paisiblement votre cafe, 
c'est vrai, vous aimez etre tranquille, 
lorsque vous savourez votre cafe. C'est 
alors que tout est arrive... Une lumiere 
a I'horizon, un flash; vous avez compris, avez feit 
tomber votre tasse et etes parti. II est mainte- 
nant 1 1 heures. Assis dans votre vaisseau de 

chasse, vous etes 
en route vers un 
systeme solaire qui 
n'a pour vous plus 
rien d'etranger Des 
souvenirs, ressem- 
blant a des cau- 
chemars, se pres- 
sent devant vos 




i->- 




m 



t^fmr^ 



Comme dans tout bon shoot them up, il faut savoir trouver I'astuce. ici, 

pas d'Inguietude, en suivant ces vaisseaux enormes et en tirant en 

continu, les choses se passeront bien. II n'y a pas de probleme. 

yeux rougis par une nuit et un reveil agites. Devant vous, les vais- 
seaux ennemis se mettent en formation. Vous etes calme et sur de 
vous, le combat va bientot s'engager lis regretteront bientot de vous 
avoir pris en photo le matin, au petit dejeuner, alors que vous n'etiez 
pas rase. C'est vrai, vous aimez bien etre tranquille en buvant votre 
petit cafe. 



Us boss sent a datruire en deux fois. Vous les rentontierei done une premim fois 

diM b jeu, lis s'enfuiront et vous les retrouverei plus tard. 

U piwriar tir enleve le casque, le second coupe la tSte en douceur. 



Malgre leur nombre, 

M vous lalssaz pas intlmider! 

L'avantage de ces vaisseaux, 

sUs sa presentant en formation, 

c'est qu'll existe toujours 

une bonne place pour 

les detruire tousi 



A AAA 



84% 
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• UNE ANIMATION 
D'ENFER. 



• RIEN DE NOUVEAU 
POUR UN STU. 

• GRAPHISMES TRES 
"CLASSIQUES". 



«^m^-; 


|n# ." 


MIH 


l^ 






'A-rr^r.^^ 


'4ky- 





Gunhed et Soldier Blade ont vraiment un air de famille, ce qui 
n'est pas 6tonnant dans la mesure oil ils font partie de la meme 
s^rie et qu'ils ont sans doute ete r6alis6s par la meme 6quipe. 
Toutefois, j'ai une tres nette pr6f6rence pour Gunhed qui offre 
un plus grand interet de jeu et puis ce dernier 6tait vraiment un 
shoot them up exceptionnel i I'^poque de sa sortie, alors que 
Soldier Blade ne revolutionne plus rien du tout aujourd'hui. 
Une victoire incontestable du vieux classique! 



Encore un shoot them up 
pour la PC Engine mais/et 
un assez bon. Decidement, 
ce genre de jeux adore la 
PC Engine! Malgre le peu 
de varlete des armes, le jeu 
se revele, a la longue, plutot agreable. 
Sans doute est-ce du a I'animation d'une 
Incroyable fluidlte et aux musiques qui 
ont la peche? RIen pourtant de veritable- 
ment transcendant dans ce shoot them 
up a scrolling vertical. RIen d'extraordi- 
naire dans le design des ennemis, ni dans 
les decors de fond, qui font parfols preu- 
ve d'une attristante pauvrete. SI vous 
voulez du bon shoot them up, allez done 
du cote du CD Rom et eclatez-vous avec 
un Gate Of Thunder (eh oui, je n'en de- 
mords pas!). " 

T.S.R. 



Apres Gunhed, Super Star Soldier 

et Final Soldier, void Soldier 
' Y Blade, le quatrieme episode de 



realisation de ce shoot them up 
est aussi bonne que celle des 
precedents episodes, ce qui n'est pas une 
mince reference. Les fous de la gachette vont 
s'eclater une fois de plus, meme s'il n'y a pas 
grand chose de neuf dans ce jeu, mais 11 faut 
bien reconnattre que c'est le cas de la plupart 
des shoot them ups sortis recemment. Cela 
dit, en depit de ses qualites, Soldier Blade ne 
saurait egaler le genial Gate of Thunder du 
meme editeur, qui est pour moi la reference 
sur NEC et sans doute toutes machines 
confondues. Mais ce n'est pas une raison pour 
bouder une bonne occasion de casser de 
■'alien, pas vrai? 

AHL 



ITEUR : HUDSON SOFT 
NRE : SHOOT THEM UP 
1AILLE DE LA CARTE : 4 MEGAS 
DIFFICULTE : FACIIE 
FEAU DE DIFFICULTE :1 
MBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES : INFINIS 



RAPHISMES : 13 
ANIMATION : 19 
lANIABIUTE : 16 

SON : 15 
TOTAL : 84% 
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RENTREZ 



DANS 



LAPEAU 



D'UN 



VAN DAMME ! 





REALISME DE 
L'ANIMATION. 



■ ON NE SE DEPLACE 
QUE DE GAUCHE A 
DROITE(ETDAG) 
MAIS PAS DE HAUT 
EN BAS. 

LE NOMBRE DES 
BOXEURS EST 
RESTREINT. 



Ar 
I 



THE 



ndre Panza detient le titre, la ceinture de champion du monde, celle dont 
vous revez pour tenir votre dernier 501... Avant de I'affronter, il va felloir 
gravir les echelons, et monter sept niveaux, posseder sept titres! Mais 
Lchaque combat est aussi un titre mis en jeu, perdez, et vous serez alors 
oblige de reconquerir le titre en question! Une defaite, et c'est le double de travail. 
Si vous voulez maitriser les techniques de combat, faites tout d'abord un saut a 
I'entrainement. La, vous apprendrez a utiliser vos coups. II ne vous restera plus qu'a 
appliquer la theorie une fois sur le 
ring! Les coups de pieds risquent de 
voler bas, si vous n'etes pas un pro, 
prevoyez dentier (pour apres le 
match) et casque integral (pour pen- 
dant le match). 

Choisissez votre adversaire en fonction du titre qu'il pos- 
sede. Attention, certains adversalres ne sont acces- 
sibles qu'une fois un titre specifique en poclie. Eh oui! 
Panza, ce n'est pas pour tout de suite! 






79«»/€ 



Vous I'avez reconnu, voici le 
celebre jeu micro Panza Kick 
Boxing. Enfin, un jeu video 
consacre aux sports de comw 
bat! Ce n'est pas encore le top 
du top, mais c'est toujours fa! 
L'anlmatlon restitue les mouvements avec 
un grand nature!, ce qui donne une note, 
non deplaisante de realisme. Malgre le 
super CD, les brultages ne sont pas 
encore, eux non plus, fantastiques. En ce 
qui concerne le niveau de difficulte du jeu, 
il est moyen. Pour atteindre Panza, sept 
titres a conquerir, et les cinq premiers ne 
posent absolument pas de probleme. En 
attendant mieux, pourquoi ne pas se 
contenter de The Kick Boxing? Mais pour- 
quoi ne pas aller voir un bon jeu de baston 
non plus? 
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Seance d'entrainement pour boxeur de choc! Le coup de pied 
magique, celui qui en deux coups terrasse I'adversaire. Encore 
faut-il le placer au bon moment! II est encore plus simple d' uti- 
liser les polngs pour mettre KO. 

Tous les combab se derouleront en rounds d'une minute. II n'est 
pas question. Id, d'etre sauve par le "gong", puisque pendant le 
decompte du KO, le chrono est arrete. Pas possible de faire hur- 
ler votre adversaire de rage! 



EDITEUR : MICROWORLD 
'CHINE : SUPER CD R0M2 
GENRE : 
MULATION SPORTIVE 
FFICULTE : MOYENNE 
EAU DE DIFFICULTE : 1 
>MBRE DE JOUEURS : 
1 0U2 
MITINUE : SAUVEGARDE 



RAPHISMES ; 14 
ANIMATION : 16 
[ANIABILITE : 15 

SON : 13 
TOTAL : 79% 



MfllllfFAII ■■ DIGITAL ACCESS, pour mieux vous senfir, s'agrandit et vous accuellle des le 1 " septembre 92 dans sa nouvelle boutique, h CANNES ! 
N U U V C#t tf . Ouvert du lundl au samedi de 1 0h d 1 2h et de 1 5h d 1 9h 



DIGITAL ACCESS "La Boutique" - 158, rue d'Antlbes - 06400 CANNES 



MEGADRIVE 

Megoditvesonsleux 990 F 

Mfyodlive + ieiJ 1 290 F 

MI:GA CD t Jeu 2 990 F 

SEGA Wonder Mega (new) 4 290 F 

Aclion Replay PRO (new) 629 f 

Buck Up Ram (pour Mega-CD) *K F 

Arcade Power Slick 389 F 

ES Mega Power Stick (new) 369 F 

JoyfMd Sega Megadrlve 190 F 

Jiiypud PRO 2 (new) 249 F 

i:;umeAdapWor(pour)>(|aponals) 99F 

LES NOUVEAUTES 

Alien 111 (us) lel, 

Alomic IJunner (us) Tel, 

Ayrton Senna Monaco GP II (Jp) 449 F 

Bart ys Itie Space Mutants (us) lel. 

Blood Money (us) Tel, 

Chuck Rock (us) 449F 

[dragon's Fury (Jp) Te), 

uiopeon Club Sxcei (us) Tel, 

I ■k'yioncer (Jp) 449 f 

i,0DS(us) Tel, 

Lemmings (us) Tel, 

Maverick (us) lel. 

Metal Fung (Jp) 449F 

Predator II (us) Tel, 

Real Deal Boxing (us) Tel. 

Side Pocket (bfcrd) (us) 449 F 

Star Odyssey (us) Tel, 

Super Higtr Impdd (us) Tel, 

Super Smdsli TV (us) lel. 

lliunderForce4(Jp) 549 F 

Iwriickle Tale (Jp) 449 F 

Xenon II (us) 449 F 

LES HITS 

Allslo Dragoon (Jp) 399 F 

Bad Omen (Jp) 3» F 

Buck Rogers (us) 449 F 

Bull vs Ldkers (us) 449 F 

DoMd Robinson Basketbol (Jp) 3» F 

F-lHeioMD(Jp) 399F 

Jordan vs Bird (us) 399 F 

OiyrnplcGold(Jp) 399 F 

Rings ol Power (us) 449 F 

Shadow ol Itre Beast (Jp) 399 F 

Splatter House II (Jp) 399 F 

lermindlor (us) Tel, 

lurboOutRun(Jp) 399 F 



LES NOUVEAUTES 
MEGA CD 

Bural (Jp) 499 

Cosrtic Stortes (Jp) 499 

Ciying Drogon (Jp) 499 

Llungeon Master (Jp) 499 

i uridi Itie Sto Star (Jp) 4W 

Nobunoga & his Nlnjo Force (Abste) (Jp) 449 

Prince ot Persia (Jp) 4» 

Rise ol the Dragon (Jp) 499 

Ihunder Storm F); (Jp) let. 

Wonder Dog (Jp) 499 F 



SUPER FAMICOM 

Super Fdmlcom+2 manettes+|eu 1990 F 

Converteur Unlversel 199 F 

Capcom Fighter Stick Tel. 

Bolller Infrorouge Copcom Tel. 

Joystick J.B. King 650 f 

Joystick XE-ISFC 7«F 

Lot de 5 Boitlers indlvkJuel SFC 100 F 

Molette de transport "Family Case" 226 F 



LES NOUVEAUTES 



Amazing lennB (us) 

Astral BouKJp) 

A<elay (Konomi) (Jp)... 
Bart's NIghtmore (us).,,. 
Blozeon (Jp)„, 



Tei, 

SWF 

660 F 

Id 

650F 

Blues Brothers (us) Tel, 

DIno Wars "dinosaurs' (Jp) 660 F 

Dodge Danpel (Jp) 5W F 

Dream TV (us) Tel, 

F- 1 Super Driving (Jp) 650F 

Family Dog(us) Tel, 

Golden Fighter (Jp) 690 F 

Gun Force (us) Tel. 

HOOK(Jp) 660 F 

Jimmy Connors Pro tennis (us) Tel. 

King 01 The Monsters (Jp) 650F 

Mario Paint (Botlerytsourls) (Jp) 660 F 

Might & Magic 2 (us) Tel, 

Out 01 this World (us) Tel, 

Phalanx (Jp) 650F 

Polce Metal Jock (Jp) 690 F 

Prince ot Persia (Jp) 650 F 

Robocop III (us) Tel, 

Sonic Bloslmon (Jp) 650 F 

SpidermonvsX.Men (us) Tel, 

Street Fighter il (Jp) 790 F 

Super Dunk Shot (basket) (Jp) 650 F 

Super Mario Karl (Nintendo) (Jp) 590 F 

Super NBA Basketball (us) Tel, 

Super PANG (Capcom) (Jp) 5W f 

Super Stem Dunk (basket) (us) Tel. 

Syvallon(Jp) 690 F 

lerminator 11 (us) lel. 

lom SiJerry (us) Tel. 

Tortues NInja 4 (Jp) 660 F 

Toxfc Crusaders (us) Tel. 

Ultimate Footbal (Jp) KOF 

Wlngs2"SkyMlssk)n- (Jp) 590 F 



LES HITS 

Addoms Family (us) 690 F 

Area 88 'Unsquodton' (Jp) 560F 

Cdstlevanlo 4 (Jp) 460 F 

Chessmaster (us) 560F 

Contra Spirits (Jp) 590F 

f-1 Exhaust Heat (Jp) 590f 

F-1 Grand Prix (Jp) SWF 

HnolRght (Jp) 5£BF 

Hat Trick Hero (toot) (Jp) 6WF 

HomeAbne (us) 56GF 

Krusty's Fun House (us) 590 F 

Moglc Sword (Jp) 590 F 

Parodlus (Jp) 650 F 



Rushing Beat (Jp) li90F 

Super Aleste (Jp) 5WF 

Super Bo»ting (Jp) 5W F 

Super Cup Soccer (Jp) 5W F 

Super EDF(Jp) 550 F 

Super Ghouls & Ghosts (Jp) 550 F 

Super Off Road (Jp) 550 F 

WWF Wiesllemanki (Jp) 5W F 

ZeWo ill "Die Legend" (us) 5W F 



N E O - G E O 

Neo-GeotMonette 2 7W F 

NeoGeot2 manettes 29W F 

Monelte SNK Neo^eo 4W F 

Memory Card 190 F 



LES NOUVEAUTES 

Andio Dunos 1 3W F 

BasebalStas2 1 3Wf 

BghtMon 12WF 

Fatal Fury 13WF 

Frenzy Football 1 290 F 

King Of the Monstets 2 Tei. 

Lost Resort 13WF 

Mutation Nation 1 3W F 

Ninjo Commando 1 SWF 

Robot Army 1 3W F 

Sengokull Tel. 

Soccer Brawl 12WF 



NEC PC ENGINE 

CoreGrofxtjeu 9WF 

Core Puissance 6 12WF 

Super CD Rom2 2 8W F 

PC Duo 37WF 

Turbo Express GT + leu 2 4W F 

Super System Cad v3.0 649 F 

Addptateur 6 joueurs 249 E 

Joypod Pc Engine "sodipad" 249 F 



LES NOUVEAUTES 
COREGRAFX 

Fire Dodge Ball 399 F 

PC Kid 3 "The Revenge" Tel. 

Power League V 399 F 

Power Sport Olympic 399f 

Tower Ot Druago , 399 F 

Soldier Blade 399F 

Tower OfDruogo 399 F 

Truxfon "totsujln" 399 F 



LES NOUVEAUTES 
CD-ROM 

Baby Joe (SCD) 449 E 

Cosmic Fantasy 3 (SCD) 499 F 

Davis Cup (SCD) 399 F 

Dungeon Master (SCD) 549 F 

Dragon Knight II (SCD) Tei. 

EidlelKSCD) 4WF 

Forgotten World (SCD)tJoypad 449 F 

Hawk F-123 (SCD) 349F 



LOOM (SCD) 649E 

Panzo Kick Boxing (SCD) 449 F 

Piojecl F Constructton Battle (SCD) 449 

Ronmo 1/2 (SCD) 499 

Royxonber III (SCD) 449 

Shodow of the Beast (SCD) 399 

Shape Shifter (SCD) 449 

Sirper Pro Baseball (SCD) 449 

Super Rolden (SCD) 399 

ZeroWlng(CD) 449 



G A M E B O Y 

GomeBoy 590F 

Gameboyt|eu 6WF 

GomeBoy Cleaning n 179F 

Sacoche celnlure 'Hip Pouch' 245 F 

Maieltedetrdnsport "Cony Cose' 175 F 

Hyper Boy (ecrantsupporttjoyslick) 429 F 

The Handy Joypius(Loupe+baftles+|oystlck) Tel 

Universoi Boltery Pock (new) 369 F 

Addptateur Aikjme-cigare (new) 149 F 



LES NOUVEAUTES 

Amazing Spiderman 2 (us) Tel. 

Bart vs Juggernots (us) Tel. 

Batman 2 (us) 246 F 

Best ot the Best (us) Tel. 

Btonic Commando (Capcom) (Jp) 286 F 

Blues Brothers (us) Tel. 

Booby Boys (Jp) Tel. 

Doubte Dragon III (us) Tel, 

Downtown Altiletlc(Jp) 265F 

Dr Ranken (us) 285 F 

F-lHeroll (Jp) 285F 

Horry Ghost Building (Jp) 286 F 

HOOK (us) 285 F 

Jeep Jamboree (us) Tel, 

Joe8iMac(us) Tel, 

Konomi Bosketboli (Jp) 285 F 

Konomi Olympic Sport (Jp) 286 F 

N.B.A,li(us) 285 F 

PorodkJS(Jp) 245 F 

Ranmal/2(Jp) 285F 

Super Olt-Rood (us) Tel. 

Tom & Jerry (us) Tel. 

WWF Superstars 2 (us) Tel. 

X-3D(Jp) 286 F 



LES HITS 

Addoms Family (us) 286 F 

Adventure Isiond (Jp) 265 F 

Beetle Juice (us) 285 F 

CostieVanio II (Jp) 225 F 

Doubte Dragon II (us) 265 F 

Final Fantasy Legend 1! (us) 349 F 

Hudson Hawk Tel. 

Kick Off (pro«ccer) Tel. 

Mega Man 11 (us) 285 F 

Nlnio Turtles il (Jp) 225 F 

Prince of Persta (Jp) 266 F 

Robocop 11 (us) 265 F 

Star Treck (us) 265 F 

Terminator 2 (us) 285 F 

Tiny Toons (us) Tel. 



GAMEGEAR 

GameGear * Columns 9W F 

GameGear t Sonic 1 IW F 

loupe Sega Big Window 169F 

Gear Mosler (pour jeux moster system) W F 

Universal Battery Pock (new) 369 F ^!M 



LES NOUVEAUTES 

AerialAssauit (Jp) 269F 

Bart vs the Space Mutants (us) Tei. 

Bolnion Iteturns (us) Tel, 

David Robinson Baskelbol (us) Tel, 

Dodge Danpel (Jp) 269 F 

Joe Monlono Football (us) 2W F 

George Foremon Boxing (us) 299 F 

Hyper Pro Baseball (Jp) 269 F 

Monster Woild II (Jp) Tel, 

aympicGold (Jp) 299 F 

Spderman 2WF 

Super Monoco GP II (Jp) 2« F 

Tozmonio (us) Tel, 

WimHedonTennfe(us) Tel. 



LES HITS 

Aeste (Jp) 269 F 

Aim Syndrome (Jp) 269 F 

Ax-Bottler (us) 269 F 

Chose HQ (us) 269 F 

Crystal Warrlois (us) 299 F 

Donald Duck (Jp) 269 F 

Mtekey Mouse (Jp) 249 F 

NInja Golden (J) 249 F 

SItobKJp) 249 F 

Slider (skweek) 269F 

Sonic Ihe Hedgehog (Jp) 269 F 

SpoceHanlerS (Jp) 249 F 



SUPE«SCO«^ 



WagaiineiapoM 



NOUVEAU ! 

DIGITAL ACCESS 

CANNES : 

158, rued' Antibes 
06400 CANNES 

(D 93 94 51 10 



Importatmr direct : arrlvoge m Import Ai Japan el des U.S.A. - Sevendeurs : nous (onforter. 



DIGITAL ACCESS VPC : BP 147 - 13443 MARSEILLE CANTINI CEDEX 



dU...9SH5U0 




litres 


Machines 


Prix 


Norn : 

Adresse : ... 




























Vllln • 








Code postal 
PP] L 




N°Tel : 






Participalioii aux Itais lie port : {Elrangar nous coitsullsr) 
- 30 Ffs Atiessoires, cottiommables, JOQ Frs Materieis 


1 1 1 1 1 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


- 35 ffs frais roniro temboiifsement 

- JO frs Joux et anessoires supjjlemenlaires 


^B^^Ql!n^fl Mf 


e d'expirotion : .... 
cheque bancaire 


..../ Signolute: 


■ 30 frs leax 


TOTAL: 




Reglement : ' 


Q C.C.P. |_J Maiidaf lettre 
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Is premier objectH est 
de retiwiver VDtre 
epee. Avaiit de vdus 
torturer et de vous 
Jeter au fin fond du 
donjon, les gardes du 
Voir ont piis votre 
e|iee et font cadiie 
dans un endroit du 
premier niveau. A vous 
de la retrouver. Gitte 
epte est necessaire 
pour pouvoir passer le 
premier niveau; pour 
tela, un garde doit 
etre vaincu et ne 
pourra TStre qu'avec 
Tepee. 



Encore un grand moment de solitude humaine 
alors que dos centaines de salles sont a parcourir! 
II ne faut pas rever les mains dans ies poches car 
riMNra tMuml Vous avai exactement 60 minutes 
pour rajoindr* h princasM, pas una de plus. 



hie 





91 '/i 



Pourquoi faut-il toujours que Ton separe les gens qui s'aiment? C'est sur ce 
constat aiarmant que s'ouvre Prince Of Persia. En effet, alors que le Roi de 
Perse est parti en guerre, le Grand Vizir qui a pris I'int^rim du pouvoir a decide 
de tomber amoureux de la fille du Roi, la princesse. Malheureusement, il y a un 
ils sont deux sur le coup! Un soldat de la garde rapprochee du roi veut lui aussi 
obtenir les faveurs de la princesse (tiens, q:a me rappelle quelque chose du cote d'une 
principaute dans le sud de la France!) La princesse refuse categoriquement les avances 
du Vizir; par contre, le soldat... mhhh! Le Vizir n'est pas content du tout car plus que 
I'amour qu'il porte a la princesse, c'est surtout le desir de gouverner un jour la Perse 
qui le passionne! II kidnappe la Princesse, la jette dans une chambre de son palais et lui 
laisse une heure pour accepter ses avances; si elle refuse, il lui coupera la tete! Pendant 
ce temps, le petit soldat voulant venir au secours de sa bienaim^e se fait attraper par 
les gardes du Vizir et jeter dans son donjon. Le voila desarme et roue de coups. 11 
n'a qu'une heure pour retrouver son arme, tuer tous les gardes, se sortir du donjon, 
d^livrer la princesse, tuer le Vizir et acheter un billet d'avion pour la lune de miel! 
Le genre de true facile pour un heros comme vous! Ah oui, j'oubliais de vous dire: le 
vaillant soldat c'est vous! Vous controlez votre personnage et devez le mener a tra- 
vers des dedales de couloirs et de labyrinthes. II faut courir contre le temps, sauter 
au-dessus des pieges, 6viter les dalles qui se derobent sous vos pieds, foncer pour 
passer sous les grilles qui se referment rapidement, etc... Le personnage et les 
decors sont vus de profil avec un effet de profondeur et le scrolling est multidirec- 
tionnel. Un jeu d'aventure et d'action immense que vous pourrez reprendre plusieurs 
fois grace k un systeme de mots de passe. •9' 
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Les graiihismes sont potaUes pour de la Master System mais c'est surtout I'aaiMiliM du 
qui est du jamais vu sur la console 8 bits. On dirait un veritable humain; p ('est du reaRsim! 




UN JEU ORIGINAL, DU 
JAMAIS VU DANS LA 
LOGITHEQUE DE LA 
MASTER SYSTEM. 
• L'ANIMATION DU 
PERSONNAGE M'A FAIT 
PLEURER TANT ELLE 
EST REALISTE! 
UNE DUREE DE VIE 
IMPORTANTE. 



LES GRAPHISMES 
AURAIENT PU ETRE 
ENCORE PLUS REUSSIS 



Votre personnage peut courir, avancer, sauter et tomber! lei, il semblerait 
que vous ayez loupe une marchel 





¥ 



Outre les plates-formes, il faudra se battre pour avancer dans 
Prince of Persia! De nombreux combats vous feront utiliser 
votre epee a plusieurs reprises. 

les squelettes sont plutot vifs eux aussi. II no lour raste 
pourtant pas beaucoup de peau sur les os! 



RijMai* ».«• »JB« 5 .,»■■, :; -rS-'-^Jjl-; ., 

^ r-m^i *i»",' ■«>«B« snw-, «p:"^ 
jap3 «e»-^ ««»"« »--»-ri «gK-.,»ii= g 



Une des actions interessantes de Prince Of Persia est de pouvoir s'actrocher et se pendre aux rebords. Cela permet d'evlter 
de tomber de trop haut et de se rattraper in-extremis lors d'un saut dangerwix. 



Ce grand succes sur micro 
est desormais disponible sur 
- presque toutes les consoles 
i et personne ne s'en plaindra. 
^ Les possesseurs de la Master 
J^ll System vont enfin pouvoir 
s'eclater avec ce grand clas- 
sique de I'arcade/aventure, d'autant plus 
que la realisation de cette version est vrai- 
ment excellente. Les graphismes sont soi- 
gnes, mais c'est surtout I'animation qui a 
fait le succes de Prince of Persia et chaque 
mouvement de votre personnage est un 
plaisir pour les yeux. Ce n'est pas un chal- 
lenge facile qui vous attend et il va falloir 
serieusement s'accrocher pour venir a 
bout de ce jeu, mais vous serez tres motive 
par I'ambiance tres particuliere de ce jeu 
et par son action tres prenante, qui ne 
vous laissera pas un instant de repit. Un 
must qu'il ne faut rater sous aucun — 
pretexte. AHL 



Chaque fois, c'est le meme 
constat: la Master System n'est 

Spas encore morte, loin de la! Les 
programmes se suivent et se res- 
semblent dans leur quallte. Prince 
«if Persia est un petit bijou que 
vous ne pouvez ignorer (sauf si vous n'aimez 
pas du tout ce genre de jeu original) tant sa 
jouabilite et sa duree de vie sont excellentes. 
Vous passerez un bon moment avant de finir 
ce jeu, meme avec le systeme de mots de 
passe. Les graphismes sont beaux mais c'est 
surtout I'animation du personnage qui est 
excellente. On a vraiment I'impression de voir 
un humain se deplacer tant le realisme et 
I'inertie ont ete travailles. Comme le jeu est 
original et sans precedent, que sa realisation 
graphique et sonore est parfaite, je vols diffici- 
lement comment il serait possible, a la • — 
ran«ree,de I'evitw.. OLIVIER 



EDITEUR : DOMARK 
GENRE : AVENTURE/ACTION 



TAILLE CARTOUCHE : 

2 MEGA 
IIFFICULTE : DIFFICILE 
fEAU DE DIFFICULTE : 1 
IMBRE DE JOUEURS : 1 
^NTINUS : PASSEWORD 



IMkRAPHISMES : 16 

ANIMATION : 18 

MANIABILITE : 17 

SON : 16 

TOTAL: 91% 
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Des scenes digitalisees 
presentent les niveaux 
pour donner une 
ambiance bien rieWe. 




HASTALA 
VISTA. 



Les graphismes sent extraordinaires 
pour une Master System. 
Jugez plutot sur ce cliche. 




i^kakji^ 



5?^2» 



-^»^ 



.y.-^ C" ■-■ V ^ •-- •<^*s?-».--\^V'.y^ ^ 



La version Master System de Terminator sort en 
m§me temps que la version Megadrive; cette fbis, 
ii n'y aura pas de jaloux! Taction d6bute en 2027 
alors que la Teme est en proie k une guerre terri- 
blement violente entre les machines et les humains. Tout 
k d6but6 en 1992 alors qu'une entreprise d6couvrait une 
nouvelle g6n6ration de puces 6lectroniques. Le r6seau 
Skynet, un ordinateur g6ant, fut alors mis en service. Sky- 
net pris rapidement le pas sur ses propres concepteurs, 
tous humains. Se rendant compte de la bourde, les ing6- 
nieurs (pas toujours trfes fins!) d^cidferent de d^connecter 
Skynet Ce dernier ne se laissa pas faire et prit meme les 
devants en d^clenchant une guerre nucl6aire qui d^vasta 
la planfete, lui permettant ainsi de prendre le pouvoir 
d'une Terre plongte dans le chaos. En 2029, une resistan- 
ce humaine ferouche m6ne la vie dure aux forces cyborgs 
de Skynet. Cette resistance a un redoutable chef: John 
Connor Sur le point de se faire d6border, Skynet a Tid^e 
g6niale d'envoyer dans le pass6 I'un de ses meilleurs 616- 
ments: le Terminator T-800. Son but est de tuer Sarah 
Connor, la future m6re de John, afin, justement, d'6viter 
cette naissance dans le futur Mais l^le Reese, le meilleur 
ami de John, ne I'entend pas de cette oreille, il veut emp^ 
cher cela. Le jeu peut commencer! Kyle doit p6n6trer 
dans le complexe Skynet et y d6truire Tordinateur central, 
trouver la machine k remonter dans le temps et aller en 
1 984 pour prot6ger Sarah Connor des griffes du Termina- 
tor Tout ?a va se terminer par une grande baston dans 
une usine d'informatique, entre Kyle Reese et le Termina- 
tor, ce dernier devant logiquement terminer le jeu, 6cras6 
sous une gigantesque presse hydraulique! 




II faut tout d'abord foncer vers 

I'entree souterraine 

du complexe Skynet. Un aeronef ennemi 

vous survole en rase-motte en vous bombardant 

de bombes accrochees a des parachutes. 

Velllez surtout a ne pas gachar 

de points de vie, ici. 

Vous en aurez tellement besoin plus loin! 
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• DES GRAPHISMES 
EPOUSTOUFLANTS, 
UNE AMBIANCE 
QUI REPREND 
ADMIRABLEMENT 
CELLE DU FILM. 

•UNE DUREEDEVIE 
BIEN PLUS LONGUE 
QUE POUR LA 
VERSION MEGADRIVE. 

• UNE ANIMATION QUI 
NE RALENTIT PA& 



• UNE MANIABILITE QUI 
PECHE UN PEU AU 
DEBUT DUJEU. 

• UN JEU PEUT-ETRE UN 
PEU TROP DIFFICILE. 



La saiib ama que WMS possidaz au di|Mrt «st iM dnpebt 
de gnmdas ofiMisives en quaiidlf MMlM Cas granadas 
no sa i< i iMai< pas waiiiwnt praliquas vu le nombra iTaiiiw- 
niB qri ignaiit s» «««. Vmnient la fin du pranier niwau, 
vous pouirez vous mtniir ifun superiw gm iusil mhrailleiir 
bien balaise. Malheureuseimnt, km da votra vomge dans 
le iiasse, vous ne pounez utiliser qu'un ffingue_ 



II ne vous reste que 1 5% de vie, alors faitas un peu attention, que diablel 
Las niveaux sent peu nombraux mais tellement longs et dilficiles 
que vous allez devoir Monomiser pas tnal de pourcentages. 
A signaler que voire pourcentage revient a 1 00 a mi-niveau. 
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(fi canarde se< dans le coin! 
Baissei-vous et attendez que la vague de balles soit passie! 



«:'l5«!il&S»P'»S*:fl 



Les possesseurs de Master 
System peuvent se feliciter en 
cette rentree, un superbe jeu 
d'action leur est propose pair 
Virgin Games. Et pour leuir 
faire encore plus plaisir, je 
leur annonce que cette version est meilleu- 
re que celle de la Megadrive. Les gra- 
phismes n'y sont bien sur pas aussi beaux, 
mais la duree de vie est, par contre, bien 
plus longue. Et pour une Master System, on 
ne peut pas se plaindre car I'aspect tech- 
nique a ete hyper travaille. Au depart, on 
patauge un peu a cause d'une maniabilite li- 
mite mais les choses rentrent dans I'ordre 
par la suite, lorsque le heros abandonne ces 
satanees grenades! Terminator est un jeu 
superbe, violent, difficile que vous devez 
vous procurer. — 

OLIVIER 



Je suis un inconditionnel de Termi- 
nator (a quand le troisieme film?), 
J aussi je suis ravi de le voir debar- 
• quer sur la Master System. C'est 
un jeu vraiment prenant, meme si 
^^^^■""^ Taction est parfois un peu repetiti- 
ve-. Contrairement a la version Megadrive, le ni- 
veau de difficulte est assez eleve, mais cela ne 
vous fera sans doute pas peur et apres tout on 
ne triomphe pas d'un terminator sans effort!' 
Les graphismes exploitent tres bien les capaci- 
tes de la Master System et cette version est 
mieux reussie que celle de la Megadrive (comp> 
te tenu des capacites respectives de ces deux 
machines, bien sur!). Si vous avez les nerfs bien 
accroches et que vous ne craignez pas de vous 
peter les doigts sur le bouton de tir, n'hesitez 
pas une seconde a vous offrir cette cartouche, 
vous ne serez pas de^us du voyage! — 

AHL 



. EDITEUR : VIRGIN 

GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NOMBRE DE NIVEAUX : 5 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

. NOMBRE DEJOUEURS: 1 

CONTINUE : NON 



GRAPHISMES : 18 

ANIMATION ; 18 

MANIABILITE ; 15 

SON : 16 

TOTAL : 92% 
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Saut gradle de Tom pour 
dessous, sur le sol, des plaques chauttantes, et 
Ton a deja fait plus agreable pour la reception. 
Una lols de I'autre cote, Tom pourra tenter une 
atceleration, en sachant que Jerry poussera, 
elle aussi, un sprint. Blen delicate affaire que 
d'attraper une souris! 





Tom en plein effort alors que Jerry Jul 
adresse un signe de la main. Elle est 
gentille, cette souris... he, he! Donnez 
moi mon 44 magnumi! Tu rigoles moins 
maintenant!! Hein?! Voila ce qui arrive 
quand I'inspecteur Harry joue Tom. 



Inutile, je pense, de vous presenter le chat Tom et sa copine 
Jerry la souris. Ces deux etres inseparables ou plutot eter- 
nellement separables, sont une fois de plus reunis pour une 
course-poursuite ou Tom aimerait bien mettre la griffe sur 
cette narquoise souris. Pour I'occasion, vous deviendrez Tom et 
partirez dans la cuisine, dans la foret, ou encore dans le desert, 
poursuivre inlassablement le fabuleux repas sur pattes qui vous 
nargue depuis tant et tant d'annees. Ce soir, c'est decide, vous 
mangerez de la souris en brochette, un peu comme dans tous 
les bons restaurants asiatiques! 

Toujours et encore... Tom aux trousses de Jerry. Eviter les nombr«ux obstacles qui jalonnent la 
i'oute sera la de de la r«ussite. Pas de temps perdu, c'est Jerry en pochel Si un obstacle vous 
letient trop longtemps, le bord de I'ecran risque fort de vous rejoindr« et tout sera perdu. Eh oui, 
si vous ne le saviez pas, le scrolling est continu, un peu camme dans ri>rt,iins oasuqRS d'Asterix. 
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DES GRAPHISMES 
DE QUALITE. 
L'ORIGINALITE. 



LA MANIABILITE 
D'UNE INEGALE 
VALEUR. 




On va finir pas croire que Iw 
, Master System ne fait hon^ 
I \ neur qu'aux seules vedettest 
if- Avec Tom et Jerry, c'est une 
t fois encore un produit die 
qualite que nous presents 
Sega. La faiblesse de Tom et Jerry residle 
dans sa maniabilite, qui n'est pas toujour* 
aussi effective que voulue. Sinon, le theme 
meme du jeu est original, parfaitement em 
accord avec le dessin anime, les gra^- 
phismes font honneur a la machine et ridf'' 
culisent au moins 60°o des softs de la ludo- 
theque et I'animation, en particulier le 
scrolling lateral continu, est sans accroc. W . 
faut le reconnaitre, Tom et Jerry c'est du 
tout bon, encore faut-il avoir I'esprit jeune 
pour aimer le jeu du chat et de la souris. Je 
I'ai, et vous? — 

T.SR. 



1 Les heros de dessins animes sont 
tres a la mode ces temps-ci, aussi 
Tom et Jerry se devaient d'inspirer 
egalement un jeu. C'est Sega qui 
leur permet de faire leur premiere 
^^^^■^^ apparition sur console, dans un jeu: 
^i ne manque pas de charme. La bonne nouvelle, 
^est que Sega ne s'est pas contente de mettre en 
scene nos heros dans un jeu de plates-formes, 
comme c'est generalement I'usage. Tom et jerry 
est un jeu tres original, puisque Taction est totale- 
ment basee sur une course-poursuite endiablee^ 
Ajoutez a cela de superbes graphismes et une ani- 
mation de qualite et vous obtenez un excellent 
jjeu, digne de figurer parmi les meilleurs titres de 
to Master System. Dans une periode ou les nou- 
VKOMtes ne sont plus aussi nombreuses sur la> 
Master SysteiTivil ne faut pas rater un jeu comme 
celui-ci. — 

AHL 



EDITEUR : SEGA 

GENRE : COURSE POURSUITE 

I TAILLE CARTOUCHE : 

4 MB 

DIFFiCULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

BRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : 3 



•HAPHISMES : 16 

ANIMATION : 14 

AAANIABILITE : 12 

SON : 12 

TOTAL : 80 % 
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VIENS, 



ON VA 



REMOilfER 
LE TEMPS ! 




•LESGRAPHISMES 
SONT CERTAINEMENT 
CEQU'ILYA 
DE MIEUX REUSSI. 



• ON SE LASSE 
VRAIMENT TROP VITE. 

•LADUREEDEVIE 
DU SOFT EST 
INFERIEUREACELLE 
D'UN PAPILLON! 

• L'ENSEMBLE EST 
TROP HACHE. 

• L'AMBIANCE SONORE 
EST MEDIOCRE. 




Dans la premiere "epreuve", vous devrez rattraper une carriole qui sen va a 
vive allure. Des objtacles que vous devrei eviter se dresseront devant vous. II 
vous faudra aussi tirer sur des projectiles et ramasser des bonus quand vous 
en apercevrei. De toute la^on, aucune surprise la non plus: les objets appa- 
raissent toujours aux memes endroits. 




IS ^H^IlJ 3 

Depuis toujours, les Hommes ont voulu i-attraper le temps perdu. 
C'est a croire qu'ils ne faisaient jamais rien de bon au bon moment. 
Bref, dans Back to The future III, Doc, le fameux savant un peu fou, 
a delaisse notre charmante epoque pour faire un bond en arriere de 
quelques decades, pour finalement se retrouver en 1855, pile a I'^poque du far- 
west. Mais il se trouve qu'a cette epoque, rien ne se passe comme il le desire- 
rait vraiment. II rencontre, en effet, maints et maints problemes qui le font 
enormement souffrir C'est pourquoi le jeune Marty qui, lui, prudent, est reste 
a la bonne epoque, se voit finalement dans I'obligation de partir lui aussi au 
temps des cow-boys, pour donner un coup de main a quelqu'un qu'il connait 
tres bien. Une fois sur place, vous serez confront^ k reussir plusieurs epreuves. 
Au depart, vous devrez essayer d'arreter une carriole dont les chevaux se sont 
emballes, et ou il y a Clara. Sur un cheval, il vous faudra la rattraper tout en fai- 
sant gaffe de ne pas buter sur divers objets, il faudra alors sauter par dessus. 
Ensuite, d'autres epreuves vous attendront, comme le tir a la carabine dans 
une cabane de forain, puis une bataille d'assiettes en plein milieu du village, et 
enfin de multiples bastons sur les i Fi«ffi a B|» 1 1 m ■ ipppi i m i m ii n i i 1 1 1 m 
toits... d'un train. Vous aurez interet F I""' ' "ll!ii,M. ' " ' I I I '^ 
a atteindre la locomotive pour aug- 
menter le regime de puissance et 
pouvoir ainsi retourner dans le 
temps. 



II y a 

la fete au village, mais malheureusement, 
elle est gachee par des gangsters avides de sen- 
sations fortes. Vous devrez les en deloger le plus 
rapldement possible. Sur votre gauche, empllees 
sur une table, de multiples asslettes vous ten- 
dent les bras. En face de vous, ou plutot plan- 
ques derriere les fenetres, les bandits. A vous de 
bien viser et de bien lancer! 




49% 



f 



Sur le train, votre seut but stra di foiitrt dts coups de potngs 
UR p«u partout sur tout « qal bMgt, pour vnis frayer un 
chemjn vers I'avant du train, que Ton appelle communement 
locomotive. Meme Ouglet's pourrait le faire. En lui expliquant 
un peu quand meme. Faut pas trop lui en demander! 



Apres un saut sur Megadrlve, 

Back to the machin est arrive sur 
' . la Master System avec tous les 

memes defauts que sur la version 
_ precltee. C'est vraiment du 

n'importe quoi sur toute la ligne. 
Les epreuves s'enchainent les unes apres les 
autres sans aucune logique, un peu a la fa^on 
des Flinstones. D'ailleurs, on pourrait resu- 
mer de la meme fa^on que pour ce dernier 
jeu. De bons graphismes et une assez bonne 
maniabilite, mais I'interet est plus qu'archi- 
limite. C'est vous dire! Non, vraiment, les 
adaptions micros reussissent tres mal sur 
console, a part quelques unes. Je crois que les 
editeurs ont trop compte sur le succes du 
film pour essayer de se faire un peu 
connaitre, mais nous ne sommes pas dupes! 
A eviter absolument! 

TRAZOM 
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EDITEUR : IMAGE WORKS 

GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

— CONTINUE: NON 



GRAPHISMES : 14 

ANIMATION : 12 

MANIABILITE ; 13 

SON : 10 

TOTAL : 49% 
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POUR SEGA MEGADRIVE 



Existeaussi pour SUPER NINTENDO 



L'action^100% 
grdce ei un stick 
fait pour votre main 



Fonction Switch ^ votre convenance 
"Auto/Turbo ou Lent" 



Bouton "A + S" unique 

pour combiner 2 actions 

en un seul geste 



Fonction Switch ei votre convenance 
"Auto/Turbo ou Lent" 




L'action&100%grace 
^ un stick fait pour 
votre main. 



fi?» 



vJ - ^ 



STICK 




Produits con^us par des pro pour les joueurs. 
DISTRIBUEPAR INNELEC /\ Disponible chez 

45 RUE DELIZY / > tOUS ICS bons 

93692 PANTiN CEDEX ijifiEiEC revcndcurs et 




I 



I 




REGLEMENT: 

Ce contours est 

organise 

par SEGA et JOYPAD. 

Pour y participer vous 

pouvez decouper ou 

photocopier le coupon 

reponse 
ou repondre sur carte 
postale en recopiant le 

bulletin ci-dessous. 

Un tirage au sort parmi 

les bonnes reponses 

determinera le 

gognant. 

Adressez vos reponses 

ovant le 1 octobre 

minuit d JOYPAD 

Concours SEGA 

1 03 Bd Mac Donald 

75019 Paris 







W7\^?Tm^ ^SIBB 



BULLETIN DE PARTICIPATION 



LE BON ORDRE DES PHOTOS EST LE SUIVANT: 



A/ 
B/ 
C/ 
D/ 



Photo:. 
Photo:. 
Photo:. 
Photo:. 



E/ Photo:. 
F/ Photo:. 
0/ Photo:. 



Nom 

Prenom 

Adresse 

CP Ville 

Age Console. 







lll!TO*Tffll?5S K 111 7 
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OFFICER 

R nUKF I 
HRS BEFI 



REVIENT... 



ORDERS : 
DESTROV 
on THE I 

TRRGET « 
TO BE Rf 

RRE ino 

R FLRSH 
on VOUR 
PROEL 

R SECRE 
STORE I: 
in THIS 



♦ 



Le Nuke se trouvera souvent, trop 
souvent, dans des endroits 
completement larfelus. 
Aller le detruire ne sera 
pas une mince affaire. 




^ 



5lRfl«ttt 












W/kf^ 



Bien maigra 
performance pour Robocop... II fal- 
lait obtenir 60% pour ne pas devoir aller en revision, 
ne reste plus qu'a faire de son mieux sur le champ de tir. 



AAAA 



81«/< 



Us otages aussi attendent Robocop. le void qui se deplace sur une plate-forme volante fort delicate a diriger. Le moindre contact avec 
les parois et c'est la mort. Si vous tardez de trop, I'otage se precipitera dans le vide; comprenant que croire en Robocop, c'est comme 
croire au Pere Noel, on est generalement defu. 

Selon rOCR I'une des grandes puissances de Detroit, Robocop commencerait a se 
faire vieux... Voila done le flic le plus moderne et le plus integre de la police, soumis 
a un abusif controle. Rien de cela ne serait grave si, au meme moment, une bande 
de dealers ne venait apporter en ville une quantite massive de Nuke, une nouvelle 
drogue qui etendrait raide meme Fran^oise Sagan. II faut maintenant pour Robocop 
detruire le Nuke et attraper, pour les mettre sous les verrous, les dealers responsables. 
Cette fois, Robocop devra lutter contre les bandits et I'OCP en meme temps! L'ultime 
combat, contre le Robocop II risque d'etre une boucherie mecanique extraordinaire! 
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.RBORRTOR^ 
I LOCRTED 



RLL nUKEE 

>Reni!5es 



tReSTED 
ICRTED BV 

:na xcon 

STRTU3 



- nuKE 

; RERORTEO 
RRER 



En quelques mots, rexplication de la mission. II y a du travail en perspective, car vous le 
voyez, certains gangsters ne doivent pas etre abattus mais arretes. Cest pourtant telle- 
ment plus simple de les descendre... ■., 

Sur le champ de tir, tenant sur deux ecrans adjacents, il vous faudra abattre les 

cibles de carton. Attention, certaines cifales representent des innocents. Abattez les 

et vous compromettrez serieusement vos chances de passer a la mission suivante. 



UN BON NIVEAU DE 
DIFFICULTE. 
' UN NIVEAU DE TIR 
ORIGINAL QUI ROMPT 
LA MONOTONIE. 



UNE PARTIE PLATES- 
FORMES SANS 
ORIGINALITE. 
• UNE MANIABILITE 
DOUTEUSE. 




Dans les niveaux plates-formes, 
mefiez-vous des nombreux pieges, 
comme ces aimants qui vous entrai- 
nent vers une mort certaine. II y a 
aussi des tapis roulants, des presses, 
des extraits de Tino Rossi (ah non, 
pas ^) ou des sols aimantes. 



1 - 




X'^ 



HB.n ffi a 



dTRE 



Qui a vu le film, compren- 

dra rinquietude eprouvee a 
jiM la sortie du jeu! Eh bien, 
^,' surprise, le jeu est mieux 
que le film. On ne nous fait 
pas tous les jours le coup du 
Red October! S'll y a un mieux, ce n'est 
pas pour autant que le jeu est genial. Le 
point fort de Robocop II, c'est incontes- 
tablement sa difficulte en tant que jeu 
de plates-formes. Dur de reussir parfai- 
tement les missions! Mais la, survient 
I'autre atout du jeu : la phase de rattra- 
page! Originale, distrayante et, de plus, 
bien realisee, cette scene de tir sur cible 
accroit sensiblement I'interet du soft. 
Techniquement, Robocop II suit la 
mode : rien a redire, seule la maniabilite 
reste en de?a de nos exigences. 



Premier ai-gument en faveur du num^ro deux, 
une rdaiisation nettement meilleure. Les gra- 
phismes en particulier, sont sup6rieur3 k ceux 
de la premiere partie. Sinon, le jeu reste 
grosso modo identique, si ce n'est deux ou 
trois points (comme le stage de revision) qui 
rendent cette suite sup6rieure. L'^diteur du 
jeu reste, lui aussi, le m£me. Ocean, il n'y a 
done gu^re de changements. 



^ Le heros mi-bommc, mi' 

machine, mais totalement fTic est 
de retour sur la NES. Cette suite 
»*inscrit dans la lignee de I'epi- 
sode precedent , c'est-a-dire qu'il 
s'agit essentiellement d'avancer 
en tirant sur tout ce qui bouge (ce qui ne 
derangera sans doute pas le maniaque de la 
gachette que vous etes). Toutefois, I'aspect 
jeu de plates-formes est plus developpe que 
dans i'episode precedent et les sequences de 
tir viennent a point pour relancer I'interet du 
jeu. Je me suis demande si le fait que 
Robocop derape en permanence etait volon- 
taire ou pas, mais en tout cas, cela est assez 
frustrant lors des premieres parties. Sans 
etre un chef-d'oeuvre, Robocop II est un jeu 
assez prenant et je le prefere nettement a 
son predecesseur. 

AHL 




EDITEUR : OCEAN 

GENRE : ACTION 

PLATES-FORMES 

DIFFICUITE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOWIBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 

CONTINUE 1 1 



GRAPHISMES : 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE : 12 

SON : 12 

NOTE ; 81% 
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Un homme prehistorique sans son petit dinosaure 
ador6 qui lui ram^ne ses pantoufles le soir, apres une 
rude journee a repeindre la grotte et tirer sa femme 
par les cheveux, c'est un peu comme un Francois 
sans son Edith... Imaginez le cauchemar! Fred Flinstone (c'est 
lui I'homme prehistorique en question!) vient de perdre Dino 
et Hoppy, ses deux familiers. Alors, 11 se sent seul. II lui reste sa 
femme, bien sur, mais au moins, Dino et Hoppy ne parlaient 
pas, eux... Ce n'est par parce qu'un savant fou nomme Butler 
les a emmenes au XXXIII*™ siecle que Fred va se laisser faire! 
Le temps de retrouver les morceaux d'une machine a remon- 
ter le temps, eparpilles dans le coin, et Fred ira les chercher 
dans un zoo futuriste. 



En qiielques photos, toute une tragedie! Cest un peu Santa Flinstone. 

Apres tout, on ne sait pas si Dino n'etait pas I'amant de la femme de 

Fred, lui-meme frere de Butler, qui lui, est la cousin au troisieme degre 

de la fille que Fred a eue d'une liaison avec la maitresse de Dino? Ah? 

Ah, De nos jours, il faut s'attendre a tout! 




Avant de passer 
aux choses 
serieuses, Fred 
devra affronter 
ce dinosaure i 
regard si ins 
pire. Plus facile 
a tuer que ce 
monstre? Ca 
n'existe pas 
Meme Patrick 
')upond oppose- 

iH plus de 

esistance. 




69% 



Voici le village des Flinstone et ses envi- 
rons. Et a quoi voit-on que les Flinstone 
sont une creation americaine? II y a des 
terrains de basket un peu partout! 




NERG V =♦♦♦<:? 



COIN =025 



1^ 
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I=RED= 

e:nergv=v< 


»« Tul^jr 


POWER =»mil!l!!l!!l! 

COIN =00 1 



Les motos de la prehistoire? Ca ne vous rappeile pas Joe et Mac? 



Attendez, attendei, fen 
tiens un! Oui, oui! Un 
brin d'origjnalite! Ca ne 
se fume pas, Fran;oise 
Sagan, si elle nous lit, ce 
dont je ne doute pas un 
instant car ce n'est pas 
parce que Ton ne sait pas 
parler que Ton ne sait 
pas lire, pent done tour- 
ner la page. Bref, lors 
des sauts litigieux, rac- 
crochei-vous et grimpei, 
avant de tomber! Sinon 
I'escalade risque de se 
transformer en voltige 
aerienne. 

Pour obtenir certains 

objets ou avantages vous 

permettant de progresser 

dans votre quete, vous 

devrez jouer au basket 

ball contre une brute 

epalsse. Les matches 

>eront simples et violents 

puisque, pour recuperer 

le ballon, il suffira de 

l>ousser votre adversaire. 

Fred utilisant I'un des 

bonus gagnes au basket 

ball. Ce nest pas sans 

rappeler un Dream 

Master, mais bon, on fer- 

mera les yeux, histoire de 

dire qu'il y a un brin 

d'originalite. Non? Pas 

d'accord? Bon, alors je le 

dis, on nous I'a deja fait 

ce coup la! Tauriez pas 

quelque chose de franche- 

ment nouveau? 



' LA QUALITE DES 
GRAPHISMES. 



• ORIGINALITE 
QUASI NULLE. 



W 







^ ♦^ ♦*• f.:^' 
^,-y ^> ^.V ^^V' 




Ces deux jeux ont un point en commun ^vicient, il s'agit 1^ de deux jeux de plates-formes qui profitent 
d'une vedette pour se vendre. Bugs Bunny proposait, pour sa part, des niveaux bonus ind^pendants, 
The Flinstone ne propose que du d^ji vu, ^ une sauce d^j^ vue, la prdhistoire. Aussi bien r^aiis^es 
I'une que I'autre, et tout autant inslpides, ces deux productions en duel font match nul. Mario reste 
toujours LA r6f6rence du jeu de plates-formes. 



"% fm tsujjours eu un petit 
^' faible pour les Flinstones, 
mais si ces derniers ont 
inspire plusieurs jeux, le 
resultat n'a jamais ete 
' tres convaincant. Ce jeu 
sur NES est le meilleur, mais ce n'est 
pas un chef-d'oeuvre pour autant. Ill 
s'agit d'un jeu de plates-formes assez 
agreable, meme s'il manque nette- 
ment d'originalite. En fait, la princi- 
pale qualite de ce jeu repose sur des 
graphismes soignes qui rendent bien 
I'esprit des dessins animes. Alors, si 
vous etes fans des Flintstones et que 
vous aimez les jeux de plates-formes, 
vous vous amuserez bien avec cette 
cartouche, mais n'attendez pas non 
plus des miracles. — 

AHL 



^ 



Tcchniquement, les Flinstone sont 
T une reussite. Les graphismes, I'ani- 
I mation et la maniabilite ne pechent 
•' • pas, on ne peut leur reprocher aucun 
„ ■ ' defaut majeur. La musique, quant a 

elle, sait se faire discrete, et ce n'est pas plus mal. 
Mais il y a anguille sous roche! Car I'interet vole au 
ras des paquerettes. Ce n'est pas un hasard si le 
Challenge propose est Bugs Bunny. Tout ce que 
presentent les Flinstone, a I'ENORME inconve- 
nient d'etre du vu, deja vu, revu, a la sauce prehis- 
tolHigiiue, alors que Joe et Mac viennent a peine de 
noa» faire le coup. Le seul argument que ce jeu a 
en) sa faveur, c'est : pourquoi un autre plus que lui? 
Autour de Mario gravitent des dizaines de jeux de 
plates-formes bien realises. Mon avis sur les 
Flinstone? Bof .. -— 
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EDITEUR : TAITO 
GENRE : PLATES-FOR 

DIFFICULTE : FACII_ 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEUR' ~ 

CONTUiUE : IN 



GRAPHISMES : 
ANIMATION : ' 
MANIABILITE ; 
SON : 10 
TOTAL : 69«/{ 




IPiEET 



Si Kuros rentre dans ces maisons, c'est dans rinnocant but d'y trouver un pen d'argent I 
faut bien vivre, et surtout bien s'acheter des ties a I'auberge du coin. Notei au passage 
que I'aubergiste est bien sympa, puisqu'ii vend las des des maisons de ses voisins. Deda, 
lui, ne ferait jamais (a! 



1 flKI.LO * 

WHAT CAN I 
DO FOR YOU?^ 


mi^ * 


v^ 




BIm^^^^HHK^^^^H 



SORTILEGES 
POURLE 

TROISIEME 
VOLET PE 
LA SAGA! 



W^LC4 



LIFE »))))))» i«« on 



Ma dans la toute premiere gurlde, 

Dans ces guildes, vous devrez ramener un objet, 

puis passer une epreuve. Ensuite, vous serez 

reconnu membre et pourrez done changer de 

costume a volonte. 11 existe trois series de 

guildes : celie des voleurs, celle des magiciens et 

celle des chevaliers. Et pour chaque sorte de 

guilde, il existe different degre. Vous voyez qu'il 

y a encore bien des epreuves a passer. 

Sous rhabit de voleur, Kuros pourra 

aller dans le monde souterrain 

sans aucun risque. II faudra, bien entendu, 

se changer avant de penetrer 

dans la cabane qui y mene! 

Si vous vous faites casser la tete sans trop 

cofflprendre ce qui vous arrive, ('est que 

vous avez trouve le passage, mais que vous 

ne portez pas le bon vetement. 



bus souvenez-vous de Kuros, le guerrier, qui apr^s bien des combats, 
avait vaincu le sorcier Malkil? Enfin, du moins croyait-il I'avoir tue! Car, 
ce qu'il ne savait pas, c'est que I'Sme du malefique magicien n'^tait pas 
morte, mais qu'elle errait sur teire en quete d'une terrible vengean- 
ce. Kuros, apres I'ultime confronta- 
tion a perdu la memoire, mais au 
fond de lui-meme, dans les cachots 
de sa petite personne, il salt qu'il 
doit en finir avec Malkil une bon- 
ne fois pour toutes. Arriv6 au 
village de Piedup, le nom de 
Malkil prononc^ en sa presen- 
ce, 6voque en lui d'6tranges 
souvenirs. La quete ne fait 
que commencer, il faut ex- 
plorer Piedup. De la, Ku- 
ros decouvrira un monde 
souterrain cach6, peupl^ 
de creatures 6tranges, 
indices d'une presence 
malefique proche. 



n \ 



Cette fois, Kuros joindra la ruse a la force et se jouera de 
Malkil en se d^guisant. Malgre ces premices d'intelligence 
chez ce brave guerrier, quelle sera Tissue du combat? 







LIFE »»» ilSl ?f ? -^ 
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Cest a se demander si Ton a deja fait plus semblable que ces 
deux jeux. Les differences entre les deux episodes sont negli- 
geables. Vous avez aime W&WII? Alors vous adorerez 
W&WIII? Vous avez deteste? Evitez done cette troisieme par- 
tie a tout prix! Seuls, les plans des lieux changent Le but est si- 
milaire, Taction identique, et la realisation technique pratique- 
ment inchangee. Cest presque vexanc 




JJJJJ 



JJJ 
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Vous void, catts fois, dans les souten 

resta identique, il y a des portas fern 

pour les ouvrir. Id, a gaudie, la porte menant a la guilde des 

niagidan, I* stMw demmdae sa trauvant a droite. 
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DIFFICULTEDUJEU. 
ASPECT DE 
RECHERCHE 
INTERESSANT. 



' L'ACTION EST TROP 
DILUEEETSEREPETE. 

' PLUS DE 
CHANGEMENTS 
AURAIENT DU ETRE 
FAITS PAR RAPPORT 
A W&WII. 



Void Ymt dts sMmUm i 
poar avoir lo Mt do i 
Quqao goiUo domaado sa : 



■'II hwira p« M <dor 
ropioavo oos 
Awn do 



Cest Id la toute premiere des epreuves. Courte, elle demande neanmoins 

un certain doigte. Le scrolling continue complfailio soMiblement I'alfaire et est 

stressant au possible. Vivement les vacancos poor que i'on se detendel 



I t 
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Et un de plus! Pour voir les 
J differences (quelles dlffe- 
j rences?) avec le second epil- 
,. sode, consultez done le 
, Challenge. WWIII fait j'effet 
d'un jeu de plates-formes 
classique, meme banal soyons franc, dont 
le principal interet est d'etre suffisam- 
ment difficile pour tenir le joueur en ha- 
leine un certain temps. Hormis ce 
malgre, avantage, WWIII est bien realise, 
avec entre autres, un scrolling multidirec- 
tionnel qui n'est pas defaillant. On ne rit 
pas, ?a arrive sur cette machine! Plus 
d'action aurait ete la bienvenue, car le 
tout est bien dilue. On retrouve cet as- 
pect de recherche propre a I'esprit du jeu, 
une fa^on comme une autre de donner 
une direction a votre personnage. — 
T.S.R. 



' J aime bien la serie des Wizards 
and Warriors, mais je reste sur 
ma faim avec ce nouvel episode. 
I En effet, il s'agit d'un jeu de 
plates-formes assez banal qui res- 
semble comme deux gouttes 
d^ux au precedent. Cela dit, il ne faut pas 
etre trop mechant. Wizards and Warriors II 
ne manque pas d'interet et il est sufflsam- 
ment difficile pour que les fans du genre doi- 
vent s'accrocher pendant un bon moment 
avant d'en venir a bout, ce qui ne devrait pas 
etre pour leur deplaire. 

Mais il faut bien dire que quelques innova- 
tions auraient ete les bienvenues. Done, si 
vous ne possedez aucun des jeux de cette se- 
rie, ce jeu vaut le coup, sinon je vous conseille 
de vous abstenir. 



t-SxetPSttiKJJErUKTS™^, 



EDITEUR : ACCLAIM 
GENRE : PLATES-FOR" 
DIFFICULTE : DIFFICI 
NIVEAU DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 
CONTINUE : 



tl^ 



MANIABILITE : 1 
SON : 14 
TOTAL : 65% 
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COLERE 
DE BERET 



VERT, 



iWIASSACRE 
AUSTERE! 




^^^5^^ 



L'une des grandes subtilites de ce jeu (accrochez-vous bien!) c'est que les ani- 
maux vous donnent des chargeurs de munitions et des grenades! Les animaux 
engages dans la guerilla? Et tenei-vous bien, pour recuperer ce surplus de ma- 
teriel, il laut leur tirer dedans! Heu... pardon sergent? lauriez pas plus bete? 
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Alors bande de p'tit saloupios! Vous pensiez vous enga- 
ger sans prendre de risques? Ah! Ah! JVous y prends 
moha! Ce n'est pas a un vieux sergent que Ton 
apprend a faire le singe! D'ailleurs, des philosophes 
I'ont dit : "le militaire est plus singe qu'aucun singe!". J'm'en vais 
vous mater, p'tits saloupios! Ah! Ah! Vous allez devoir m'faire un 
carton! Qu'est-ce qu'vous faites avec cette boTte vous? - j'faisais 
un carton sergent, c'est simple, y suffit de plier les rebords et... 
- Silence! J'm'en vais faire de vous des betes! Pas des hommes, 
?a fait longtemps qu'il n'y en a plus dans I'armee. Ah! Ah! Bande 
de p'tit saloupios! Prenez quelques grenades, quelques char- 
geurs et faites un massacre! Vous savez c'que c'est? - Massacre 
n. m. action de massacrer; travail mal execute... - Silence p'tit 
Robert! C'est vos parents qu'en ont fait un massacre! Allez, en 
route, bande de p'tit saloupios! 
(Cette scene de Full Metal Jacket fut censuree car jugee trop realiste) 



A 



67% 



Voila un resume de votre histoire. 
QuelqMS dliHres, histoire de faire com- 
plique, et Ton vous dit que vous etes 
intelligent. Oe la part d'un jeu tel que 
celui-la, c'est presque une insulte. 



Faites attention a ne pas tuer les 

prisonniers. Vous devez les delivrer, pas 

les massacrer! Sinon, le president risque 

de vous faire la tete! 




tCORE 000V10O 
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>RMOGE 
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'K I SON M I l_l_ROE 



BIRPORT 






o3^l- 



OUMOI-E 



^?f^ = 



Les six objectifs de votre premiere mission. De difficulte crois- 
sants, ces six missions vous proposeront chacune un decor spe- 
dfique. Les ennemis, quant a eux, ne changent pas et restent 
fideles a eux memes, c'est-a-dire betes. 




Seul, ii iduard doattre une ioule d'heiicopteres et de blindes 
qui viendront vous causer pal mal d'ennuis. Quelle resistance! 
Ne pas mourir sous le feu nourri d'un helicoptere et d'un blinde... 
ce nest plus un soldat, c'est un Terminator! 



• UTILISE LE ZAPPER. 

•PURJEUDETIR 
(DEFAUT OU QUALITE 
SELONLEJOUEUR). 



•GRAPHISME, SON, 

ANIMATION 

MEDIOCRES. 
•PURJEUDETIR 

(DEFAUT OU QUALITE 

SELON LEJOUEUR). 




Oh, il n'y a pas que de Tac- 
tion dans ce jeu, il y a aussi 
de jolies images. Et en 
plus, on vous explique ce 
que vous avei fait Dans ie 
feu de Taction, on ne com- 
prend pas toujours tres 
bien ce que Ton a fait. 



THE MIL-LnOE IB FREED RND 
VOU REOOVER FROH I N JURV . 




: Operation Wolf est le 
jeu de tir par excellence,, 
mais il a beau etre am 
i classique incontestable, III 
a pris un certain coup de 
vieux depuis sa sortie 
dans les salles d'arcade. Toute 
Taction se resume a tirer sur tout ce 
qui bouge, ce qui devient wite las- 
sant, meme pour les achaifwfo die lb 
gachette. En fait, ce jeu est assez 
prenant lorsqu'on joue avec le pisto- 
let, d'autant plus que les jeux fonc- 
tionnant avec cet accessoire se font 
de plus en plus rares, mais oni 
s'ennuie franchement si Ton ne dis- 
pose que d'un joypad. Un jeu assez 
decevant qui ne seduira que les 
inconditionnels du genre. — 

AHL 



La question a se poser est lai 
1 suivante : y a-t-il plus bete 

iqu'Operatlon Wolf? Datant 
du Moyen Age, ce jeu arrive 
■^H ^ Ii ^"'' '^ Nintendo. Si, ces der- 
^^ — "-^ niers temps, on pouvaii: i«ire 
Sliirpris par la qualite des jeux aim miiweaw 
des graphismes, ici, on est d'cimiMee 
calme. Ce jeu est ideal au sortir des 
cours d'allemand, ou lorsque votre 
grille-pain tombe en panne... on se 
defoule! Tirer sur tout ce qui bouge,. 
c'est amusant. On ne sait pas toujours 
bien sur quoi on tire, mais bon... ^a bou- 
geait, alors... Tecfiniquement limite,, 
Ofteration Wolf se fait decidement trop 
wiiciilix. II n'y a pas a douter, ce produit 
ptl'aira aux tueurs psychopathes, que les 
aiutres laissent tomber. — 

T.S.R. 



JOYPAD • SEPTEMBRE 1992 • 97 



EDITEUR : TAITO 
GENRE : TIR 
DIFFICULTE : MOYEN 
OMBRE DE NIVEAUX 
NIVEAU DE DIFFICULT 
ELON LA VITESSE CHO 
lOMBRE DE JOUEURS 
CONTINUE : 3 



MANIABIUTE : 1. .. 
VEC ZAPPER) OU 1 2 

SON ; 08 
^ TOTAL : 67% 




PROMENADE 
DESANTJ" 

AU PAYS DE 
MICKEY! 




isisTssrssss 



L 
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WHEN GOOFV R I RST 
APPEARED^ HE HAD ANOTHER 
NAME. WHAT WAS IT? 




La parade va bientot commencer! Mickey et 
Donald n'attendent plus que Dingo qui 
apporte les cles du Chateau Enchante... 
enfin qui doit les apporter... qui les oubliees! 
Changement de programme! II faut que alliez 
rechercher les six cles necessaires a I'ouverture des 
portes, et cela, avant que la Grande Parade ne 
commence! II vous faut participer a cinq attractions 
et repondre a un questionnaire... A vous de jouer, 
c'est moins cher qu'Euro Disney, et en plus, vous 
n'avez pas besoin de vous deplacer, c'est chez vous! 



Integralement en anglais, la dizaine de questions 
que Tor vous posera ne devrait pas etre une etape 
insurmontable. A votre avis, quelle est la reponse a 
la question ci- dessus? Pour voir la solution, jetei 
un coup d'oeil dans I'article sur Arcana (Super Nes) 
dans le present numero ou tentez votre chance en 
jouant 






C'est 

maintenant I'heure de faire un petit tour dans 
I'espace! II faut, ici, suivre les indications du has de I'ecran, 
et pour cela, il vous faudra des reflexes. Le Star Tour est 
sans doute I'epreuve la plus facile, remportez vite la de. 



Pour recuperer la cle, detenue par Pat Hibulaire, 
gagnez cette course! Admirez au passage le leger "bug" 
dans Tanimation. Les erreurs, {a se montre aussi! 
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Contre les pirates des Girailies, la 
lutte prendra la forme d'un jeu de 
plates-formes. Une realisation a la 
hauteur, et un niveau de difficulte 
ligerement accru font de cette itape 
I'une des plus intiressantes. 



• LA VARIETE DU JEU. 

• UNE REALISATION 
GRAPHIQUE 

DE QUALITE. 




Ce qui rapproche ces jeux, c'est leur ^tonnante vari^t^ au niveau de faction. Pour Bayou 
Billy, c'est de la baston, une course en jeep, ou encore une stance de tir (qui peut se 
jouer avec le pistolet). Sur le plan technique, la victoire est totale pour Disney 
Adventures. N6anmoins, Bayou Billy gagne sur un point essentiel, celui de la difficult^. 
On ne finit pas Bayou Billy aussi bcilement que Disney Adventures, bien au contraire! 



L'idee de varier autant 
Taction etalt excellente, eni 
l>. particulier le petit question- 
^,J naire sur I'univers de Walt 
. ! ' Disney. Faire plusieurs jeuse 
en un, etait un cocktail) pro* 
mis a la reussite, surtout lorsque Capaomi 
et Walt Disney tiennent les ficeflles.. 
Cependant, les epreuves sont beauciMip> 
trop faciles a franchir. Une partie suffiit a* 
trouver trois des sur six, et, a la seeondb 
tentative, vous rangez le jeu dans un plai- 
card. Ce qu'il faut savoir, c'est que le jeu 
s'adresse a un public jeune (les 7-1 1 ans?). 
Et les textes en anglais me direz-vous? II 
faut bien se mettre un jour ou I'autre a 
I'etude des langues, et c'est nettement 
plus amusant de le faire avec Mickey 
qu'avec Nabokov! — 

T.S.R. 



Pourquoi aller a Eurodisney alors 
j que Ton peut faire un tour a 



Cap>eo>iin? En effet, cette fois, 
Capcom nous invite a visiter les dif- 

ferentes attractions de 

Disneyworld, mais ce n'est pas une simple pro- 
menade. II faut affronter differents agresseurs 
(sans les tuer bien sur, Disney oblige!) ou 
encore participer a une drole de course auto- 
mobile. Les differentes scenes sont tres varices 
et, pour la plupart, elles beneficient d'une reaii- 
sation de qualitc, comme toiuijieMitrs. awcit 
Capcom. Les plus jeunes s'eclateront comme 
des fous avec ce jeu vraiment fait pour eux, 
mais les autres ne trouveront pas un challenge a 
leur mesure. C'est un jeu sympa, mais vous 
serez de^us si vous attendez un jeu dans la 
llgriee de Duck Tales ou de Little Nemo. 

AHL 



OITEUR: CAPCOM 
GENRE: VARIE 
DIFFICULTE: FACIIE i 
NOMBRE DE NIVEAUX: 6 
mVEAUX DE DIFFICULTE: 1 
NOMBRE DE JOUEURS: 1 
ONTINUE: INFINIS 



■■UPHISME : 


lam 


ANIMATION : 


1~ 


|. MANIABILITE : 


16 


IB SON : 1 3 




m -10 ANS : 84 


% 


iBBAftANS : 70 


% 
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LES GRAPHISMES SONT 
UN ATOUT MAJEUR. 

• LA MANIABILITE DE 
LA BOULE EST 
EXCELLENTE. 

• VOUS N'ETES PAS 
FRETS DE VOIR LA FIN 



ON COMMENCE 

A CONNAITRE. 
• FAS DE TRACK-BALL 

A FORTEE DE MAIN. 
•UN FEUTROF 

DIFFICILE. 




85«/i 



En toute modestie, je ne crois pas qu'il soit encore necessaire de vous pre- 
senter Marble Madness. Tout le monde, je pense, a, un jour, et6 face a ce 
jeu mythique, que ce soit sur console ou en Arcade. Dans les salles, un 
track-ball vous est necessaire pour faire evoluer une petite boule a tra- 
vers un parcours completement dingue car tres tortueux et alambique. Vous 
devez evidemment tout faire pour arriver au drapeau a damiers en un temps 
record, car le sablier electronique ne cesse de s'ecouler. Du moins, jusqu'i ce 
que vous fassiez la jonction avec le terminus. Si vous avez les nerfs solides et si 
vous mettez en pratique les le?ons de Saja-Yoga que votre maman vous a payees 
(fort cher!), il n'est pas impossible que vous atteigniez le but ultime. Va /'avoir 
du sport! En tout cas, plus vos parcours seront bons et plus vous aurez droit a 
des bonus de temps supplementaires. Croyez bien que cela ne sera pas de trop 
pour continuer dans les 
niveaux superieurs. Ce qui vous 
attend, en effet, n'est guere 
r^jouissant: catapultes, slimes 
vertes, ravins tous les milli- 
metres, sans oublier les aspira- 
teurs gigantesques. Vous voyez: 
vous n'etes pas encore au bout 
de vos surprises et vos peines. 
Courage, camarade! 




Marble Madness est desormais 
I sort! sur la plupart des machines. 

Miaintenant il est egalement 
. disponible sur Game Gear. Que 

faut-il en deduire? Je pense que 

I'on peut ralsonnablement pen- 
ser que vous I'appreciez particulierement. 
Et je vous comprends, car c'est aussi mon avis, 
et je le partage. Si, si! Parce que ce soft a 
tous les ingredients d'un bon jeu. II mele agi- 
lite, reflexion (tres rapide, c'est vrai!) et amu- 
sement. Et il met vos nerfs a rude epreuve! 
Chaque fois que vous vous verrez sortir de la 
piste, vous n'aurez qu'une envie, c'est de 
redresser la petite boule et de la remettre 
sur le bon chcmin. II va falloir vous accrocher 
et vos nerfs vont en prendre un sacre coup!. 
En tout cas, Marble Madness est un jeu a ne 
pas mettre entre les mains des car- — 
diaques! TRAZOM 



EDITEUR : TEKGEN 
iGENRE : ARCADE 
FICULTE : DIFFICILE 
EAUX DE DIFFICULTE : 1 
OMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES : 3 



GRAPHISMES : 1 6 
ANIMATION ; 1 6 

SON : 1 5 

MANIABILITE: 17 

GLOBAL : 85% 
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LIBERE LA FORCE DE TES JEUX VIDEO I 





AVEC GAME GENIE™ 

DEVIENS 
LE MAITRE DES JEUX ! 



LViSO^ 



SVi^^^^ 



Plus de force 

► Plusd'armes 

► Plus de Vitesse 
*- Demarrera 

n'importe quel 
niveau de jeu 

► Des vies a I'infini 

► Sauter plus haut 
" Plus de difficulte 
" Plus de facilite 

► Etc, etc, etc... 



Avec GAME GENIE^^, c'est tol 
qui definis les regies du jeu! 



SIMPLE A UTILISER 

1 .Connecter Id 

cartouche de jeu sur 

Game Genie'" 

2. Connecter Game 

Genie"" 

S.AIIumer la console 



Gome Genie 
/i£!l)POZKLU 
GKISTVYN 
^ 



ECRAN DE CODES 

L'Ecran de Codes 
opporait ovont cheque 
jeu, II permet de changer 
et d'ddapter tes jeux 
video fovoris. 



GAME GENiE"^ fonctionne sur beaucoup de cartouches de 
jeux video sur to console. Tous les effets ne peuvent-etre crees 
en meme temps, et certains effets ou comblnolsons d'effets ne 
sont pos disponibles sur certoins jeuy, 

VERSION EXCLUSIVE FRANQAISE 

DISTRIBUE EN FRANCE PAR POWER GAMES 



INVF.NTF.D BY 

CODEMASTERS' 



Codemosters Soflwara Co. Lid. ullllsSes sous licence, 




TOUS AUX 



COMBAT!! 




Admiral ce superbe couiher de planete derriere vnis. Cest 
beau, non? Aaaab, attention TSR, tu vas encore te Hra- 
cher!!... Et voila, a lone de reganbr lo paysafe, ^ deviit 
arrinr! Remarque, je dis ^, mail moi, (a doit bien taira 
UM haura que fai perdu. Comment? Oh, Eh ben fadmirais 
le dicor, c'est touti En tout cas, je na vous nnseille pas de 
fain du tourisme gahKtique, 11 y a bien mieux a fairal 




La guerre nucl^aire qui semble durer maintenant depuis 
des lustres, n'en finit pas de feire des dizaines de milliers 
de morts, autant chez les envahisseurs venus de I'espace 
que chez les pauvres habitants de la Terre. C'est pourquoi, 

nous nous sommes dit une bonne fois pour toutes que nous ne 

devions pas mourir les bras croises, mais bel et bien les armes a la 
main. C'est ainsi que nous avons elabore une 
nouvelle technoiogie a partir des epaves de vais- 
seaux Aliens. Et, finalement, grace a 
recherches tres poussees, nous avons reussi a 
creer des armes ainsi que des chasseurs hyper- 
sophistiques. Et voila qu'au moment ou Ton attei- 
gnait le veritable paroxysme destructeur dans cette 
guerre de folie, nous aboutissons a la creation finale. 
Deux chasseurs, equip^s d'un armement multiple et 
avance, ont ete realises k partir d'un prototype de gen6- 
rateur Alien: le generateur d'^nergie infinie. Ces deux 
superbes avions qui d^passent all^grement la vitesse de la lumiere, 
doivent d^sormais percer la ligne de defense adverse et d^truire 
base Alien principale. Evidemment, et 
comme toujours dans des cas comme 
celui-ci, on ne vous facilitera pas la vie, 
oh non! Sur les 7 regions d'enfer que 

vous devrez traverser, il faudra avoir des yeux dans le dos 

pour ne pas se prendre une pillule dans le ciboulot! Et des 

tas de bonus ont ^t^ pr^vus k cet effet. D'ailleurs, il y en a 

tellement que je ne les ai pas tous identifies! II y a des bonus 

de tir, de maniabilit^, d'armure etc... Voilci, vous savez tout. 

Vous seul maintenant avez le salut de I'univers entre vos 

mains! Good luck, Guys! 

Mm li, ji (Ms dta pi y a w patahrili MK Inam, or In iMHini 
di h di rim qM f li w ml tas Ub fat b aiM hM. ib pnfn 

(OnMNIIii|Mf flMMM wVMllMiqMrfnHlHMrfli'M Mir 

n*L Oh il |W i pak di(Hl Pdv tHb Unnlli^ adw qil s'l^ 
du pas-boN da Hi de dModine irnai. Oh, ft pris, ^ M diaiiiira pas 
fmMat, id toute fa^ »tn missini s«a d> loiit dMnM 




^^■^^^^ 



79% 



Comme dani Last Resort (decidemant!), vous 
pourm admlrtr dei Mi beaux, magniliques 
meme, aoM, Um qua baiiiaup moins pnnon- 
(is que dan b pnnhr JH (M. Cih d^ je pain 
vous affinnar que oh tiwi|N imniidnNirt. Bi 
oui, (omnt fiUplmiH Cv fanqva ron est jusIb 
devant MS Misnaux qui vous aiThnit de cote, 
vous tlrei dassus sans comprandre, akin qu'ib 
sont enore en aniir«-plaa. M, s«||H pntel, 
ounrez M at b bon. 



iiiiiiii 
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MV ^1 CHHEIT IjHnil'nE 



6IIME 9«Elt 



3SO0 



La, on bit miblemeirt plus fort. 
Vous mu I* tir nomiil. Jusqoe li, 
rien de bien diang*, mab en prime, 
vous avez droit a un supeffae laser 
vert tout flambant neul. Vous venez 
evidefliment de le recuperer dans 
line capsule bonus. A ce propos, 
sadiez que vous devrez avoir 
plusieurs niveaux de puissance pour 
pouvoir utiliser Tamie absolue. 



• DES GRAPHISMES 
TRES SOIGNES. 

• UNE ANIMATION 
EXEMPLAIRE. 
DES SONS 

AU TOP NIVEAU. 
UNE JOUABILITE 
EXTREME. 



Le lameiK "homing", le missile 

qui vous suit et vous rentre dans 

le lard sans que vous ne puis- 

siei rien faire. Vous en reviez, 

Andro Dunos I'a fait. Cest cette 



■ UNE IMPRESSION 
DE DEJA VU. 
MONSTRES DE FIN 
DE NIVEAU PEU 
VARIES. 




Vous avei Mdemment de tres nombreux tirs a votre 
disposition. Id, il s'agtt du tir normal, pas tres beau, 
mais diablement effitace. II vous suffira d'en 
administrer quelques gidees a vos nombreux 
vis-Ms pour vous frayer un diemin siir. 



CONTRE 
LAST RESORT 

Evidemment, AncJro Dunos ressembie tr6s fortement i Last Resort, avec 6gale- 
ment la possibllite de jouer a deux. Pour ?a, c'est aussi bon. Toutefois, les sprites 
des vaisseaux sont id un peu plus gros, mais les monstres de fin de niveau sont 
nettement plus reussis dans Last Resort. Ces deux jeux sont tres proches I'un 
de I'autre, mais Last Resort I'emporte assez largement, grace i un interete de jeu 
bien plus ^Iev6. 



'^m^mummmm^tmmfS'm'mim 



J'attendais, avec une certaine 
impatience, I'arrivee d'Andro 
i Dunos sur Neo-Geo. Comme je 
I suis plutdt fan des Shoot'Em 
Ups, vous comprendrez bien vo- 
lontiers ma deception lorsque je 
pris les commandes du vaisseau spatial et que 
rien d'extraordinaire ne se passa. Eh oui, contrai- 
rement a la tradition des jeux sur cette becane, 
Andro Dunos ne pete pas vraiment la peche. 
Evidemment, tout est parfait ou presque, mais 
Ton reste, meme apres quelques heures de jeu, 
sur sa faim, car Ton s'attendait a mieux d'une 
compagnie comme SNK qui nous avait tant se- 
duit dans le passe par la qualite et le brio de ses 
productions. Bien sur excellent, Andro Dunos 
reste tout de meme un ton en-dessous des pres- 
tations des autres jeux de la Neo-Geo et ?a, on 
ne pourra que le regretter... — 

J'm DESTROY 



Dans la pure lignee de Last Resort 
(petits vaisseaux, grands espaces), 
i Andro Dunos ne parvient toutefois 
pas a faire oublier son illustre pre- 
decesseur. Pourtant, je vous assure 
qu'il ne manque pas de qualites. 
Loin s'en faut. Les graph ismes sont tout aussi 
bons, et je peux vous assurer que les musiques 
et les sons me paraissent bien superieurs, 
mais vous savez, les gouts et les couleurs... En 
tout cas, la maniabilite elle, ne souffre d'aucun 
ralentissement quelconque. Tout y est tres 
fluide et remarquablement bien anime. Bien 
sur, les effets de Zoom sont beaucoup moins 
dements que dans Last Resort, mais ils valent 
toutefois le detour. Tous seul ou a deux, vous 
allez vous eclater a pulveriser de I'Alien. Vous 
n'avez qu'a leur faire voir votre arme specia- 

TRAZOM 



% 



TAILLE CARTOUCHE : 34 Mi 



FFICULTE : MOYENNE 
MBRE DE NIVEAUX : 7 i 
EAU DE DIFFiCULTE : «! 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU I 
CONTINUE : 3 



iHBRP 


ANIMATION : 15 II 
■PANIABILITE : 17 | 

■ SON : 17 JHl 


*b\^:^m^i-m 


■■■K^ ^ 
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Dans Boxxle 2, vous etes Willy, un 
petit manutentionnaire dont le 
seul but dans la vie est de ranger 
des caisses dans un entrepot 
(Boxxle). Mais depuis qu'il a rencontre 
i'amour, il n'a de pensees que pour Wanda. 
Malheureusement, lors d'une promenade en 
amoureux, Wanda se feit enlever au nez et 
a la barbe de Willy par des extra-terrestres. 
Willy va devoir se remettre au travail dans 
I'entrepot pour gagner un max d'argent. II 
veut en effet s'acheter un lance-roquettes 
pour butter les extra-terrestres et recupe- 
rer ainsi sa dulcinee. 1 20 niveaux vous sont 
proposes, chacun etant un tableau qui 
montre I'entrepot en vue de dessus. Des 
caisses y sont disposees et doivent etre ran- 
gees d'une seule et unique fa^on. Willy ne 
peut que se deplacer entre les caisses et 
pousser celles-ci. Un jeu de casse-tete qui 
porte bien son nom! 




Je ne suis peut-etre pas tres 
objectif (j'adore les casse- 
tetes sur Game Boy) mais de- 
puis que Boxxle 2 est arrive a 

^ la redaction, je n'arrete pas 

de me prendre la tete avec. II est encore 
plus difficile que le premier. Quelques 
ameliorations ont ete apportees comme 
la possibilite d'editer ses propres ta- 
bleaux (des fois que vous ayez fini le jeu). 
On peut visualiser le tableau entier grace 
a une vue generale qui peut scroller. 
L'aspect technique n'est, bien sur, pas 
genial mais ce n'est pas primordial dans 
ce genre de jeu. Un superbe casse-tete 
pas con du tout mais que je ne conseille 
qu'aux fanas de reflexion. -^ 

OLIVIER 
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GENRE : CASSE-TETE 
DimCULTE : DIFFICILE 
IBREDE NIVEAUX: 120 
rEAU DE DIFFICULTE : 1 
MBRE DE JOUEURS : 1 
ONTINUE : PASSWORD 



I 



RAPHISMES ; 11 
ANIMATION : 12 
lANIABILITE : 16 
I : 14 
: 88% 




ROw»£ 
IMmVIR 






Vous revez de gagner des millions? Rien de plus simple! Enfilez votre 
costume le plus "classieux" et glissez dans votre Game Boy la car- 
touche Caesar Palace. Vous allez pouvoir jouer a tous les jeux que 
Ton trouve dans un casino. Le cote sympa de la manip' est que vous 
n'aurez perdu que le prix de la cartouche Game Boy Pas de ruine desas- 
treuse en vue, jouez tranquillement! Apres un choix de langue, vous vous 
frottez les yeux: non, non, vous ne revez pas!, vous etes bien dans la salle du 
Caesar Palace et le caissier vous attend pour vous donner des jetons. 
Ensuite, vous pourrez aller jouer au Jackpot avec ses mises i 1 , 5, 25, 1 00 et 
500 dollars. Pour vous changer les idees, vous irez faire un petit Blackjack, 
ce jeu de cartes ou vous jouez contre un croupier et tentez d'approcher 
du plus pres les 21. II y a 
aussi le video poker et la 
grande roue de la fortune qui 
n'a rien a voir avec un jeu 
televise! Enfin, honneur au 
jeu roi des casinos: la rou- 
lette! La doc en fran?ais est 
explicite et fournit assez 
d'exempies pour que vous 
compreniez rapidement les 
regies des 5 jeux. 





J avoue m'etre bien amuse 
avec Caesar Palace lors de sa 
sortie au Japon il y a pas mal 
de temps. Et j'y ai rejoue 
avec plaisir dans sa version 
fran^alse. Les graphismes ne 
sont pas vraiment beaux (alors qu'ils 
auraient pu I'etre meme si le jeu ne s'y 
prete pas vraiment). Mais c'est surtout 
I'aspect simulation de casino qui est 
bien reussie avec des jeux differents qui 
captivent lorsqu'on prend la peine de 
jouer le jeu avec les mises. Bon, Caesar 
Palace n'est vraiment pas le jeu du 
mois, mais il reste super sympa pour 
ceux qui apprecient de jouer avec 
{'argent! 

OLIVIER 
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EDITEUR : OCEAN 
GENRE : SIMUlATIOl 
1 DE CASINO 



: MOYENE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
MBRE DE NIVEAUX. 
5 JEUX ' 

CONTINUS : NON 



PHISJVIES 
ANIMATION : 1 
MANIABIUTE : 18 

SON : 12 



uyiTJmWFS^ 




MOI VOIS, 
MOI TUE! 



« 1 * »o 



Un nouveau jeu de combat feit son apparition avec, cette fois, des gra- 
phismes digitalises de gros combattants bien m^chants! Vous pouvez 
choisir votre personnage parmi trois warriors. II y a Buzz qui n'est pas 
trks intelligent mais qui vient de la ligue de catch am6ricain. II poss^de une poigne de fer et r6ussit i merveille le Killer Body Slam! 
Ty est un autre combattant, sp6cialiste en kickboxing. Enfin, Kato est le martre des arts martiaux avec, comme sp6cialit6, le karat6. 
Avec ce beau petit monde, vous lancez des d6fis i cinq balaises ultra determines k vous faire la peau! Les combats se deroulent en un 
seul round jusqu'i I'abandon d'un des deux combattants. Les gens parient autour et les combats ont lieu dans des entnepdts. Le tout 
est visualise en vue de 3/4 avec des personnages en 3Q 



Etait-co vraimcnt nccessaire d'adapter un jeu deja 
tres faibic sur tous formats sur la Game Boy? Aux 
vues du rosultat, je crois que non! Les personnages 



u.g.w....^^^ j^ . . .- 

gent. La maniabilite est limite et les collisions plus 
que discutables. Le jeu est, pour couronner le tout,, 
trop facile! Que faire alors? Une petition anti-daube sur 
Game Boy? Ecrivez-moi nombreux les amis! ^^^ 

OLIVIER 



EDITEUR : T-HQ 

GENRE : COMBATS 

FICULTE : FACILE 

IBRE DE NIVEI 

5 OPPOSANTS 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

NIVEAUXDEDIFFICU1TE:1 



>4h flHHIHiKj.v 



CONTINUE : NON 

SAIIVEGARDE:NON 

GRAPHISME : 1 2 

"IMATION: 11 

lABIini: 10 

SON: 12 

lOIAL : 56 % 




CHAUDS 



LES 



JOURNAUX, 
CHAUD! 



Le petit livreur de journaux k velo est de retour 
sur Game Boy. Le Daily Sun, journal pour lequel 
il bosse, a de nouveau engage Paperboy car la 
demande est forte en ville. Le principe est tou- 
jours le mfime: vous devez guider Paperboy (ou 
Papergirl, il y en a deux!) dans les rues et veiiler k ce 
quil envoie un journal par boTte-aux-lettres d'abonne. 

Les decors, par 
contre, ont 
change puisque 
Ton trouve des 





maisons hantees, des ghoules, des monstres, mais les 
^ voitures, les momes qui courent partout, les avenues 
k traverser sont toujours \k pour ftiire perdre une vie 
k Paperboy et son veio. Si vous ratez un abonne, il 
rompt son contrat et le Daily Sun perd un client le 
lendemain. Car les journees se suivent pour trois 
semaines de sept jours sur sept. 
Roulez jeunesse! 



Franchement, meme si je ne deteste pas ce jeu alliant 
adresse et action, je ne vols vraiment pas a quoi sert cette 
sequelle. Pas de reelles ameliorations en ce qui concerne 
la maniabilite et les animations. Quelques nouveautes 
dans les decors et la possibilite de jouer a deux sont les 
- seuls changements. A deux, le jeu est sympa puisque les 
deux livrcurs roulent en meme temps en partant du 
meme point et en se retrouvant apres etre passes par des rues diffe- 
rentes, sympa. Un jeu a eviter si vous possedez deja le premier ^ff^ 
episode et meme a eviter tout court! OLIVIER 



CONTINUE : NON 
GENRE : ACTION NIVEAUX DE DIFFICUIIE: : 1 
DIFFICULTE : DIFFICIIE ORAPHISME : 1 3 
NOMBRE DE JOUEURS : ANIMATION : 1 5 



10U2 
NOMBRE DE NIVEi 
21 JOURS 



MANIABIUlt: 14 
[ SON : 1 1 

68% 




LES DIEUX 
DU STADE! 



C 



GET 



SET 








Un lancer de javelot 
qui loire, attention la 
prochaine fois ■ 

• 'est une premiere sur Game 
Boy avec ce Track Meet qui 

'propose la premiere simula- 
tion d'athletisme sur Game Boy. 
Pour continuer dans un esprit olym- 
pique, apr6s les JO de Barcelone, 
vous allez pouvoir vous eclater au 
cours de 7 epreuves sportives toutes 
basees sur la performance, I'humour 
et.. la force de vos dbigts! Eh oui, un nouveau jeu ou il va ^loir appuyer comme un cingle 
sur les petites touches pour aller plus vite, toujours plus vite pour lancer plus fort! Vous 
allez pouvoir vous eclater ainsi sur le 1 00m, le I lOm hales (et je tape tape tape!), bonjour 
les doigts! remarquez, grace i cela, vous avez I'impression de vralment participer a une 
epreuve sportive! Viennent ensuite les epreuves de precision et de timing avec le lancer du 
javelot, du disque et le saut a la perche. Pour finir, vous pourrez tenter le saut en longueur 
et I'alterophille. Lets go! 




I J'avoue avoir ete franchement et agreablement surpris par 

' cette simulation sportive sur Game Boy. Les graphismes 

sont potables, I'animation est bonne mals deux points atti- 

rent I'attentlon; premierement, {'ambiance est nettement 

humoristique avec des scenes rigolotes aux arrivees, des atti- 

I tudes franchement farfelues de certains adversaires. 

Deuxiemement, la maniabilite est exemplaire avec des com>- 
mandes precises, cote important de ce genre de jeu. II est possible de 
jouer a deux avec un link et de sauvegarder une partie en cours. jff^ 
II y a meme des concurrents qui trichent, genial! OLIVIER ft^fl 



I wflf^^ 



EDITEUR : INTERPUY NIVEAUX DE DIFFICUITE: 1 
GENRE : SiMULAn|H|||tONTINUE : NON 
D'ATHLETISME^^^RAPHISME : 1 5 
Jlf FICULTE : MOYENNE ANIMAHON : 1 7 
■■DMBRE de NIVEAUX : MANIABIUlt : 1 8 

7 EPREUVES HHgi. SON ; 14 
NOMBREDEJOUEURStTWr^OIAL : 86 ^ 





PAR ODIN! 



La vie d'un petit viking n'est pas toujours fecile! 
En effet, Brian avait tout pour lui au pays de Northland: la 
nature et ses mille et un plaisirs, les norvegiennes connues 
pour leur beauts et leur gentillesse! et le marchand de piz- 
zas gui passait tous les mardis et tous les jeudis soir au village! Une 
vie douce et paisible coulait sans que personne ne vienne cnercher 
des problfemes. Mais, jeu vid6o oblige, un terrible malheur s'abattit 

du jour au lendemain sur le 



THE VICKING CHILD 



002S0 




/I 




le demon. 
Lord Loki, 




Northland. Odin 
>'AHJni! i ' tiLi'ia'i ^"^ ^^ sombre ..«.« ,.«m, 
*■ H-' <} *' 'u-^ptl' ^^^''^^ *^® prendre sous sa tutelle ce pays pour- 
i:iVi.nii:niiiindLi ^^^^ jj pajjible. Brian doit intervenir pour sauver 

les siens; II va parcourir tous les paysages sur huit 
niveaux chacun, gardes par un boss k la solde 
d'Odin. En scrolling multidirectionnel et en vue 
de profil, Propphecy est un jeu de plates-formes 
pi ciassique qui vous fera traverser un village, un 
"^ chateau, une forSt, un oc^an, une zone volca- 
nique et une montagne, entre autres! 



Je suis tres de^u par la conversion Game Boy quji mfw^ait 
assez plu sur micro. Les decors sont arides, ranlmationi 



IW« " y * P^" d'ennemis dangereux et peu de passages 
»J^ I originaux. Le tout est linealre, bete et sans innovation. 
" Je conseille ce jeu uniquement a ceux qui veulent tout 
voir sur Game Boy en matiere de plates-formes. ^1^ 
Les autres: passcz votre chemin! OLIVIER %S^ 



ITEUR : 6AMETEK 

GENRE : 

PLATES-FORM 

..IICULTE:MOY 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 8 

CONTINUE : NON 



NIVEAUX DEDIFFICUIIE:! 

SAUVEGARDE:NON 

GRAPHISME; 13 



15 

i 12 

SON: 13 

TOTAL : 74 % 




CA ROULE 



COOL 





1 ij !iiJiyi]]7i]jj? 



Pour beneficier de tous les plaisirs de la conduite d'une jeep sans risquer 
de perdre betement des points de permis, Jeep Jamboree vous trans- 
porte dans 22 circuits americains appartenant au championnat de ce 
genre de sport motorise, tres en vogue de I'autre cote de I'Atlantique. 
Dans des courses en vrai 3D, vous conduisez votre jeep en essayant de ravir 
la premiere place a vos concurrents. II est possible de jouer a deux avec un 
link. Vous pouvez vous entrainer grace a I'option Practice, ou encore, courir 
dans le championnat avec le mode race season. La saison courte contient 5 
circuits faciles, la saison interme- 
diaire en contient 7 et enfin, la sai- 
son de championnat en contient 10 
(differents des precedents) bien 
hard! Vous conduisez une Jeep 
Jamboree qui est la plus puissante 
et la plus performante des jeeps. II 
y a d6ja 40 ans que les pionniers du 
rallye tout terrain tragaient leur 
premiere piste ralliant la Californie 
au Nevada avec des Jeep Jamboree. 




• UNE GESTION DE LA 
3D PARFAITE, <;A 
DECOIFFE!. 

• DES DECORS ET DES 
SPRITES REALISTES. 



' DES COURSES 
TROP FACILES. 



La course se deroule en 3D et les decors 
ainsi que ranimation tiennent la route sur cette petite 
machine qu'est la Game Boy. Sur le tableau de bord, 
on peut dioisir d'avoir ou non le circuit et la position 
de la jeep, ou encore, de lire la vitesse en km/h ou 
en mph (miles par heure). 



# 




rk^nv^ 



I>I.AVERt.. 




Cest pas du beau graphisme ^ sur Game Bey? 
AtlMilion!, ne revei pas trap, ia course en dle- 
iMine n'est pas commencee; il ne s'agit que d'une 
image de presentation ! 



AA 



87% 



Les essais qui avaient deja eu 
lieu sur Game Boy pour nou6> 
proposer des courses de vo'i^ 
tures en 3D avaient lamentable- 
ment echoue, mais cette fois-cl, 
"■ je crois que Vrigin Games tient 
le bon bout en ce qui concerne la gestion 
3D! L'animation est parfaite et les decors 
assez fournis. Les sprites des jeeps sont 
grands et detailles. Comme la maniabilite 
est assez excellente et que I'on se marre du 
debut a la fin des 22 circuits, Jeep Jamboree 
constitue un petit exploit sur Game Boy. A 
deux, le plaisir est encore plus total. Un jeu 
a se procurer absolument pour ceux qui 
aiment, meme si le jeu reste un peu trop 
facile a mon gout (pas assez de realisme 
pour les derapages et I'adherence). 

OIlIVIER I 
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EDITEUR : VIRGIN GAM 
"iNRE : COURSE DE JEEP 
DIFFICULTE : FACILE 
rEAU DE DIFFICULTE : 3 
OMBRE DE JOUEURS : 
1 0U2 
CONTINUS : NON 
NOMBRE DE NIVEAUX : 
22 CIRCUITS 



GRAPHISMES : 17 

ANIMATION : 18 

MANIABILITE : 17 

SON ; 16 

TOTAL : 87% 



M5 rue de lanke, 75019 PARS. M' Crjm6e, ouvert 
du lundi au samedi de 10H30 k 19H00. NOUVEAUX 

TELEPHONES ; 
SHOOT AGAW SPECIAL SEGA (16-1)4a34.3&26 

SHCOT AGAN SPECIAL SUFB) FAMCCM (16-1)4a3a02.38 



PREVIIHS, lA LIST! DES JEUX DU 
CLUB D-EOIAHCI Ml 

Retrouvez vos rubriques pr6(6r6es, 
consultez les jeux ^occasions, la 



ill ■iiTilLH 



uper Famicom et des dizaines de 
cartouches!!! 

DES MituBfs Dg mrs 

SHOOT AGAIN A GAGMBt. 



SHOOT 
AGMH 



ECHANQEZ VOS CARTOUCHEa DECOUVREZ 
DES CEHTAINES D'AUTRES JEUX. 

Plus de 500 

cartouches en 

stock, des jeux de 

quality en tr6s bon 

^tat, un service 

VPC rapide et 

simple. 



[dIcH ANGE DEFRANCE 



GAIEBOY 

1 .EU CCNmEl: 

SUPER FAMICCU 
I JEU CONTREI: 
tEGADRIVE 

1 JEU comnEi: 

MASTER SYSTEM 
I JEU CONTREI: 
COREGnAFX 

1 BJ comrei: 



"TAFtlRS 



SDFPARJEU 

ISOFP/IRJEU 

100 F PM £U 

75 F PAR JEU 

aOFPARJEU 



ff0tt d decouper puis d nfovrmw nmptt avet 

vosleux d : 'Le plus grand club d'^change de France^' 

SHOOT AGAIN. 145 rue de (landre 75019 Paris. 



□ Jenwde 1 BB arte 1 en r^glETt la sonire aiirapondant ^ ma 

Q Je donne 2 pn (n*e 1 et b^fcie de b GFMIUnE ites tais de Rtu en OS daocEfMn 

Jedonne: 



Jsd^ske :1er 



IQaie. 



Je poGsMe : QUne Megadive japcnaise, CUne Megattive tm^ 

QUre Super Fannoom japonain^ Qin Gameboy; 

QUne Mastar Sys&n, ajnB Core &ah, QAuta 

Nom : 

Pr6nom : 

Code postal : 

Ville : IZZZZ 

Adresse : 



Jepale: QAu tadeur, 

Q Par cheque d-joint 

Q Par rnandat bvn. 



T6I : Date : 






JOYPAD • SEPTEMBRE 1992 • 109 



K'i»^ 




27 JOUEURS, 

6 EPREUVES, 

UNCOMTRE 

UN;OU 

EST MA 



CALCULETTE? 













lEPREUVEDUONEONONE. 

Le One on One est ui twrible face a fa<e 
qui ne laisse auoine duHice ni a I'un ni a 
■'autre! Pas question de se reposer 
quelques secondes ou de proliter des 
passes d'autres joueurs. II faut etre 
constamment sur la brtdM et elaboraf ses 
tactiques, saul. 



LEPREUVE DU THREE-POINT SHOOTOUT : 
Qm| ballons par atelier vent vans pennetire 
de mesurer votre adresse a raussir 
les tirs de loin. 





^ 




L EPREUVE DU SUM DUNK 

Ispreuve relne des exhibitions aux Etab-Unis dont le champion 

est Michael Jordan des Chicago Bulls. II s'agit d'exkuter differentes 

figures qui doivent toutes aboutir a un smash au panier reussi. 

L'EPREUVE DU FREE-THROW COMPETITION 

Un curseur se balade en cercle autour du paniar 

et vous permet ainsi de viser 

convenablement pour votre lancer franc. 



On peut dire que le basket est a la mode ces temps-ci sur Game 
Boy, tant mieux pour les fadas de ce sport de geants. Dans cette 
nouvelle version de All-Star Challenge, on retrouve le classique 
One on On qui permet a deux joueurs de se rencontrer en face 
a face dans la zone du panier Chacun leur tour, ils passent de I'attaque a la 
defense, le systeme de points etant le meme que durant les matchs. Le but 
est, bien sur, de marquer le plus de points a son adversaire et il est possible 
de jouer en temps limite (celui qui a le plus de points gagne) ou aux points. 
Les joueurs en vue de 3/4 face au panier peuvent tenter un lancer a trois 
points en sautant, ou un smash en attaque. En defense, ils peuvent bloquer 
(executer une parade en sautant) ou prendre le ballon a I'adversaire. Si vous 
n'aimez pas le One on One, vous pourrez jouer a cinq autres epreuves: le 
Free-Throw Competition (un lancer franc face au panier), le Three-Point 
Shootout (lancer de loin a trois points), le Slam Dunk (epreuve de smashs 
au panier avec figures), I'Accuracy shootout (des tirs aux paniers d'un 
endroit impose) et enfin, le tournoi de One on One. Un jeu compiet pour 
I'entrainement: deux heures par jour suffiront! 



SHOT 

ax 



JORDRN 


a^ 



SCORE 
8SX 



^ ^iM^^ 



87% 



C est simple, j ai horreur cfes 
One on One car je ne vols pas 
pourquoi il faudrait mettre le 
prix d'une cartouche pour ne 
pouvoir jouer qu'a un contre un 
" au basket, c'est frustrant. Mais 
quand je tombe sur un jeu comme All-Star 
Challenge 2, alors la, je change d'avis! Cette 
simulation propose tellement de jeux diffe- 
rents et d'options que cela en devient pas- 
sionnant. On se prend vraiment a vouloir 
s'entrainer pour devenir la star de toutes 
les epreuves d'exhibitions qui derivent du 
basket. Le One on One est reussi avec des 
graphismes potables, sans plus, mais une 
bonne maniabilite des joueurs. Les autres 
epreuves sont des petits joyaux du genre! 
Bref, un jeu compiet et qui peut etre joue a 
deux, que demande le peuple? ^^ 

OLIVIER 
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IDITEUR : UN 

GENRE : 

MULATION DE BASKET 

IFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE NIVEAUX : 27 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE :NON 



RAPHISMES : 
ANIMATION : 
lANIABILITE : 
SON : 15 
TOTAL : 87% 







e 5 On 5 est la 

simulation de 

basket par excel- 

ilence, puisqu'elle 

icjos met face a face cinq 

^i-3 joueurs pour de veri- 

tables matchs, pas des One on One (un contre un) ou 
autres exhibitions. Avec ce jeu, on joue exactement 
comme le faisait le Dream Team americain aux Jeux 
Olympiques de Barcelone, avec cinq joueurs par equipe. 
Au depart, vous choisissez de jouer seul contre la 
machine ou a deux avec un link, puis vient le choix de 
votre equipe parmi 8, dont chacune possede ses caracte- 
ristiques. Les quarts temps (en basket, on joue en quatre 
periodes appelees des quarts temps) sont parametrabies 
de 5 i 15 minutes et il y a trois niveaux de difficulte. Le 
jeu est en 3D isometrique avec une vue laterale du ter- 
rain scrollant horizontalement (il fait trois ecrans de 
large). Chaque bouton a ses propres utilisations diffe- 
rentes en attaque et en defense: il est ainsi possible de 
gener, de changer de joueur parmi les 5, de passer et de 
tirer. Les ^utes sont prises en compte, attention done 
aux 5-second violations, travelling et autre blocking! 




Enfin, un S On S sur 
Game Boy et pas chez 
n'importe quel edi- 
teur, pensez done: 
Konami! Je commen- 
(ais a me lasser des 
sempiternels One On One qui ne 
permettaient, en fait, que de s'entral- 
ner. lei, on peut enfin jouer de vrais 
matchs avec des joueurs assez dls- 
cemables du fait de la grandeur de 
leur sprite. Les graphismes ne sont 
pas sublimes, mais I'animation tient 
la route. La "jouabilite" est ce qu'elle 
est, c'est-a-dire fidele a une simula- 
tion de sport-co sur Game Boy: ce 
ne sera jamais vraiment le Perou 
mais Ton s'amuse et Ton reussit de 
belles actions quand meme. Un petit 
effort a ete fait pour simuler ^^ 
les tirs aux paniers. OLIVIER | 



: KONAMI 
RE : SIMULATION DE 
BASKET 
IFFICULTE : MOYENNE 
EAU DE DIFFICULTE : 3 
MWBR; de NIVAUX : 8 

EOUIPES 

DMBRE DE JOUEURI 

1 OU 2 

ICH 



mHH 


■P' 


MANIABILITE ; IS... 


SON : 

TOTAL : 


83% 



MICROfiAME 

75, RUE DE LA ROQUEHE 7501 1 PARIS ^^ 

TEL: 44 93 05 16 

Ouvert tous les jours de 1 OH a 1 3H et de 1 4H a 20H sauf le dimanche. 
METRO VOLTAIRE OU BASTILLE 



Autre point de vente 

TEL: 43 77 41 13 



UV\E Centre Commercial C+C RNl 9 
94380 BONNEUIL s/MARNE 



7 jours / 7 
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NINTENDO 

SUPER FAMICOM 2250 f 

SUPER NES (americaine) 1490 F 

|B5 soul bidder ■ ZELDA III 

,tti% I'USHING BEAT ■ FINAL FIGHT II (GUY) 

J™ CONTRA SPIRIT ■ BATTLE BLAZE 

Fl EXHAUST HEAT -TOP RACER 

SUPER FORMATION SOCCER 

SUPER CUP SOCCER - SUPER TENNIS 

MAGIC SWORD - DYNOWARS (DINOSAURS) 

BART NIGHTMARE (SIMPSONS) 

AGURI SUZUKI F I SUPER DRIVING 

ULTIMATE FOOTBALL 

SUPER LEAGUE BOWLING 

HOOK - METAL JACK GOLDEN FIGHTER 

KING OF THE MONSTERS - SYLVALION - BLAZEON 

SUPER ALESTE ■ PARODIUS 

PRINCE OF PERSIA -STREET FIGHTER II 

TORTUESNINJAIV-BAmETOADS 

MANETTESXE-I 
ET SUPER JOYCARD 

GAME BOY 

|e5 HUDSON HAWK 

cIlX ^^^'^'^ °'' ™E J^^E" (BATMAN II) 

Jf "'^ KICK OFF ■ SUPER STREET BASKETBALL 

RUBBLE SAVER II - GOEMON FIGHT 

DOWN TOWN ATHLETICS 

RANMA 1/2 -BARCELONA 92' 

PRINCE OF PERSIA - ADVENTURE ISIAND 

HOME ALONE - CROCODILE TAILS 



MEGA-CD 2990 F jeu ob 

MEGADRIVEkn(a^990F 
MASTER SYSTEM 2 

GAfrlE GEAR nouveau packagin 

SONIC - QUACKSHOT 
||5 KID CHAMELEON 
,tU%. TOKI - ROBOCOD 

' ALISIA DRAGOON 

EA HOCKEY -JOHN MADDEN II 

CRUDE BUSTER- JORDAN VS BIRD 

TERMINATOR ■ CHUCK ROCK 

TASMANIA -SPEEDBALL 2 

DAVID ROBINSON 

ARCH RIVALS (ARCADE BASKETBALL 

SUPER DUDGE BALL 

KRUSri"S SUPER FUN HOUSE 

EUROPEAN CLUB SOCCER 

BULLS VS LAKERS 

SPLAnER HOUSE II 

SHINING FORCE 

GRAND SLAM -AGASSI TENNIS 

OLYMPIC GOLD 

MONACO G.P 2 



SNK 



Modele 50 Htz 
Guillemot 



NEO-GEO 2990F 

-I- Magician lord 3490F 

||5 FATAL FURY - MUTATION NATION 
iCllX BLUE'S JOURNEY 

** BURNING FIGHT ■ SOCCER BRAWL 
ALPHA MISSION II ■ FOOTBALL FRENZY 

LAST RESORT -TOP PLAYER'S GOLF 

NINJA COMMANDO - BASEBALL STAR 

TRASH RALLY -SENGOKU II 

KING OF THE MONSTERS II 

ANDRO DUNGS - WORLD HEROES 

ART OF FIGHTING -JOY JOY KID 

LEAGUE BOWLING 

SUPER BASEBALL 2020 

NAM 1 975 -CYBER -LIP 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous 
CARTES DE FIDELITE, apres 1 achats 1 0% pendant 6 mois 



LES FAMILIES 
NOMBREUSES! 



Cest ici que debute le jeu : 

a I'exterieur de la maison des Addams. Gomez peut aller a 

droite, a gauche ou entrer dans la maison. 



"U~5B^ 






L 



A cliaque debut de niveau 
ou entree de salle, une petite boite 

avec un A en gothique attend 
que Gomel se place en dessous pour 

iui donner un coup de tete 

(tiens!, fa me rappelle quelque chose!). 

la chose sort alors 

de la boite pour donner des renseignements 

sur la quete de Gomez. 

Merci la chose! 




93% 



a famille Addams est devenue une institution 
aux Etats-Unis (meme si le film a fait un flop 
monstrueux) et commence a feire parler d'elle 
dans notre beau pays. Le feuilleton noir et blanc 
sur M6 a ^it place au film delirant; voici le jeu video au- 
jourd'hui! La famille est composee de membres com- 
pletement frappes; il y a Gomez, le pere de famille 
moustachu qui manie le fleuret comme personne et 
dont la seule occupation est Morticia, la mere de famil- 
le, qu'il appelle "mi cherida" (ma cherie!) ou encore 
"dich" (toi, en allemand). Le but de ces deux etour- 
neaux est de se faire souffrir mutueliement, ils adorent 
?a! Les deux enfants sont Wednesday la fille et Pugsley, 
le fils. Ils adorent jouer a la chaise ilectrique ou sous 
I'orage avec un paratonerre! La grand-mere, Granny, est 
une vieille sorciere qui fait office de cuisiniere de la 
mort chez les Addams! II y a enfin Fester (Fetide en 
fran?ais, ?a veut tout dire!) le frere de Gomez, Lurch le 
majordome qui ressemble comme deux gouttes d'eau a 
Frankenstein et enfin la Chose, une main qui se balade 

toute seule! Cette petite famille vit dans la mauvaise humeur et le desordre et elle adore 

5a! Le probleme est qu'un certain Abigail Craven, I'administrateur de biens de la famille, 

desire depuis toujours s'emparer de la fortune des Addams, planqu^e dans leur manoir. 

II va meme tellement loin qu'il a fait prisonnier tous les membres de la famille en les jetant 

chacun dans un coin de la pro- 

priete. Gomez doit partir a leur 

recherche: il doit d'abord liberer 

Pugsley, Granny et Wednesday 

pour ensuite voler au secours de 

Morticia, enfermee dans les cata- 

combes apres avoir fait retrouver 

la memoire et depossede son 

frere Fester qui file un mauvais 

coton! Vous controlez Gomez fE, 

dans un jeu de plates-formes 

aussi vaste que Test le manoir 

des Addams. 

Ah! les soirs de pleine lune : 
Gomel adore (a! II peut mooter 
sur les tolts et hurier a la mort 
! les loups... 
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PUOEirS KN : D)«i am silt, MH Nopinrat mis «ias 



«t IN CMHr. WH WW 



lA PORTE SECRETE ! : II siiffit d'afler dans ie Hall of Stein des Addams, c'est-a-dire 

dans la Ksidence. Allez a gauche sous la porte de gMRke comM sw Ie cliche. (In porte 
_ invisible vous fera decouvrir una sal* seoMe: Pofsiey's Den. 
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UN PASSAGE SECRET QUI RAPPORTE I 

line serie de salles secretes qui sont accessibles tres facilement des Ie debut du jeu. Suivei Ie guide!. 



F: THE CLOAK ROOM 
on troHve 20 dollars 
dans cttte piece. 



Void Ie plan de cette nouvelle 
salle qui contient 6 portes 
menant aux salles-bonus. 




dn|Ma« roagt a»ec 
UM hAte qui UMis 
pMiMltn de volar 
dans les airs pendant 
quelques secondes. 



C:PUG[£y-SDEN 

Vous retoumez d'ou vous venez m 

depart. Utile poar iWMMr daM la Hrf 

Stairs de la ri ri daaw Md iwt . 



JOYPAD • SEPTEMBRE 1992 • 113 



- ;«| 




La gahrii da portraib dans laquelle Gomez dort bien re- 
gankr ou il maidw. Tenet, par exemple awe ce tapis en 
|wau d'ours blanc La tete de rours se met a s'animer si 
VDUS passer trop pies et vous moit sainagenwnt! 

Pour VMS debarrasser de wt oiseau bleu 

piitMaR hurt derOM Tree 

(b «iail iribeM wfilt de III! siMittr 

sur la tite plusieurs fois. 




• J'ADORE 

LES GRAPHISMES 
COLORES DBS DECORS 
AINSI QUE LE LOOK 
CARTOON DES 
PERSONNAGES. 

• L' ANIMATION NE 
RAME JAMAIS, QUEL 
QUE SOIT LE NOMBRE 
DE SPRITES. 

• LES LIEUX VISITES 
SONT INNOMBRABLES 
ET LES DECORS VARIES. 

• LA DUREE DE VIE 
EST EXCELLENTE. 



Avouez que la culture a quelquefois un aspect rebarbatif: comment 
avoir envie de lira des ouvrages aussi gigantesques! 



La chambre des jouats 
a ete amenagae par 
las deux rejetons de la 
famille, Pugsley et 
Wednesday, lis ont 
veille a ce %w 
ce niveau s»h 
impossible a traverser! 
Entre las barres <fi> 
baches aiguisee' ' 
tournent sur elles-mem» 
et les guillotines, on n'a 
pas vraiment le cboix! 



Dans ce niveau, dmisas plantations son! i dtcouwir. 

Na dMnfaei pas de odtura de nai^uinB, les Addams n'ont pat baioin 

de drogue pour planer a dix mille! 






Addams Family merite les applaudissements puisque jai decide de le comparer 
carrement au dieu des dieu sur Super Famicom: Super Mario World! Je peux 
vous assurer que meme s'il ne le depasse pas (Mario 4 n'est pas encore mort!), 
11 peut se feliciter d'etre le seul jeu sur Famicom pouvant lui etre compart sans 
rougir Les lieux sont moins nombreux mais assez quand meme pour vous 
occuper. Les graphismes, par contre, y sont bien meilleurs, tout comme la 
musique. Quant a I'interet, Addams Family reste un ton en-dessous de Mario a 
cause du nombre inf^rieur de niveaux et des passages difficiles plus rapides et 
violents que techniques. Je ne peux quand meme que vous conseiller d'acheter 
Addams Family, vous qui possedez tous Mario 4! 



Le nlm ne m avait pas trop de- 
plu (il faut dire que je suis fana 
des episodes tele) mais alors, 
avec le jeu, j'exulte! II est su- 
perbe d'humour noir, de fines- 
se des graphismes, de couleurs 
sensationnelles et de musiques envoutantes. 
C'est du grand art graphiquement parlant. 
L'animation ne subit pas un pet de raJentisse- 
ment, meme avec des scrollings differentiels. 
La maniabilite du personnage est bonne et 
les collisions exactes. Mais c'est surtout la 
quantite incroyable de lieux a visiter, d'enne- 
mis a combattre et d'items a recolter qui im- 
pressionnent Personnellement, je n'avais pas 
vu fa depuis Super Mario World, et oul, le 
mot est lache! Le nombre de sous-niveaux 
est done acceptable pour vous occuper dlK 
longues heures. Un jeu genial ! — 

OLIVIER 



Pour ses debuts sur la Super Ninten- 
do, Ocean frappe tres fort avec Ad- 



j dams Family. Pourtant, je suis plutot 
mefiant en ce qui concerne les jeux 
inspires par des films a succes, car 
^^"- •' cela donne plus souvent des daubes 
du genre Back to the Future III que des chefs 
d'oeuvres. Addams Family est un jeu de plates- 
fbrmes passionnant qui s'inspire quelque peu de 
Mtarlo, ce qui n'est pas une mauvalse reference! 
Les decors renferment de nombreuses salles se- 
cretes, bourrees de bonus et de I -ups, et Ton de- 
couvre egalement des objets aussi utiles que rlgo- 
1)3$,. comme le chapeau volant. Beaux graphismes, 
animation de qualite et "jouabilite" parfaite, que 
dtemander de plus? On pourrait seulement sou- 
haiter que le jeu soit plus long, car on en rede- 
mande lorsqu'on arrive au bout. Addams Family 
c'est I'eclate! 



EDITEUR : OCEAN 
GENRE : PLATES-FORMES 
IE CARTOUCHE : 8 MEGAS 
HFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
1MBRE DE NIVEAUX : 5 
IMBRE DE JOUEURS : I 

CONTINUES : 
INFINIS + PASSWORD 



RAPHISMES : 19 
ANIMATION ; 18 
iANIABILITE ; 18 

SON : 17 
TOTAL : 93% 
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ADAPTOR 



NOTE AUX DISTRIBUTEURS ET CONSOMMATEURS 
DE JEUX VIDEO NINTENDO ET SUPER NINTENDO 



la S.A Hor*l«< a confu et fabrique 2 adaplaf awn qui permettent d'utiliser les cassettes amerioaines ou japonaises sur les Gvisoles Nintendo. 
VAJVIE Key : Adaptateur pour cassettes americaines sur C«n**l* NlntanJ* NES Eur*p4*nn* 

SUPER VAJVIE KEY : Adaptateur pour cassettes americaines ou japonaises sur CMia*l« Sup*r Ntnl«nda Europ4«iin« 



Exemples 



POURQUOI L'INTERET DES CASSETTES AMERICAINES OU JAPONAISES ? 

. Un choix de 300 titres en NES et d^fd 1 00 Titres en SUPER NES 

. Un prix defiant toute concurrence ! 

. Les nouveautds en mdme temps que les U.S.A ou le Japon 



$wrNC$ 



BATMAN 
DARKMAN 
GUN NAC 

ISOLATED WARRIOR 
JACKY CHAN 
KICK MASTER 



299 
2S9 
259 
259 
299 
259 



MISSION IMPOSSIBLE 
MONSTER TRUCK RALLY 
QUANTUM FIGHTER 
ROBIN HOOD 
TOKI 



2S9 
259 
219 
299 
259 



.«s nouveaut£s 



BLUES BROTHER 

DARKWING DUCK 

GOLD METAL CHALLENGE 

HOOK 

NINJA GAIDEN 

YOSHI 



399 
399 
399 
399 
399 
399 



iilHiiiiK:::-jiiiiiliiiii 



Pour de plus amples renselgnements, contactez : 



y^sannn 



^ 



CHBVIUY LARUl 

DPMF 3, rue Edison 

94550 Chevilly Lorue 

Tel. : 33 I / 49 78.08,08 ■ Fox ; 33.1 / 49.75.97.47 



GRANDE DISTRIBUTION • GRANDS MAGASINS 



'^ 

DISTRIBUTEUR 
BRUSSELS 

Rue du Pfinlemps 33-35 1 050 Brussels BELGIQUE 
Tel : 32-2/640.01 .16 |4 l.| fax : 32-2/648.49.08 



Tel. 








AULNAY-SOUS- 

AKOR S.A. 4, rue Gilbe 

93600 Aulnay-sous Boi 

; 33.1 / 49.39.08.58 • Fox 


^?^" 




BOIS 

te Desnoyer 

FRANCE 
33.1 / 48.67.54.61 
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NINTENDO - NES - SUPER NES sont des marques d6pos6es par NINTENDO 




PRINCESSES 
OUBUEES ! 




Le Pays d'Elemen est une bien curieuse contree... Divise en six petits royaumes qui 
n'ont de cesse de guerroyer les uns centre les autres, le pays est continuellement 
livre au pillage, aux flammes et a la destruction pure et systematique. II arriva un 
jour ou le roi Wagnall, dirigeant de I'un de ces royaumes, deceda mysterieusement. 
Des que le trone fut vacant, arriva au pouvoir I'archimage Galneon, qui s'engagea a corps 

perdu dans la lutte I'opposant aux autres royaumes. Des 
lors, les combats redoublerent d'intensit6 et de violence. 
Mais au milieu de ces troubles, nul ne se preoccupa des deux 
filles du roi Wagnall, princesses de sang et de droit, qui dis- 
parurent sans que Ton n'entende plus jamais parler d'elles... 
jusqu'a ce jour, c'est-a-dire dix ans plus tard! Le destin voulut 
que ce soit vous, ultime descendant des mattres des cartes, 
qui accomplissiez I'impossible: vaincre Galneon. 

Dans le village, dans lequel vous pouvei retourner automatlquement si vous possedez 
I'anneau de retour (en vente au village entre deux bons Joypads) ou encore une fois le sort 
de Home acquis, les commercants vous attendront avec une foule d'objets. 
On retrouvera bien evidemment les grands classiques comme les armes, les armures 
ou encore les heilies de soins. 

Decors en trois dimensions pour une suite, presque sans fin, de labyrinthes 
d'une difficulte croissante. Au fait, pendant que fy pense, la sohition a la question posee 

dans le test de Disneir sur Nintendo est la C 



Dans n'importe quel labyrinthe, vous composerez, au 
fur et a mesure de votre progression, une carte des 
lieux. Inutile de dire que cette carte vous facilitera 
grandement la vie. 




•SEULET UNIQUE 
DANS SON GENRE 
(EN ANGLAIS). 

• PRESENTE 
UN MINIMUMI 
D'INTERACTIONL 



DES COMBATS 
AN'EN PLUSFINIR. 
DESIGN DES 
MONSTRES HIDEUX. 
ASSEZ FACILE, 




Us labyrinthes n'auront pas pour seule place 

les grottes ou les donjons, mais aussi les forets. Seule 

veritable difference, hormis les rencontres, le scrolling 

des nuages qui defilent (bien rapidement ! on se croirait 

a Indianapolis !). 



Des couloirs, encore des 
couloirs, toujours des cwut- 
I I loirs... Bien sur, le tout: est: 
'^y en 3D, mais helas plutdC mall 
anime. Un jeu d'aveni«w«w 
(et que Ton arrete unw 
bonne fois pour toiiillws 
d'appeler ce genre de jeu des jeuor dls' 
role!) en anglais, la Super NES n'en amSt 
guere. Pour etablir un rapide compaffatill, 



Shinning in the Darkness est a Phantasy 
Star III sur Megadrive. On peut se lossar 
de cette succession de couloirs au Ikmc 
desquels des monstres surglssent sans 
cesse. Hormis I'aspect un peu rebarlkaCiT 
du a la profusion de combats, le jeui aw 
lui-meme est attachant, voire pastfoHlfc- 
nant si I'on accroche au scenario. 



Enfin, un je 

sous la dent sur Super Famicom! A 

la fa^on d'un Shining in the 
: J Darkness sur Megadrive, vous jouez 

a un jeu de role aux graphismes 3D 
, , ; lors des passages interieurs (ce qui 

est le plus souvent le cas) et aux 
vues plus generales en ce qui concerne les exte- 
rieurs. Le tout est decevant graphiquement (je ne 
parle meme pas de I'animation); mais on ne se 
fbrmalise pas d'entree, on joue avant de conclure 
trop hativement. Mais rapidement, on se rend 
compte qu'il s'agit toujours des memes actions 
sons grandes originalites. Pas d'enigmes compli- 
qiiees ou passionnantes comme on est en droit 
d'attendre dans ce genre de jeu. Les combats et 
les ennemis sont ridicules. Bref, un jeu qui fait 
pcMienter sur Super Famicom (ce n'est quand' 
m£me pas une horreur!) mais pas plus. 



EDITEUR : HAI 

GENRE : AVENTURE 

If FICULTE : FACILE 

AU DE DIFFICULTE : 1 

OMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : SAUVEGARDES 



RAPHISMES : 14 
ANIMATION : 14 
~ NIABIUTE ; 19 
SON : 12 







EN DIRECT ! 




KSUt 



Un peu d'histoire. Le 2 aout 1990, rarmee irakienne, 
sous la direction du tristement celebre Saddam 
Hussein, envahissait le Koweit, insignifiant pays par la 
taille, mais poids economique non negligeable. Apres 
bien des discussions, douze resolutions de TONU, et deux ou 
trois phrases de Perez de Cuellar qui resteront dans 
I'Histoire, les USA, sous I'egide de TONU, lancent I'operation 
"Tempetes du Desert", nous sommes alors le 1 7 Janvier 1 99 1 . 
Avec Battletank, rejoignez les troupes du general Norman 
Schwarzkopf. La strategie americaine est essentiellement 
bas6e autour des incessants raids aeriens qui, chaque jour, lais- 
sent tomber sur les troupes irakiennes des milliers de 
bombes. Mais il faut aussi savoir prendre le controle de cer- 
tains points n6vralgiques qui se trouvent au sol. Aux com- 
mandes de votre MIAI Abrams Battletank, le top du top dans 
le domaine du char blinde, vous infiltrerez les lignes ennemies, 
d6truirez les blindes adverses, ainsi que leurs campements, 
mais surtout, vous devrez localiser et reduire en cendres les 
SCUD Launchers, traduisez lance-missiles SCUD. SCUD, en 

ce seul mot 
tient toute la 
strategie, et le 
principal atout 
de I'armee ira- 
kienne. A vous 
d'acquerir la 
suprematie 
militaire ter- 
restre, le 

domaine aerien 
est deja aux 
mains de 

rONU. 



Un coup d'oeil sur la carte pour reperer 
la prochaine victime. L'un des delauts du 
jeu vous permet de passer a droite de 
I'ecran, pour repasser a gauche. Vous 
pouvez faire la meme chose de has en 
haut, et vice et versa. Bien pratique pour 
economiser le carburant qui est en quan- 
tite iimitee, ce detail nuit aussi sensible- 
ment au realisme. 





L'ennemi aussi route en blinde. Cest ici un T.62 sovietique, ou CEIste pour ce mettre a la 
page. Faites lui done une demonstration de votre arsenal. Obus de 120mm, tir a la 
mitrailleuse 7.62, ecran de fumee, et, le must dans le domaine de la destruction et de la 
mort rapide, le missile a guidage laser, qui ne manque iamais sa ciblel 

En voila un! Tous dessus! Cest un lance-missiles SCUD. Pas de danger, lui ne bouge pas. II 
ne tire memo pas! Positionnez-vous tranquillement devant, et allumez! 





1 



Oe nuit comme de 

jour, vous devrez 

mener voire 

mission, pas de 

repit pour un 

soldat tel que 

vous. La visibilite 

est, bien sur, 

moins bonne de 

nuit (on ne I'aurait 

pas devine!), mais 

la difficulte n'est 

pourtant pas 

accrue. Hormis les 

couleurs a I'ecran, 

rien ne change. 







UN REALISME 

SONORE 

PARTICULIEREMENT 

REUSSI. 

UN BONNE 

ANIMATION ET DE 

BONS GRAPHISMES. 



•JLN'YAQU'UNE 

SEULE CAMPAGNE. 
'ON NEPEUTPAS 

JOUER LES MISSIONS 

SEPAREMENT. 
> LEJEU MANQUE 

SINGULIEREMENTDE 

VARIETE. 
•UNE OPTION DE 

CODES OUDE 

SAUVEGARDE AURAIT 

ETE LA BIENVENUE. 





La nuit approche, alors que vous 
terminez cette bataille. Le degrade 
du ciel est douteux, mais vous etes 
un soldat, pas un poete, alors on 
s en moque. 

Mme les helicoptdres s'en melent. 
Jne bonne rafale de mitrailleuse 
iourde et il s'ecrasera lourdement sur 
un sol aussi dur qu'inhospitalier. 




Cette premiere simulation de 
tank sur SN est... interw-- 
sante. Le pad de la consalle 
''I' permet une bonne prise «« 
, main du jeu, meme si faw 
s'embrouille, au debut, assaz 
facilement. Cependant, premier reproehw: 
il n'y a aucune variation de terrain. C'est 
vrai, (ja a beau etre le desert, on peut $4ip>>' 
poser y trouver des dunes! Secamitll 
reproche: les ennemis, au nombre de traiSv 
font pietre figure. Davantage de variiftl* 
aurait ete beaucoup plus stimulant. Enfinv 
I'interet des missions proposees est pikis 
que discutable. Techniquement doutcuK 
(les soi-disant graphismes superbes sont 
rares a I'ecran), il manque en outre » 
Battle Tanl< ce petit "plus" qui rend un jeu 
passionnant. 

T.&Rv 



Deux ans apres, on reparle encore de 

la Guerre du Golfe et, apres tout, 

] lorsqu'on en parle dans un jeu comme 

Battle Tanic, c'est plutot bon signe car 

ce titre d'Absolute est genial. Dans 

^^^^^" votre blinde, vous devrez effectuer 
pikiweurs types de missions qui vous emmeneront 
dbns les deserts du Golfe Persique. Chaque mission 
wwft donnera un nouvel objectif. La realisation est 
•JSraflente et certains des grapliismes digitalises 
wwpetent litteralement a la gueule lorsqu'ils appa- 
nriwent a I'ecran. Si, dans son deroulement. Super 
HMtle Tank est agreable, il est par contre impos- 
sJIUIt de sauver une partie en cours. Pour un jeu de 
cette ampleur, c'est une veritable heresie. J'en suis 
imSwie a me demander si les auteurs n'etaient pas 
tourres comme des fous tout au long de sa pro- 
piammiation;, un true comme ?a, c'est carrement 

J'm DESTROY 



EDITEUR : 

ABSOIUTE ENTERTAINMENT 

TAILLE CARTOUCHE : 4 MB 

GENRE : 

SIMULATION DE TANK 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : T 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUS : INFINIS 



GRAPHISMES : 13 

ANIMATION ; 17 

MANIABILITE : 16 

SON : 15 

TOTAL : 77% 



I 




^IIBflflSI^SiS^, de jouer en mode 

duel contre Aguri 

™^KU— ou un second jou- 

eur, I'ecran se 

divise en deux, 

ians aucun ralen- 

tissement ni 

JjlISi modification des 

s graphismes, 

genial! 



MY NAME 

■S 

SUZUKI. 

JAMES 

SUZUKI ! 




1 







Aguri est un champion tres populaire au Japon, on 
ne s'etonne done pas qu'il ait prete son nom 
pour cette simulation de Formule I sur Super 
Famicom. D'autant qu'il intervient plusieurs fois 
dans le jeu et je ne parle pas des images digitalisees du 
pilote nippon! Vous pouvez, en effet, jouer son role dans 
un championnat se deroulant dans 18 pays, ou encore 
choisir de vous opposer a lui en un duel de titan. Dans ce 
dernier cas, I'ecran se separe en deux et montre ce que 
voient les deux pilotes du circuit (vous et Aguri ou vous 
contre un deuxieme joueur). Le but est alors de se com- 
battre sur la piste pour arriver le premier. On visualise les 
deux positions sur un circuit en miniature, sur un ecran 
de controle. II est possible de choisir la couleur de son 
bolide, de monter completement la mecanique en choisis- 
sant les elements, de configurer le paddle, de choisir les 
nombres de tours, le temps 
qu'il va faire, etc... Les vitesses 
se passent manuellement pour 
plus de realisme. A vous de fen- 
cer et de rencontrer Aguri. 



h 




90% 





soap © 



^ vous dit un moteur qui pete les flammes comme nkii d« la voitun 
d'Aguri? Je peux vous assurer qu'avec des flammes comme celie»^ 

qui sortent de voire pot d'echappement, vous ferez tomber toutes les 
nanas du coin pour un petit tour a grande vitesse! Et puis, 
les autres voitures pourront s'accrodier pour vous doublerl 



fdus les renselgnements utiles apparaissent a Tecran. 

/ous visualise! votre position et celle du second pilote 

(dans le cas du duel). Les temps des tours et votre chrono actuel sent en 

haut a droite. En lias, on trouve la vitesse, le nombre de tours restant 

linsi que I'indicateur du boitier de vitesse. 



WIE 00 00 do 
iJBP 00 00 ^00 
Ki.RF 00 00 00 







kjiic |ici[ii; hieiiic ,ip|iriMii pour vous .ivBmr le i ;irnvee prodie d'un toumant. Remarquei, «ous [lourriei vous on jiasser car jous 
visuallsei a tout moment votre position sur le drtuit, grace a I'ecran de controle. 



AGURI SUZUKI H SUPER URIVING 
CUHTRE TUP RACER 

Disons le: le principal interet d'Aguri Suzuki reside dans la possibilite de realiser des 
duels a deux joueurs avec I'ecran qui se divise en deux meme s'il s'agit quand meme 
d'une simulation de course de Formule I classique avec championnat et tout le folk- 
lore! On peut done le comparer a Top Racer qui propose aussi une course poursuite 
entre deux voitures. Ce dernier est nettement moins axe sur la simulation et mise 

tout sur Taction avec des graphismes et des ani- 
mations tres arcades. Une difference reside aussi 
dans le fait que dans top racer, il y a d'autres voi- 
tures sur la route pendant le duel, alors que la 
piste est vide de voitures autres que les deux Fl 
dans Aguri Suzuki. Si vous recherchez la simula- 
tion, jouez plutot a Aguri Suzuki qui est beau- 
coup plus complet alors que Top Racer est 
davantage branche arcade (le genre, je passe ^ 
fond dans un tournant sans deraper du tout!). 




• UN NOMBRE 
IMPRESSIONNANT 
D'OPTIONS. 

• DES EPREUVES 
DIFFERENTES DANS 
UNE MEME 
CARTOUCHE: 
COMPETITION 
HABITUELLE AVEC 
UNE VINGTAINE DE 
VOITURES OU DUEL 
AVEC DEUX ECRANS. 

• UNE ANIMATION 
EXCELLENTE. 



• UN MANQUE DE 
REALISME POUR LES 
SORTIES DE ROUTES. 
LES ACCIDENTS ET 
L'ADHERENCE. 




Aguri Suzuki ne gere pas asset bien les accidents puisque ceux-ci 
n'arrivent que trss rarement. Un petit manque de lealisme qui per- 
mettra a certains rigolos de frinwr et fencer comnw c'est le cas ici! 



■ friini- 




I— ■ iiuUii M- 
iitapkUlfart 



1 Avec Fl Exhaust Heat, qui 



course de Formule Un, mais 
plutot un remix de F-Zero, 
Super Driving devient la 
course reference en matiere 
de Formule Un sur Super 
Fam. Tres proche de la version d'Arcade 
de Final Lap, Aguri Suzuki Super Driving 
reussit I'amalgame pratiquement parfait 
entre la situation et le jeu d'arcade. Au 
depart, pour etre competitif, il faut par- 
faitement bien doser les differents fac- 
teurs qui rentreront en ligne de compte 
pour la suite des evenements. Apres 
avoir determine ces parametres, la 
course commence et Taction aussi. Ici, 
tout va tres vite, le scrolling speed a donf 
et I'adrenaline commence a monter. 
Assez riche graphiquement parlant, par- 
faitement maniable et remarquablement 
anime, Super Driving peut aussi se jouer 
a deux en meme temps. Un titre _ 
comme je les aime. 

J'm DESTROY I 



i' Cr'apres moi, Aguri Suzuki est la 
i premiere simulation de Formule I 
sur Super Famicom. Oh la! Ne hur- 
j/ lez pas en me parlant de F I Exhaust 
Heat, je ne suis pas sourd et surtouC., 
je connais un peu la Super Famicomi 
si vous voulez! Fl Exhaust Heat 
n'est pour moi qu'une curiosite technique, 
geniale certes, mais manquant serieusement de 
fondement ludique. Aguri arrive done a point 
noivime pour nous proposer I'equivalent d'un F I 
Mbnoco Grand Prix sur Megadrive, c'est-a-dire la 
reelTe simulation de Fl comme on a toujours 
aime, en arcade ou sur console. Les graphismes 
sont superbes, I'animation geniale (meme a deux 
ecrans) et les options hyper nombreuses. Le fait 
de pouvoir jouer en championnat contre d'autres 
Fl sur 20 circuits et de pouvoir aussi courir en 

UTO |p«tit bijou malgre quelques limitations 
aamime le realisme des accidents ou des 
diliaipages. OLIVIER ' 



EDITEUR:LOZC 

GENRE : SIMULATION DE FT 

TAILLE CARTOUCHE : 

8 MEGAS 

FFICULTE : MOYENNE 

.,..EAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUS : SAUVEGARDES 

MBRE DE NIVEAUX : 

18 CIRCUITS 



PHISMES : 17 
NIMATION : 18 
ANIABIUTE ; 17 
SON ; 14 
»TAL : 90% 




QUI A 
APPUYE 



SUR LE 



BOUTON? 



Voila ce qui arrive quand vous jouez avec les affaires 
de votre pere qui est un grand chercheur scienti- ^ 
fique: vous vous retrouvez rapetisse et envoye dans 
un lointain passe, imaginaire qui plus est! I! faut dire que 
votre pere n'est pas n'importe quel chercheur, il est complete- 
ment barge et agree savant fou! II feit des recherches sur les uni- 
vers paralleles et les voyages dans le temps. De plus, quand il 
veut se changer les idees, il essaye de reduire les objets en mi- 
niature, fun! Alors vous voila victime des recherches folles et 
m^langees du papa degente. Vous etes Timmy, et votre soeur Ja- 
mie se retrouve dans la meme galere, normal: elle vous suit par- 
tout! Reduit a I'etat de petit microbe (deja que vous n'etiez pas 
bien grand!), vous sympathisez avec un petit dinosaure vivant 

dans I'univers dans lequel 
vous avez ete projete. Vous 
allez traverser six niveaux, 
d'un univers aussi fou 
qu'avait pu I'imaginer votre 
pere, dans I'espoir de re- 
trouver la sortie vers une 
vie normale. Votre soeur 
peut vous accompagner en 





Ala fin de chaqyr dir niveau ily a une 
L'une mene au sous-niveau suivant, I'autre a un autre niveau ou un bonus-stage. II y a 
plusieurs chemins possibles grace a ces portes. 



Lorsque vous passez sur un blot de verdure, 

celui-ci se derobe sous vos pieds et glisse vers les prolondeurs. 

II faut reagir rapidement. 

Un des 

nombreux 

bonus-stage 

qui vous fera 

reussir une 

bonne recolte 

d'oeufs 

magiques. 



mode deux joueurs (pas simultanement mais en alternance). Les pieges sont legion et 
quelques actions vous demanderont de reflechir un peu, si votre cerveau reduit le peut 
encore! Vous montez votre dinosaure la plupart du temps (il peut en effet donner des 
coups de poings puissants) mais pouvez, aussi, vous desolidariser de lui pour reussir a 
passer certains pieges fleurant bon le casse-tete! A vous de jouer.. 




UN PASSAGE Dimaii AVEC DINO 
A : kmi a la plate-forme situee au milieu a gaudw 
_{ VDUS iw pouvei uuter jusqu'a la passeielie jauiw ei 
haut a droite. Le dinosaure ne peut y acceder. 
B: II faut vous desolidariser de Dine. Vous anivera 
.ilors (vous etes Tinmiy) a sauter sur cetts passani 
qui va basoiler et se transformer en esalier. II fau 
dra rejoindre Dino et repartir en passant sur I'esca 
lier. Facile! 





Un autre p<i , >iy |>eut ouvrir. II pourra 

aussi sauter plus haut pour atteindre les items. 



UNE ANIMATION QUI 

RALENTIT PARFOIS, 

NOTAMMENT EN CE 

QUI CONCERNE LES 

SCROLLINGS 

DIFFERENTIELS 

DU DECOR, TROP 

NOMBREUX. 

UNE FACILITE QUI 

ABOUTITAUNE 

DUREE DE VIE 

LIMITEE. 



• DES SUPERBES 
DECORS, DES 
COULEURS QUI 
FLACHENT, DES 
PERSONNAGES DE 
CARTOONS: PAS DE 
PROBLEME POUR 
LES SUBLIMES 
GRAPHISMES. 

• ON TROUVE UNE 
FOULE DINNOVATIONS 
DANS LES PASSAGES 
DE PLATES-FORMES 

ET LES PIECES. 

• UNE QUANTITE DE 
WARP-ZONES ET 

DE BONUS-STAGE VOUS 
PERMETTANT DE 
GLANERDES ITEMS 
A GOGO. 





.an de ce passage perilleux, 
il VOUS faut absolument eviter 
de VOUS faire happer 
par la gueule enorme des lezards. 
Ca fait gloup! - 



SI VOUS arrivez a eviter le gios rodier, 

VOUS pourrez recupeier 

les deux oeufs qui s'ajouteront 

a votie total indique en haut de Tecran a 

droite. Lorsque vous totalise! 1 00 

de ces oeufs, vous gagnez une vie. 




DINOSAURS CONTRE JOE ANO MAC 

La comparaison semble un peu hasardeuse (bien que les deux jeux traitent de la vie des dinosaures) car 
oe and Mac ne parait pas pouvoir supporter une telle comparaison! Les deux jeux sont classes plates- 
formes avec combats mais Dino Wars est, de loin, bien plus interessant Joe et Mac est aussi beau gra- 
phiquement (bien que certains passages de Dino soient sublimes de degrades et de finesse) mais un ton 
tres en-dessous en ce qui concerne I'animation. C'est surtout le challenge qui place la barre plus haut 
dans Dino, avec des passages ou la reflexion intervient (avec le passage du dinosaure au gar^on). On y 
trouve des pieges originaux et pleins d'idees geniales. Dans Joe et Mac, on fonce et c'est tout!; malgre 
le nombre plus Important de niveaux dans ce dernier, on finit facllement et les boss sont ridicules. Dans 
Dino, la progression n'est pas forcement lineaire et la difficulte, sans etre terrible, est mieux dosee. Dino 
Wars enfonce Joe et Mac, pafl 



Je me rejouis lorsque je peux 
jpuer a ce genre de petiill diev 
1 lice sur Super Famicoml D1- 
/ nosaurs n'est pas un jeu su- 
perstar annonce depuis deux 
ans, mais constitue une peti^ 
te merveille de jeu de plates-forma&. 
Certes, le jeu est un peu facile et, a) pre^ 
miere vue, davantage destine a un public 
jeune, mais il a le merite de sortir de I'or- 
dinaire de ce genre qui prone souvent Tac- 
tion brute, lei, certains passages deman- 
dent de reflechir et de realiser des actions 
dans un ordre bien precis. Ceci est positi- 
vement accentue grace au fait de pouvoir 
jouer en tant que Timmy ou en tant que 
Dino. Les graphismes sont somptueux et 
I'animation potable. Bref, un superbe jeu 
que je vous conseille. — 

OLIVIER 



- Autant vous le dire tout de suite, je 
n'ai pas une attirance particuliere 
I pour les dinosaures. Mais lorsqu'ils 
^ sont mis en scene et traites comme 
ils le sont par irem, on se rejouit du 
resultat. Ce jeu de plates-formes 
vous conduira dans des endroits sournois et rigo- 
los ou jamais, de votre vie, vous n'etes encore al- 
les. Les graphismes, plein de couleurs, sont riches 
et donnent une ambiance hyper agreable a I'en- 
semble du jeu. Le fait de pouvoir se dissocier de 
sa monture pour affronter quelques passages 
dangereux dans le jeu, est egalement une trou- 
vaille sympa qui ajoute un petit peu de piment au 
jeu. Toutefois, ne nous emballons pas trop vite, 
car Dinosaurs souffre tout de meme d'un gros 
defaut, il est trop simple et trois heures de jeux 
suffisent pour en venir a boutl A reserver aux 
plus jeunes. ~ 

J'm DESTROY I 



EDITEUR : IREM 
GENRE : PLATES-FORMES 
IIILE CARTOUCHE : 8 MEGAS 

DIFFICULTE : FACILE 
IIVEAU DE DIFFICULTE : 2 
HOMBRE DE NIVEAUX : 6 
(MBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 
CONTINUES : 
^INIS + PASSWOR 



GRAPHISMES : 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE : 17 

SON : 18 

TOTAL : 84% 



VIDEOGAMES 



MEGADRIVE 



SUPER NINTENDO 



CONSOLE SEULE 89 OF 
CONSOLE +SONIC 990F 
(version frangaise) 

LOCICIEL8 

boite et notice en francais 

ABRAMS BATTLE TK. 395F 

ALIEN STORM 395F 

AUSIA DRAGOON 393F 

BATMAN 449F 
CALIFORNIA GAMES 2 475F 

CENTURION 449F 

CHUCK ROCK 449F 

DAVK) ROBINSON 449F 

DECAPAHACK 395F 

DESERT STRIKE 495F 

DONALD DUCK 449F 

EUR. CLUB SOCCER 449F 

F-22 INTERCEPTOR 449F 

FANTASIA 419F 

OHOULS'N GHOSTS 475F 

GOLDEN AXE n 449F 

GYNOUG 395F 

JOE MONTANA 2 395F 

JOHN MADDEN 92 449F 

JORDAN VS BIRD 449F 

KE) CHAMELEON 395F 

MARBLE MADNESS 449F 

M.LEMIEUX HOCKEY 395F 

MICKEY MOUSE 449F 

MIGHT AND MAGIC 495F 

MOONWALKER 395F 

MYSTIC DEFENDER 395F 

OLYMPIC GOLD 449F 

PHANTASY STAR n 475F 

PHANTASY STAR m 495F 

PIT FIGHTER 475F 

RINGS OF POWER 493F 

ROAD RASH 449F 

ROBOCOD 449F 
SHINING &DARKNESS 475F 

SHINOBI 449F 

SONIC 449F 

STARFUGHT 493F 

STREETS OF RAGE 449F 

SUPER MONACO OP 449F 
SUPER MONACO GP 2 495F 

TAZMANL^ 449F 

TERMINATOR 449F 

TOKI 395F 

THE IMMORTAL 449F 

THUNDERPORCE 3 475F 

WONDERBOYV 475F 

WRESTLE WAR 393F 

PROMOTIONS 

ALEXKIDD 215F 

LAST BATTLE 215F 

SPACE HARRIER n 215F 

SUPER HANG ON 2I3F 

THUNDERBLADE 213F 

WORLD CUP IFAUA 213F 



LOCICIELS IMPORTS 

ALIEN 3 449F 

AMERICAN GLADIAT. 349F 

ARCH RIVALS 449F 

ATOMIC RUNNER 449F 

BATMAN 2 473F 

BATTLE MASTER 473F 

BREACH N.C. 

BULLS VS LAKERS 473F 

CADASH 399F 

CALIFORNL\ GAMES 399F 

CAPTAIN AMERICA 449F 

CHASE H.Q. 449F 

CHESSMASTER 399F 

CHUCK ROCK 449F 

CRUDE BUSTERS 449F 

CYBERCOP 473F 

DEATH DUEL N.C 

DEVILISH 449F 

DONALD DUCK 399F 

DONJONS &DRAGONS 499F 

DOUBLE DRAGON n 399F 

DOUBLE DRAGON m N.C. 

DRAGONS FURY 449F 

FERRARI G.P. 449F 

FIGHTING MASTER 449F 

GADGET TWINS N.C. 

GEMFIRE N.C. 

GODS N.C 

GRAND SLAM (JAP) 449F 

GREENDOG 399F 

HOLYFIELD BOXING 449F 

INDL\NA JONES 449F 

J. CAPRIATI TENNIS 449F 

JORDAN VS BIRD 399F 

KING SALOMON 449F 

KRUSTY FUN HOUSE 449F 

LAKERS VSCELnCS 419F 

LEADER BOARD 449F 

LEMMINGS 449F 

MIDNIGHT RESIST. 399F 

MISS PACMAN 399F 

MLBPA BASEBALL 475F 

M.U.SilA. 399F 

MYSTICAL FIGHTER 449F 

N.F.L.FOOTBALL 449F 

N.H.L HOCKEY 449F 

OUT LANDER N.C 

PACMANIA 399F 

PIGSKIN FOOTBALL N.C. 

PTF HGHTER 449F 

POWER MONGER 449F 

PREDATOR 2 449F 

RAILROAD TYCOON 473F 

RAMPART 449F 

ROLLING THUNDER H 475F 

R.B.L4 449F 

SENNA MONACO GP 2 449F 

SHANGHAI 2 N.C 

SIDE POCKET 449F 

SIMPSONS MUTANTS 449F 

SLAUGHTER SPORT 499F 

SLIME WORLD 449F 



LOCICIELS IMPORTS 

SMASH TV 449F 

SORCERER KINGDOM 449F 
SPLATTER HOUSE 2 449F 
STAR ODYSSEY N.C. 

STEEL EMPIRE 449F 

STRIDER2 473F 

SUPER HIGH IMPACT N.C. 
SUPER OFF ROAD 399F 
TALESPDM 399F 

TAZMANIA 399F 

TECMO SOCCER 92 N.C. 
TERMINATOR (PROMO) 399F 
THUNDER FORCE DI 399F 
UNCHARTED WATERS N.C. 
WARRIOR OF ROME 2 499F 
WARSONG 473F 

WINTER CHALLENGE 399F 
WWF WRESTLEMANIA N.C. 

PROMOS IMPORTS 

BLOCK OUT 199F 

CRACKDOWN 199F 

JEWEL MASTER 199F 

RAIDEN 249F 

SHADOW OF BEAST 299F 
SHINING &DARKNESS 299F 
STRIDER 249F 



MASTER 
SYSTEM 



CONSOLE +1JEU 419F 
C0NS0LE+2JEUX 6 49F 

LOCICIELS 

ARCADE SMASH HTT 283F 
ASTERK 395F 

CHAMPIONS OF EUR. 393F 
CHUCK ROCK 369F 

DONALD DUCK 393P 

OLYMPIC GOLD 3(59F 

OUTRUNEUROPA 369F 
RAMPART 393F 

SONIC 395F 

SUPER MONACO GP 2 393F 
WIMBLEDON 369F 

PROMOTIONS 

F-ienGHTER 199F 

GANGSTER TOWN 149F 

OHOULS'N GHOSTS 199F 

PACMANU 199F 

PSYCHOFOX 199F 

SHINOBI 199F 

SUPER MONACO GP 199F 

WORLD SOCCER 199F 

WORLD CUP 90 199F 

SPIDERMAN 199F 



SUPER NINTENDO SEULE 99 OF 

SUPER NINTENDO + MARIO 4 129 OF 

SUPER NINTENDO+STR. FIGHTER 2 149 OF 
SUPER FAMICOM + 1 JEU 169 OF 

ADAPT. Fr /US/ JAP 149F 

-AVEC 1 JEU COMMANDE PROMO 99F 



LOCICIELS 



ADAM'S FAMILY 


549F 


CASTLEVANIA IV 


349F 


FINAL HGHT 


389F 


F-ZERO 


449F 


LEMMINGS 


389F 


PAPERBOY n 


449F 


R-TYPE 


449F 


RIVAL TURF 


549F 


SUPER MARIO 4 


389F 


SUPER SOCCER 


449F 


SUPER TENNIS 


449F 


UN-SQUADRON 


389F 


WRESTLEMANU 


389F 


LOCICIELS IMPORTS 


ACTRAISER(U.S.) 


549F 



AMAZING TENNIS 549F 

AMERICAN GLADL\T. 549F 

ARCANA 349F 

AXELAY 349F 

BATTLE BLAZE 495F 

BATTLETOADS 349F 

BARTS NIGHTMARE 349F 

BEST OF THE BEST 349F 

BLAZE ON 549F 

BLUES BROTHERS N.C 

BULLS VS LAKERS 495F 

CALIFORNIA GAMES 493F 

CHESSMASTER 549F 

CONTRA m 549F 

CYBERNATOR 549F 

DEADLY MOVES 495F 

DOUBLE DRAGON 390F 
DRAGON WARRIOR IV 349F 

DRAKKHEN 549F 

DREAM T.V. 493F 
DONJONS &DRAGONS 590F 

DUNGEON MASTER 645F 

EQUINOX 549F 

EXTRA INNINGS 493F 

Fl RACE 493F 

Fl EXHAUSTHEAT 349F 

FINAL FANTASY! 390F 

FINAL HGHT 493F 

FINAL FIGHT GUY 349F 

FOREMAN BOXING 493F 

GHOULS'N GHOSTS 493F 

GRADIUS in 473F 

OUNFORCE 349F 

HOOK 549F 

HUNT FOR RED OCT 493F 

IMPERIUM 449F 

JAMES BOND JR. 349F 



LOCICIELS IMPORTS 

JOE & MAC 473F 

JOHN MADDEN 92 493F 
KAWASAKI CHALL. 390F 
KING OF MONSTERS 349F 
LEMMINGS 493F 

LETHAL WEAPON 549F 
MAGIC SWORD 549F 

MIGHT & MAGIC n 349F 
MYSTICAL NINJA 349F 
N.B.A. ALL STARS 549F 
N.CA A. BASKET 473F 
OUT OF THIS WORLD 349F 
PEEBLE BEACH GOLF 349F 
P.G.A. TOUR GOLF 495F 
PHALANX 590F 

PILOT WINGS 493F 

PrrnOHTER 495F 

PRINCE OF PERSIA(J) 549F 
RACE DRIVIN' 493F 

RAIDEN 549F 

RAMPART 493F 

RANMA 1/2 590F 

RIVAL TURF 549F 

ROBOCOPin 549F 

ROCKETEER 493F 

ROGER CLEMENS 349F 
ROMANCE KING, n 390F 
SHADOWRUN 349F 

SIM EARTH 349F 

SMART BALL 493F 

SMASH T.V. 495F 

SOULBLADER 495F 

SPffiERMAN vsX MEN 349F 
SPINDIZZI WORLD 493F 
STAR WARS N.C 

STREET FIGHTER n 649F 
SUPER ADV. ISLAND 495F 
SUPER BATTLETANK 493F 
SUPER BOWLING 493F 
SUPER GOAL 349F 

SUPER N.BA. 549F 

SUPER SLAM DUNK 349F 
THUNDER SPmiTS 495F 
TINY TOONS N.C. 

TKOCHAMP.BOXING549F 
TOM ET JERRY 493F 

TOP GEAR 493F 

TORTUES NINJA IV 549F 
TOXIC CRUSADERS 349F 
WORLD LEAGUE SOC.495F 
WING COMMANDER 390F 
WRESTLEMANL\ 493F 
ZELDAin 349F 



VIDEOGAMES 



NEO - GEO 


CONSOLE +1JEU 


2990F 


L0GIGIEL8 




ALPHA MISSION n 


e90F 


ANDROSDUNOS 


1290F 


BASEBALL 2020 


(590F 


BASEBALL STARS n 


1490F 


BURNING nOHT 


790F 


CROSSED SWORD 


990F 


FATAL FURY 


1490F 


FOOTBALL FRENZY 


1190F 


GHOST PILOT 


790F 


KING OF MONSTERS 


790F 


KING OF MONSTER n 1490F 


LAST RESORT 


1490F 


LEAGUE BOWLING 


690F 


MUTATION NAHON 


1490F 


NAM 75 


690F 


NINJA COMBAT 


790F 


NINJA COMMANDO 


1490F 


PUZZLED 


690F 


RAGUY 


690F 


RIDING HERO 


790F 


ROBOT ARMY 


1190F 


SENGOKU 


1290F 


SOCCER BRAWL 


1190F 


TOP PLAYER GOLF 


790P 


TRASH RALLY 


1490F 


CONSOLE 


D ARCADE 


COMBO + 1 JEU 3250F 


(accepte format JAMMA) 


LOCICIELS 




AIR BUSTER 


I750F 


CADASH 


1750F 


CASTLE OF DRAGON 1590F 


DOUBLE DRAGON n 


1250F 


DOUBLE DRAGON ffl 1990F 


EXCITING SOCCER 


850F 


E.D.F. 


1750F 


ORADIUSffl 


1990F 


HELLFIRE 


1390F 


NINJA GAIDEN 


1750F 


R-TYPEn 


1990F 


RAMPART 


1590F 


SNOW BROTHERS 


1990F 


THUNDERFORCE 


1990F 


WONDER BOY m 


1730F 



GAME BOY 



CONSOLE+TETRIS 690F 

LOCICKLS 

ATTACK KILLER TOM.249F 
ASTEROIDS 215F 

BARBIE 249F 

BART & JUGGERNAUT 249F 
BATMAN RETURNS 249F 
BATTLE TANK 249F 

BIONIC COMMANDO 269F 
BLASTER MAST BOY 249F 
BOXXLEn 249F 

BURGER TIME 229F 

CHESSMASTER2000 249F 
COOL WORLD 249F 

CRASH DUMMIES 249F 
DARKMAN 249F 

DARKWDMG DUCK 2e9F 
DAYS OF THUNDER 249F 
DICK TRACY 249F 

DOUBLE DRIBBLE 249F 
DOUBLE DRAGON m 249F 
DR.FRANKEN 2e9F 

ELEVATOR ACTION 249F 
FERRARI G.P. 249F 

PIQHTINOSIMULAT. 249F 
FINAL FANTASY LEG. 299F 
FINAL FANTASY LEG2 289F 
FOREMAN BOXING 249F 
GRADIUSm 249F 

HAMMERIN HARRY 249F 
HATRIS 249F 

HIGH STAKES 249F 

HTTTHEICE 249F 

HOME ALONE n 289F 

HOOK 249F 

HUDSON HAWK 249F 

JACK NIKLAUS GOLF 249F 
JEEP JAMBOREE 2e9F 

JOE & MAC 249F 

KINGDOM CRUSADER 249F 
KNIGHT QUEST 249F 

LAZLO LEAP 249F 

LETHAL WEAPON 249F 
LTFTLE MERMAID 269F 
LOONEY TUNES 249F 

MEGAMAN2 249F 

MINER 2049 249F 

MISSILE COMMAND 213F 
MOUSETRAP HOTEL 249F 



NAIL'N SCALE 249F 

N.aA.CHALLENGE2 249F 

NINJA BOY n 249F 

NINJA TARO 249F 

OUT OF GAS 249F 

PAPERBOY 2 249F 

PACK4JEUX 249F 

PTT FIGHTER 249F 

Q-BERT 249F 

RAP QUEST 269F 

ROBOCOPn 249F 

ROCKY AND BULL 289F 

ROGER CLEMENS 269F 

ROLAND'S CURSE 2 269F 

RUNES OF VIRTUE 299F 

SNOW BROTHERS 249F 

SPANKY QUEST 245F 

SOCCER MANLV 249F 

SPEEDBALL2 269F 

SPIDERMAN 2 2fl9F 

SPYVSSPYH 269F 

STAR SAVER 213F 

SUPER HUNCHBACK 249F 

SUPER OFF ROAD 249F 

SWAMP THING 2e9F 

SWORD OF HOPE 2 299F 

TALESPIN 289F 

TERMINATOR 2 249F 

TINY TOONS 249F 

TOP GUN 2 269F 

TORTUES NINJA 2 289F 

TOM ET JERRY 249F 

TOXIC CRUSADERS 269F 

TRACK AND FIELD 2(»F 

TRACK MEET 249F 

TRAX 249F 

TURN AND BURN 249F 

VKINQ CHILD 249F 

W.W.F. 2 2e9F 

YOSHI 213F 

ZEN 2(»F 



GAME GEAR 



CONSOLE SEULE 9 9 OF 
CONSOLE SONIC1290F 

LOGICIELS 

AERIAL ASSAULT 215F 

ALIEN 3 329F 

ALLEY WARS 249F 
AYRTON SENNA G.P. 299F 

BATMAN RETURNS 299F 

CHASE H.Q. 269F 

CHESSMASTER 249F 

CHUCK ROCK 2fflF 
CRYSTAL WARRIORS 329F 

DAVID ROBINSON 299F 

DEVnJSH 249F 

FOREMAN BOXING 2(59F 

HUMANS 2(59F 

INDUNA JONES 329F 

JOE MONTANA 249F 

LEADER BOARD 249F 

LITTLE MERMAID 299F 

MARBLE MADNESS 269F 

NINJA GAIDEN 249F 

OLYMPIC GOLD 2(59F 

OUTRUNEUROPA 2e9F 

PACMAN 269F 

PAPERBOY 2(59F 

PRINCE OF PERSL\ 269F 

PRO BASEBALL 299F 

RAMPART 269F 
SIMPSONS &MUTANT 299F 

SMASH T.V. 299F 

SPIDERMAN 329F 

STRIDER2 329F 

SUPER KICK OFF 269F 

SUPER MONACO GP 229F 

TAZMAMA 299F 
WIMBLEDON TENNIS 215F 

WONDER BOY 199F 

WONDER BOY m 269F 



NES 



PROMOTIONS 

FESTER QUEST 173F 

GOLF 175F 

METAL GEAR 173F 

ROBOT WARRIOR 195F 
RUSH'NAHACK 175F 
RYGAR 173F 

SIMON'S QUEST 195F 
SKATE OR DIE 193F 

SOLAR JETMAN 193F 

WIZARD & WARRIOR 193F 
WRESTLEMANU 173F 

PROMOnONSNEC 

Nous consulter. 



VENTEPAR 
OORRESPONDANCE 

VIDEO GAMES NANCY 

GALERE ST. SEBASTEN 

BOUE N°54 54000 NANCY 

Til 83.35.49.33. 



SONDE COMMANDS 



MEGADSIVE 

ADAJT. CART. JAP. 

icfrmcxpR02 

JOYSnCK PYTHON 3 
AKCADE POWER mCX 
REMOTE OONISOL 

NEO GEO 

MANETIE 
MEMORY CARD 



ACCEStonun 

GAME BOY 

»F TRANSPO GAME BOY 7SF 

129F BATTERY PACK 223F 

169F UGHT MASTER 12SF 

MSF BTUIPHOreCIEUR 99F 
»«' MASTER SYSTEM 

ADAPT. M5/00 IMF 

**^ JOYSnCX PYTHON 1 129F 

199F lOYSrnOC MAVERICK 1 159F 



METZ 

CENTRE ST JACQUES 

NIVEAU BOUTIQUES 

Ta:87.37.0l.4(5. 



NANCY 

GALERIE ST. SEBASTIEN 

1"ETAGE NIVEAU TATl 

T(J1:83.33.49.33. 



8TRASB0UR0 

26,RUEDEUMESANGE 

PASSAGE BROOLIE 

Tdl:88.23.22i3. 



NOM: 

PRENOM:... 
ADRESSE'.. 



VEIE:... 

C(»E POSTAL.. 
Id: 



TTIUES 



PORTlogideLi 30F 
CONSOLE PoUtUe SdP 
CONSOLE T.V. lOOF 
Conlre nmbaunenent'f 3SF 
TOTAL 



PRK 



CONtOIM POMBDKM 

MBGAEHIVE Q N.RS , Q 

MASTERSYS. Q SUPERNES O 

OAMECSAR QQAMEBOY Q 

NEOGEO □ LYNX Q 

COUBO □ NEC D 



REIMS 

GALERIE DEL'ETAPE 

1"ETAGE 

Td:26.88.24.98. 



NOUVEAU I 



PARIS 

ADRESSE PROVISOIRE 

ESPACE VIDEO / MAG. FRIPOUILLE 

m.RUED-ALESL^. 73014 

161:43.43.33.74. 



PROCHAINEMENTi 



FORBACH 

RUENATIONALE 




LE JEU 



QUI REND 



FOU 



COMME 



UN 



CHAMEAU ! 





^^^TRV 



Pourquoi nous parle-t-on de chameau dans le titre de ce 
jeu? C'est vrai, camel, en dehors d'une marque bien 
connue d'abrutissants, c'est aussi le chameau. Apres 
une nuit de reflexion intense, 35 tasses de cafe, un tube 
d'asplrine, une serieuse discussion avec Bob mon grille-pain et 
trois appels a SOS Anti-stress, j'en suis arrive a la conclusion 
d'une inalterable logique que, tenez-vous bien, il s'agit des 
petits lutins! Car eux seuls savent combien le chameau est 
tordu! Et comme ce jeu est on ne peut plus tordu, il a done 
ete qualifi^ de chameau! Entre nous, vous en connaissez beau- 
coup, vous, des jeux ou il faut faire tourner le decor en entier, 
pour faire progresser une petite balle? En sachant que sur la 
route de la dite petite balle, attend une tonne d'embuches! 
Des bumpers, des briques a briser, des bandes de terrain qui 
alterent votre direction... Et en plus, ah! les bougres de petits 
lutins, le temps est limits! Et en touchant certains pieges, vous 
perdrez de pr6cieuse secondes! Alors vous tenterez d'aller plus 
vite! Mais lorsque ?a tourne de partout... Pffff! A devenir fou ! 



Rien encore de trop complique, nous ne sommes qu'au 
setond niveau des debutants. L'astuce est id de tourner le 
decor vers la gauche d'un coup sec. Je vous avais prevenu, 
(a tourne beaucoup. Aussi, ce jeu a-t-il Hi classe Y (pas 
X, j'ai bien dit Y]. En d'autres termes, cela vent dire qui! 
est sxpressenient interdit de manger une clioucroute, une 
paela ou encore une fondue savoyarde avant de jouer, 
sous peine de... enfin... vous comprenei?! 
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V natiu 
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Choisissez 
votre niveau! 
De toute fa- 
^, pourpar- 
wnirauboiit, 
Ifaidrafaire 
les quatre ni- 
veaux de dil- 
fkulte les uns 
apres les 
autres! C'est 
lesed moyen 
•{ de passer le 
cap. Si les 



L'anivee est en vue! Courage! Dommage que les fledies mar 
quent la direction inverse. Oh, ^ veut juste dire que vous 
netss pas pret de voir la fin du niveau. Rien de dramatique, 
de toute fa^n, ma camisole vient d'arrmr alors... 



trois premiers niveaux de difficulte sont faciiement passables, on rigole moins 
dans les 8 ou 9em stages du very hard. J'ai deja commande ma camisole de {o^ 
ce... fy retoume! Tayaut! Tayaut! 




• UN CONCEPT 
ORIGINAL. 

•UNDESRARESJEUX 
QUI PLAIT AUSSI AUX 
JOUEUSES. 

• UNE ANIMATION 
PARFAITE. 



• PAS ASSEZ DUR? 

• MANQUE DE VARIETE 
DANS LES PIECES. 




brsqu'un niveau vous aura pose suffisamment 
de problemes pour que vous passiez en dessous de 
la barre des vingt secondes {atidiques, vous aurez I 
e droit de grappiller quelques secondes 
supplementaires grace a cet engin. Appuyez au bon 
moment et vous gagnerez un maximum de temps. 
De quoi repartir du bon pied. 



Ouch! Ca fait mal, eh oui, moins deux 
secondes sur une minute, c'est un gouffre 
dans votre hudget temps! II y a aussi 
d'autres pieges qui enlevent cinq secondes 
d'un seul coup! II y a aussi des passages oii 
les parois sent entierement composees de ces 
vilalns pieges! Difficile? Mais non, soyons 
juste, a peine infernal. 



Juste un mot sur cette loterie qui 
vous permet d'avoir vingt secondes 
supplementaires, lorsque vous avez 
perdu, si la chance est avec vous. 
Cette last chance est injuste, elle 
triche, elle est payee par la omso- 
le qui en a assez de diauffer... car 
on no gagne pratiquement jamais! 



Void les fameux bumpers! Je dis fameux parce qu'iis vous donnent 500 pts a 
chaque fois que vous les touchei, et qu'iis vous propulsent sur des pieges a 
moins deux secondes dans certains niveaux du very hard. En sachant que Ton y 
revient plusieurs fois, vous voyez les points, et les secondes! 



En fin de I'originalite! On 
commen^ait a etouffer a. voir 
les toujours memes jeuK! 
des deguisen-ients differsntsl! 



I j etannamment nouveaiui. 
L'animation, qui constiitu* Ibi 
base de ce jeu, est parfaite et la manMMW' 
totale. Si les deux premiers niveauw dk' dlf- 
ficulte sont vraiment trop facileSv U** 
choses se compliquent a la fin du njiweaw 
hard, pour devenir vraiment passionnantes 
en very hard. II faut regretter que le 
nombre de niveaux soit si limite, car une 
fois les quelques veritables pieges moikini- 
ses, on passe les niveaux fati^tmmMit. 
Cependant, on peut toujours. y rcjJMtair 
pour ameliorer ses temps. Dommagp' ^fim 
la cartouche ne sauvegarde pas les scores 
et les temps. A vos crayons! 



j'avais beaucoup aime ce jeu 
d'arcade de Taiia> lors de sa sortie 
dans les saMb» dTavcade et je m'etais 
dil, » i r tpw^ pw., iptt n/y aurait pas 
^^^H^H tfr f Mni- i j iiBiii s«nr cMWoles, parce 

UKimes tecllmiiq«i«9k. Bhi Ucm jjr HMTctais. ttrwinpew 
car les capacites die fa> Safe r FannCnnn tm |per> 
mettent de rertdre h» raia^ions d'eeran sur l^s- 
y fca ce^ gtm est basfe. Oest vraiment un plaisir,. 
car Camettiry est urn peu particullerement origi- 
nal, (ce qpnieatdlr fhwen plus rare!). On s'eclate 
Isien en Msant tourner le decor sur lui-meme 
peur amener la bille jusqu'au but dans le temps 
le plus court, et meme lorsque Ton a termine 
tous les parcours, on y reviendra pour tenter 
d'ameliorer siaw icevc. Si vous avez envie d'un 
jeu qui ne resacmMb at aauin autre, ne cherchez 
pas plus '~"~ 



;'^■'^^■\^.w^«V^^^H»£>,.■■r'^^.al5Sf*&■'" 



EDITEUR : TAITO 

GENRE : ADRESSE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 
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ANIMATION ; 18 
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LESGESTESQUISAUYENT! 

Votre personnage peut effertuer plusieurs actions (omme marcher, courir pour prendre son 
ilan, avancer a tons petits pas, se baisser, sauter sur place et les deux mouvements 
vitaux: sauter au-dessus des precipices et s'accrocher, se pendre. 




Le nombre de trous, douves et autres precipices aux 
lends aceres de pics empoisonnes est effarant, un 
vrai gruyeie! Votre personnage peut sauter mais il 
doit le faire, la plupart du temps, en prenant un 
elan sous peine de louper son saut. Mefiez-vous des 
dalles qui cedent sous votre poids... 






95% 




Lorsqu'une plate-forme est trap ioin 
ou qu'ii y a des situations perilleuses 
tmme ce passage, le personnage 
)>eut se pendre et se lacher ensuite. 
Cela loi permet, par exemple, de tom- 
ber de trop haut, ce qui fait perdre 
des points de vie. 



II etait une fois, cJans les ann^es 80, un programmeur repondant au 
nom de Jordan Mechner qui d6cida de cr6er un style de jeu bien i lui. 
A r^poque, ?a marchait sur Apple 2 (pour ceux qui connaissent) et 
Karateka, le nom du programme, eut un succ^s d'estime. Mais le petit 
programmeur d^cida d'aller plus loin dans le genre qu'il avait invente, avec 
de I'aventure, des mouvements encore plus r^alistes (4 tel point qu'il filma 
son frere pour calquer ses mouvements dans le programme), de Taction 
et tout et tout! Prince of Persia etait n6 (sur Atari et Amiga pour ceux 
qui connaissent aussi!). Depuis, le petit programmeur devenu grand, deve-*^ 
loppe la suite sur PC alors que les versions consoles sortent chacune leur 
tour. Sur le CD rom NEC, on s'6tait emerveill6 et c'est aujourd'hui au 
tour de la Super Famicom de poss6der ce vaste jeu d'aventure/action qui 
n'a aucun equivalent en ce qui concerne le contenu ludique. Le scenario 
ne pete pas le feu mais a le merite d'etre presente par une petite d6mo 
sympatoche! L'action se d6roule dans un pays de Perse a I'epoque des 
mille et une nuits. Le Roi du royaume s'etant absent^ pour des raisons 
guerrieres, c'est le Grand Vizir qui prend le pouvoir par interim en atten- 
dant le retour du Roi. Comme notre homme est compl^tement avide de 
pouvoir (;a arrive) imbu de sa personne, il complote pour acceder d6fini- 
tivement au trdne. Le seul moyen qu'il trouve est de demander la main de 
la fille du Roi. Comme le Roi n'est pas \k, il la demande directement a la 
principale int6ressee. Celle-ci refuse net, flairant I'arnaque et ne trouvant 
pas I'horrible Vizir a son gout. Ce dernier, dans une fureur de Grand 
Vizir, decide de forcer la princesse ^ I'epouser en la faisant enfermer dans 
son palais. Le choix est simple, elle a deux heures pour accepter ses 
avances; dans le cas contraire, zwip!, zigouill6e la princesse! Parallelement, 
un jeune soldat de la garde du Roi essaye de voler au secours de la 
Princesse sur qui il a des vues, mais qu'ont-ils tous? Le Vizir apprend la 
chose, feit attraper I'infortun^ gar?on (ne riez pas, ce mec qui n'a pas de 
chance, c'est vous!) et le feit Jeter au fin fond de son donjon. Vous voila 
desarm6 et completement paum6 au fond d'un labyrinthe de couloirs et 
de salles sombres. Mais vous gardez le moral, vous savez qu'il vous reste 
deux heures pour vous sortir de la, aller delivrer la Princesse et buter le 
Vizir. Apres, vous aurez droit au bisou, ci la gloire, au mariage et tout le 
tralala! Mais avant, il va felloir bucher dur, retrouver votre arme, eviter 
les pieges, ne pas vous perdre et ramasser des fioles r6g6nerantes. Vous 
sentez-vous capable d'etre le Prince de Perse? 4^ 




lINTRODUaiON 

La separation, ia geole de la prin- 
cesse, et votre capture qui vous 
laissera quelques marques! line 
sympathique introduction qui est de 
bonne augure pour la suite. 
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ATTENTION A VOS FIOLES! Un Les autres versions 

passage delicat: si vous tombez, proposaient un 

primo I'altitude d'ou vous tombe- challenge fixe a une 

rez sera fatale, secundo, des pics heute exactement. 

vous attendent en bas pour vous c'est-a-dire qu'il 

transformer en Big Bacon! fallait terminer tous 

Ursque vous tombez d'une hau- les niveaux en 

teur acceptable, vous ne perdez moins de 60 

qu'un point de vie. Votre etat de minutes en temps 

sante se compte en points de vie reel, la version 

materialises en bas a gauche par Super Famicom 

des fioles remplies ou non. Une fiole remplie = 1 point de vie; lorsque les trois fioles double la mise avec 

sent vides, vous perdez une vie et retournez au debut du niveau. II ne s'agit, en fait, deux heuies, cool! 

que d'une perte de temps car vous avez des vies illimitees. A remarquer aussi que Vous pouvez a tout 

vous pourrez augmenter votre barre de sante en recoltant des fioles et en les rem- moment consulter le 

plissant. compte a rebours. 



Un passage sans 
encombre mais 
beneficiant de gra- 
phismes superbes: 
regardez moi ces 
degrades de bleus 
donnant un effet de 
profondeur tealiste. 
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UN PASSAGE LEGEREMENT DEUCAT! 




Grand moment de solitude humaine! Vous reflechissez, vous hesitez. Cest comprehensible: 
les trois hachoirs se ferment alternativement sans cesse. II vous faut sauter au bon moment 
pour eviter de vous faire couper en rondelles! 




Voila qui est fait! Mais vous avin oublie un detail qui a son 

il faut penser a I'endroit sur lequel vous atterrissez, en I'occurrencc! ici, le vide! Un dernier 

reflexe vous permet de vous accrocher au bord grace au bouton X, sauve! 



LE GENRE DE CONTRETEMPS QUI PEUVENT VOUS ARRIVER! 
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Le sol i I sous vos pieds et des pics apparailre juste 

en dessaus. U scule parade: des que vous voyez les dalles trembler 
sous votre poids, deguerpir en vitesse en rebraussant diemin pour 
prendre votre elan ou (oncer tout droH, de suite! 

IMytd wi vom car la grille se ferine. 



Vous voiia seul avec le vide! 



Encore une histoire de dalle qui se derobe sous vos pieds! lei, tela 
semble trop tard pour vous. Eh bien non!, pensei a vous accrocher 
au bord grace au bouton X 



SIS! ,- --i ' — — — 




•UNE AMBIANCE 
SONORE ET 
GRAPHIQUE SANS 
EGAL, C'EST A 
PLEURER! 

• UNE MANIABILITE 
EXCEPTIONNELLE. 

• DES MOUVEMENTS 
DU SPRITE DU 
PERSONNAGE D'UN 
REALISME FOU, DE 
JAMAIS VU SUR SUPER 
FAMICOM. 

• UNE GRANDE DUREE 
DE VIE. 

• UN ASPECT 
AVENTURE QUI NE 
CACHE RIEN! 




Les combats sunt 

nombreux et font 

partie integrante 

du jell, meme s'il 

ne s'agit pas de 

I'interet 

principal. 




II ne s'agit pas 
seuJenwntde 




sauter en prenant 
son elan iu- 




dessusdes >' 




etd'avanct!) i 
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rellediir. II faut 




aiissi passer sur 
des dalles 
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mobiles qui 
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permettent 
d'oinrir les 
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grilles. 





- Une chose est sure et certaine, 
la version de Prince Of Persiai 
I " que nous avons la est I'une des 
I meilleures qui soit. Non, rectiflk 
cation, la version que nous 
avons sur SFC est la meilleure,, 
un point c'est tout. Si le scenario n'est pas d'un 
Interet "gigantissime", le jeu, lui, est carrement 
brillant. Une fois que Ton est parti dans les 
salles du chateau a la recherche d'un passage 
secret, on ne peut plus se debarrasser du joys- 
tick et Ton continue a jouer jusqu'a plus solf. Si 
I'interet est de Prince Of Persia est superbe, la 
realisation est egalement extraordinaire. Les 
mouvements des sprites sont limpides et les 
graphlsmes faramineux. D'une maniabllite, un 
petit poll etrange au depart, on s'y fait cepen- 
dant tres vite. Prince Of Persia est le meilleur 
jeu d'actlon/aventure de la Super 
Famlcom. 

J'm DESTROY 



Decidement, les jeux Super Famicom 
sont grandioses ce mois-ci. Et comme 
vous pouvez maintenant tous y jouer 
grace a I'adaptateur machin true, vous 
I n'allez pas vous priver de ce divin plaisir 
■^■^^^b^ db jouer a la version Super Famicom de 
PHtice-Of Ptersia. Moi qui adorait ce jeu sur micro et sur 
le Cd rom NEC, je peux vous dire que je tombe de tres 
haut a la vue de cette nouvelle version. Le challenge dure 
maintenant deux heures (paf!, une heure de plus dans la 
tete!) et les niveaux ont ete allonges, etoffes, ameliores, 
chouchoutes, etc... Le principe reste toujours le meme, 
c'est-a-dire genial mais les graphismes sont plus fouilles, 
plus beaux et je ne vous parle meme pas de la bande 
sonore, elle tue! c'est done, primo, I'ambiance qui est 
realiste et genialement oppressante, puis secundo, la 
maniabilite et les mouvements du personnage qui frolent 
le sublime! Comme le jeu est assez difficile mais qu'il 
comporte des mots de passe, vous ne pouvez 
qu'allez courir I'acheter. ~ 

OLIVIER 



EDITEUR : NCS 
GENRE : AVENTURE/ACTION ^ 
TAILLE CARTOUCHE : 

8 MB 

DIFFICUITE : DIFFICILE % 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 '^ 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 ^ 

CONTINUE : PASSWORDS ^ 



GRAPHISMES : 18 

ANIMATION : 18 

MANIABILITE : 19 

SON ; 18 

TOTAL : 95% 



T'APPROCHE 
PASTROP 



OU JE 



TE CAPTURE 



TON 



VAISSEAU! 



Vow piWMz !• robot JHio on fan, conno {■ 
poar dfcomior ot von III IwImimx un pninoau 
magiqiiol GiSn i cola, il doviont tout bka ot 
s'inniioliiliso. Vous powoz alon rfoipirar co 
nbot pour vous on sonilr conn 



Et une conversion d'arcade, une! Un nou- 
veau shoot-them-up debarque sur Super 
Famicom et le scenario est, une nouvel- 
le fois, iiyper profond! Nous sommes 
dans le futur et i'armee imperiale fait regner la 
terreur sur Terre. De terribles et gigantesques 
robots constituent les armes principales de I'ar- 
mee du gouvernement. lis doivent, en feit, tout 
aux transformers de chez Dorothee puisqu'ils 
sont conduits par des humains tout petits, pla- 
ces dans un cockpit se trouvant, en general, 
dans la tete du robot (vous savez ou viser main- 
tenant!). Vous etes, une fois de plus, I'homme 
d'une situation desesperee et allez partir com- 
battre les hordes de vaisseaux et cyborgs qui 
trament autour de la Terre. Votre seul pouvoir, 
outre les pruneaux que vous tirez a tout va par 
salves violentes, reside en une arme qui vous 
permet de capturer des robots ennemis et de 
vous en servir comme nouveau vaisseau, un 
true genial! Un shoot- 
them-up classique au 
scrolling horizontal. 



• LES GRAPHISMES 
SONT TERRIBLEMENT 
MOCHES : DE PETITS 
SPRITES, DES 
COULEURS 
HORRIBLES. 

• LES ANIMATIONS 
DU SROLLING ET DES 
SPRITES SONT 
SACCADEES, UNE 
HORREUR ! 



• LA POSSIBILITE DE 
CAPTURER UN ROBOT 
ENNEMI POUR S'EN 
SERVIR COMME 
VAISSEAU. 










Les graphisines nstent potables Ion 
de certains passages tnab le tout est 
quand tneme un peu fade. 



• Grand amateur de shoot-them-up, je 
me suls jete sur Blazeon lors de son 
arrlvee a la redaction et... je I'ai de 
j^ suite jete a la poubelle, direct!, paf! 
Comment oser sortir une pareille 
horreur sur Super Famicom alors 
que dt!s Super Aleste et Axelay (bientot!) sont le 
repas quotidien des mangeurs de shoot-them-up 
en ce moment? Pas de comparaison possible, Bla- 
zeon est moche, graphiquement, avec des sprites 
minuscules et colores bizarrement (le vaisseau du 
joueur, au debut, consiste en une petite merde 
bleue vif et rouge caca!). Comme le scrolling est 
saccade a mort et que I'animation des sprites ra- 
lentit, que peut-on dire? "Au secours" peut-etref 
Seule la possibilite de capturer un vaisseau enne- 
mi est originate dans cet immondice de choses 



EDITEUR : ATLUS 

GENRE : SHOOT-THEM-UP 

DIFFICULTE : MOYENNE 

TAILIE CARTOUCHE : 8 MEGMS 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUES : INFINIS 



I'auraient pas remarque! 



GRAPHISMES : 12 ^ 
ANIMATION : 1 1 fl 
MANIABIUTE ; 15 
SON : 14 
TOTAL : 55% 
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STRIIIIIKE ! 



Outre le mode Practice, deux possibilites vnis 
sont proposees pour le calail des points Ion des 
tounwis. Le mode Turioy Bond omsble en iin 
toumoi de bodding selon l<t liglis du vrai 
boMM) deduD> Lb mods 

danslafo^di 

cofnptaMnsef NS 

poinb, ced se bisant 

alamaniere 

d'une paitie de goK 

awe des binir, des pan 

et des iMNnins MfMn^ sekn 

que Ton utilise plus ou moins 

de coups pour faire tu iidw 

toutes les quilles. Un mode 

pour le moins original et intnessanL 





Voila, mon nom c'est John et je suis champion de bowling, entre 
autres! Je suis aussi bourreau des coeurs, patron d'un club de mus- 
culation et je travaille la nuit comma vigile dans un supermarche, 
yeah! Les filles, c'est simple: je les fait toutes craquer! J'ai un moyen 
infaillible pour cela, je joue comme un dieu au bowling! Et pourquoi je suis 
le Roi des clubs de bowling? Parce que j'ai une Super Famicom et que j'ai 
achete la cartouche Super Bowling! Je peux ainsi m'entramer comme un 
malade en lanijant des defis a ma petite soeur (elle a deux ans, elle est 
nulle!) et i mon chien qui perd k chaque fois aussi! Grace au mode 
Practice, je commence ma journee de super champion a m'entrainer I 
comme un malade en creant moi-meme les agencements de quilles, grace a 
la possibility d'^diter soi-meme les groupes de quilles; On peut, par 
exemple, placer seulement deux quilles sur dix en les disposant le plus loin 
possible I'une de I'autre. Je lance ensuite un defi a trois de mes copains qui 
se prennent aussi pour des dieux de Super Bowling sur Famicom (ils sont 
testeurs de jeux videos!). On d6bute ainsi une partie a quatre et I'ecran 
d'options nous permet de choisir si Ton veut un personnage blanc ou black, 
fille ou garden. Moi, je prends toujours un mec car les filles sont nulles en 
bowling et encore plus nulles en jeux videos, ah que! II faut ensuite selectionner le poids de la boule (10 boules possibles de 

' couleurs differentes). On choisit de jouer en gaucher ou en droitier, ainsi 

que le niveau de difficulte (moi, je pulverise le level hard!) et la partie 

peut commencer On se croirait dans un vrai club de bowling avec une 

vue en 3D de la piste et I'affichage des points. Le points sont comptes 

exactement comme dans la realite avec dix manches. A vous de jouer, 

je vais me reposer car je viens de realiser dix strikes d'affile! Pour les 

touristes, le strike est un coup qui fait tomber toutes les quilles au 

premier lancer. 




II mec au une nana, 
gaucher ju iiraltler ainsi que ie poids de la boule. 
Les personnages choisis apparalssent a I'ecran avec un grand sourirel 




bcestte^wk."""*- 




C(»/UHENTREUSSIRUNSTRIX£ 

U joueur doit r«ali!>er trois mouvements pour 
reussir un bon lancer. Une premiere jaugi: 
horiuiitale avec un oirseur qui va et vient de 
gauche a droite simule Taction de viser. SI 
Ton presse le bouton B qtiand le curseur est 
au centre de la jauge, la boule file tout droit 
Si le curseur est a droite, la boule va a droi- 
te, etc... Apparait ensuite la jauge de force 
du lancer (sur le cliche). Plus les curseurs 
lint eloignes sur cette jauge lorsgue wus ap- 
\'vfii sur le bouton B, plus la forte est gran- 
lie lois du tir. Pendant ces deux actions, vous 
pouvez placer votre personnage convenabii' 
ment pour une trajectoire de revel 




JDYPAn . RFPTFMRRF 1M? • 132 



• UNE ANIMATION 

QUI EST CE QU'ELLE EST 

(CE N'EST PAS 

UN SHOOT-THEM-UP!) 

MAIS QUI AURAIT 

PU ETRE BIEN PLUS 

RAPIDE. 

• UN THEME MUSICAL 
COMPLETEMENT 
STRESSANT A LA\ 
LONGUE! 

• UNE DUREE DE VIE 
FAIBLE POUR 
UNSEULJOUEUR. 



Selon un 
rigoureux, votre 
Ejersonnage vient de 
se placer et de 
realiser ies deux 
manipulations de 
visee et de force, la 
boule va etre lancee. 




• DES GRAPHISMES 

COLORES ET UNE 

AMBIANCE TRES CARTOON 

AVEC DE PETITES 

ANIMATIONS SYMPAS. 
' LA POSSIBILITE DE 

JOUER A QUATRE EN 

COMPETITION: CONVIVIAL! 
■ UN MODE ENTRAINEMENT 

SYMPA AVEC LA 

POSSIBILITE DE PLACER SES 

QUILLES OU L'ON VEUT. 
' DES BRUITAGES 

REALISTES, ON S'Y 

CROIRAIT! 



Le joueur regarde 

la boule arriver a grande 

Vitesse; il est anxieux... 




' Pour un premier bowling sur 
Super Famlcom, je trouve que 
Super Bowling est une reussl- 
te; ce n'est certes pas un jeu 
/ sublime mais il a le merite 
j d'etre rigolo, maniable et tres 
beau. Les graphismes sont 
tres orientes borne d'arcade (on s'y croirait) 
avec des couleurs vives et des personnages 
cartoonesques. Les bruitages, eux-aussi, sont 
extra, notamment le bruit de la boule qui rou- 
le sur le parquet et celui des quilles qui s'en- 
trechoquent. Le theme musical, fort bien rea- 
lise d'ailleurs, a le malheur d'etre le seul de la 
cartouche et il devient vite insupportable, 
dommage. Les animations pechent un peu 
pour un jeu qui en demande si peu, la boule 
ne va pas assez vite a mon gout. Un peu las- 
sant a un joueur, c'est I'eclate totale a 
quatre joueurs, on s'y croirait! Un superbe 
bowling sur Famicom, peut-etre un — 
peu facile mais tellement maniable. 
OLIVIER 




Et il a raison car aucune quille 
n'a bouge. Une petite animation 
montre aiors un petit ange 
tirant une fledie diractement 
dans la tete du personnage. 



D emblee, une question se 
pose: est-ce que ce jeu rendl 
i bien les sensations d'un vral jeu 
de bowling? Eh bien non, et de 
loin. En effet, rien de bien spec- 
taculaire vous attend dans ce 
1^^^"^^ " jeu au deroulement assez 
sobre. Le debut du jeu tient assez bien la 
route, car on commence par choisir sa bou- 
le, puis le bras qui tirera (droit ou gauche)v 
Les graphismes sont fins et colores, mais 
I'animation est plutot discrete. On peut tout 
de meme noter la presence amusante d'un 
diable qui vous pique les fesses en cas d'er- 
reur et d'un petit ange qui tirera une fleche 
sur le demon lors d'un strike. Les musiques 
sont certainement le point fort de ce jeu, 
mais n'est pas le plus important. De toute 
fa?on, on se marre bien mieux dans un vrai 
bowling, une boule a la main et une biere ou 
une femme dans I'autre! — 

GREG 
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EDITEUR : ATHi 

GENRE : — ? 

SIMULATION DE BOWLING 

TAILLE CARTOUCHE : 8 MEGAS 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 7 

NOMBRE DE JOUEURS : 
' . 10U4 



I 



MAPH1SMES : ' 
ANIMATION ; 14 
MANIABILITE : 1 8 
SON : 1 3 

USIEUR 84% 



\ / 





•^ ■ ■— ^ -^ 





Vi 



9V*A 



CoiMMnt ne pas apprecier de tels 
graphismes et des decors aussi 
realistes que celui-ci. Les degra- 
des font fremir! 



Tous connaissez tous I'histoire de Hook? La d6mo 
d'introduction sur Super Famicom vous rappelle 
d'ailleurs cette histoire par quelques scenettes mon- 
trant un bon pere de fiamille, cadre superieur, en train 
de se reposer avec ses enfiants sur son balcon par un beau soir 
de pleine lune. La lumiere s'6teint et les gosses vont se coucher 
alors que papa va faire un tour. A son retour, c'est le drame, les 
enfants ont disparu et il ne reste qu'un parchemin stipulant que 
le Capitaine Crochet (Hook en anglais) lui-meme, a enleve les 
enfants pour les emmener au pays de Neverland. Horreur et 
putrefaction!, comment faire pour les secourir et que veut dire 
ce parchemin sorti de nulle part? Une petite fee apparaTt alors, 
c'est la fee Clochette qui apprend a notre homme qu'il est 
Peter Pan, ^a fait drole au debut mais apres on s'habitue il 
paraTt! Moi, fa m'a fait le meme coup avec Batman, je m'y suis 
fait! Juste le temps d'enfiler son collant vert et le cadre dyna- 
mique s'en va pourchasser Crochet au pays de Neverland, un 
peu force \ vrai dire par la fee Clochette qui I'embarque, de 
force, dans un filet! Devant d'abord se prouver a lui-meme, 
puis aux autres, qu'il est reellement Peter Pan, il doit com- 
battre les enfants perdus pour les rallier a sa cause lors d'un ^^ 
premier niveau d'intro. La suite est contenue dans ce jeu de , 
plates-formes qui vous fera traverser un monde hostile jusqu'^ 
la confrontation finale avec The Hook. 



i 
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LB genre 6e iruc con qui n arrive qua Peter Pan! Mefiez- 
vous, il y en a partout dans les arbres! 



Us tigres, terribles felins a I'apparence calme et a I'allure 

majestueuse (ouah!, c'est beau!), vous tirent des petits 

cercles de feu bien sympas! Juste retour des choses, pour 

une lois qu'ils n'ont pas besoin de sauter dans ces cercles 

de feu comme au cirque! 



• DES DECORS SUBLIMES; 
UN VRAI REGAL POUR 
LES YEUX! 

• UNE MANIABILITE DE 
REVE POUR LE 
PERSONNAGE. 

• DES MOUVEMENTS 
HYPER REALISTES 
POUR LES SPRITES. / 



JKbmH^ 



• UNE TROP GRANDE 

FACILITE POUR 

TERMINER LEJEU. 
• UNE ANIMATION QUI 

EST BIEN LENTE; 

ON S'Y HABITUE MAIS 

QUAND MEME.. 




Certains passages necessitent un 

timing serre. Evitez les fleches ou les 

rochers et foncez vous occuper de ces 

ennemis bien accaparants! 



Pourquoi un tel challenge? Tout simplement parce que ces deux jeux ont 6t6 programm6s par 
la mfime ^quipe et qu'ils constituent le m§me genre avec progression et baston! Super 
Ghouls'n'Ghost 6crase Hook par son int6r§t puissant et sa cJifficuh* bien plus grande. Mais les 
deux jeux se rapprochent en ce qui conceme la quality graphique et sonore. Hook, malgr6 le 
probl6me de la lenteur g6n6rale, ne subit pas ces terribles saccades et ralentissements que Ton 
trouve dans Super Ghouls'n'Ghost Les univers sont bien diflF6rents; alors, k vous de choisir 
bien que Super Ghouls'n'Ghost reste, i mon avis, le meilleur jeu du genre pour ('instant 



"• ^ The Hook beneficie d'une raaflisak 
tion magnifique qui fait honnaur 
aux capacites de la Super femfr 



,-^™, musique, tout est reussi et low 
. Jnilt, appreclera partkullerement lai 
maniabilite du personnage, qui est 
un modele du genre. L'actlon est parfois assez 
repetitive, mais cela est compense par la possibi- 
lite de traverser des etendues d'eau a la nage, de 
voler pour franchir certains passages, ou encore 
pour tenter de decouvrir les vies et les bonus, dis- 
semines dans le ciel. On peut seulement regrettei' 
que le jeu soit un peu trop facile, d'autant pltlt^qiiS' 
Ton dispose de continues illimites permettant de 
terminer le jeu assez rapidement. Mais 
qu'importe, je m'eclate vraiment avec ce jeu. 
C'est le deuxieme jeu de Sony sur la SFC et il est 
clair que le geant nippon est decide a mettre le 
paquet pour s'imposer dans I'univers des jeux 
videos. Encore! .^^. 



Quel regal' que ce Hook sur Super 
J Famicom! Meme si vous n'avez pas> 

aime le film (ce qui est mon cas), vous; 

ne pourrez vous empecher de vibrer aui 

son de la muslque philarmonique et aux 
^^^^**^^ graphismes somptueux de cette conver- 
sion console: c'est du grand spectacle, je vous le dis! Le- 
personnage repond au doigt et a Toeil aux manoeuvres 
(genre, il vole dans les airs, le pied!)et les graphismes 
des decors tuent litteralement. Malheureusement, Ic 
jeu est trop facile et meme, quelquefois, un peu repetit 
tif dans les actions menees par Peter Pan. De plus, ill 
faut un temps pour s'habltuer a I'animation generals' 
(scrolling et mouvement des personnages) qui est 
lente au possible. Je ne parte pas des quelques fois oui 
cela ralentit ou saccade, non! Mais le jeu en lul-meme 
se joue dans une espece d'inertie lente, c'est un pew 
dommage. Mais mol, j'adore quand meme, j'y joue et: 
j'y rejoue, c'est trop bon! - 

OLIVIER 



EDITEUR : EPIC 
RE : PLATES-FORMES 
ilLLE CARTOUCHE : 
8MB 
DIFFICULTE : FACILE 
IVEAU DE DIFFICULTE : 1 
OMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : INFINIS ^ 



-...IMATION : 16 
MANIABILITE ; 18 
SON : 18 ] 
' TOTAL : 90% ' 
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dEjs: 



V 



vu 



iEA 



QUELQUE 
I PART ! 









f^. 



la barre situee en bas 

'ecran contient plusieurs cases 

qui s'allument lorsque vous 

attrapez une pastille iTarmeinent 

Une pastille apparait 

lorsque vous vous debarrassez 

(Tune vague if ennemis. Vous la 

gobez et hop!, une case d 

e la bane d'annement s'allume. Si 

vous pressez sur le bouton 

adequat le bonus de la case 

allumee est enclenche. 

Ce mecanisme peut se faire 

automatiquement ou 

manuellemenL II est aussi possible 

de combiner plusieurs bonus 

-«. d'amiemenL 




^. 



SH A 



r^^Ai^ 



94% 



G radius, Salamander, Nemesis, ces noms mythiques vous embrouillent et vous ne 
vous y retrouvez plus. Ce n'est pas grave, ce qui compte, c'est s'6clater avec de 
bons shoot-them-up et de manger du Konami i toutes les sauces sur les 
meilleures consoles! Pour cidturer en beaut6 une longue s6rie de shoot-them- 
up, cette firme de rive nous propose une sorte de synthase de tous les jeux du genre sor- 
tis sous leur label. Ils'agit, en fait, du cinqui^me et dernier volet de la s6rie des Gradius et 
Ton retrouve tous les vaisseaux et ennemis de la s6rie. Comme les concepteurs avaient dO 
boire un petit coup de trop lors du d6velopement de Parodius, on retrouve aussi des 616- 
ments d'autres hits de Konami comme Twin Bee (Gueno! Gueno!). Les cloches color6es, 
le vaisseau de Twin Bee, les clones transparents: tout y est! Les 6l6ments repris de Gradius 
et des autres titres sont toujours adapt^s dans un esprit d6lib6rement farifelu et dans un 
humour d6brid6 (si Ton peut dire!). Le principe d'armement 6volutif avec la barre de 
choix, adapte de Gradius, est present en mode automatique ou manuel; k vous de r6colter 
le plus de capsules d'armement. II est possible de choisir quatre vaisseaux parmi les clas- 
siques Vicviper, Octopus, Twinbee et Pentarou. On peut de mime param6trer la barre 
d'armement 6volutif. Bref. Parodius parodie avec bonne humeur les principaux shoot- 
them-up existant sur consoles. 
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PLUSIEURS VAISSEAUX SONT PROPOSES, QUATRE EN TOUT. 

r ^ '" ^Th I 'I r^j 




On peut aussi choisir Twin Bee ou encore 

Pentarou comme sur ce cliche. Pentarou le pingouin peut se 

proteger a rinterieur d'une bulle. 

II y a VIcviper qui provient de la serie des Gradius. 

Ces armements possibles sent le missile, le double, le laser, 

Toption-clone et le bouclier. 



• DES DECORS, DES 
ENNEMIS, DES ITEMS 
TROP NOMBREUX 
POUR ETRE 
RENUMERES ICI. 

• DES GRAPHISMES FINS, 
PRECIS, COLORES A 
MORT ET FOLLEMENT 
RIGOLOS. 

UNE BANDE SON A 
TOMBER PAR TERRE 
AVEC DES AIRS 
CONNUS, PASTICHES, 
VENANT MEME DE 
L'OPERA. 

• UN SYSTEME 
D'ARMEMENT 
EVOLUTIF D'ENFER. 
PASDE 

RALENTISSEMENT, ON 
EST LOIN DE SUPER 
R-TYPE! 




Et voila un niveau qui 

ressemble etrangement 

a Gradins 

III avec ses sprites de 

bulles qui se separent 

en plusieurs nouvelles 

bulles 

sous le feu de votre 

vaisseau. 



IP 




Un enorme vaisseau 

qu'il faudra contoumer 

a la maniere 

du vaisseau-mere du 

troisieme niveau de 

R-Type. 



Un boss, fervent adepte de Sumo 

qui s'amuse a faire trembler le decor 

en sautant a tout bout de champ; 

ceb hit tomber des rochers sur votre vaisseau. 
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Wire vaisseau Vicviper vient de beneficier du bonus, 

le faisant grandir et lui donnant le pouvoir de se 

debanasser de tons ses ennemb par simple 

contact Le vaisseau est alors un sprite enorme. lei, 

il est en train de perdre son effet devastateur. 




La comparaison 6tait inevitable parmi tous les 
shoot-them-ups ci^j^ existants sur Super 
Famicom qui ont bien du ma! k arriver ^ 
la cheville de Parodius. En effet, Parodius 
reprend le syst^me d'armement de ce 
jeu ainsi que sont vaisseau et quelques 
elements de niveaux (comme celui du 
ch&teau plein de bonbons, dans lequel 11 
faut se frayer un chemin k coups de bas- 
tos!). Malheureusement, Gradius III lui 
aussi, a du mal k lutter et ceci pour plu- 
sieurs raisons. Dans ce dernier, les sempiternels ralentissements (coutumiers 
k r^poque) le placent loin derri^re Parodius. De plus, il n'est pas aussi origi- 
nal et vari6 que son nouveau grand fr6re. Enfin, il est moins beau graphique- 
ment et musicalement. Vous devez acheter Parodius dans tous les cas de 
figure: si vous poss^dez d^j^ Gradius III, si vous ne poss^dez aucun des deux, 
si vous poss^dez tous les shoot-them-ups sur Famicom, etc... 
ACHETEZ LE ! 



Un poisson qui giossit inconsideiement 

au risque de couvrir les 3/4 de Teaan et de toucher 

mortellement votre vaisseau. 

Un effet de loom bien interessant! 





Super, sublime, incroyabJe! 

Apres Super Aleste et anmt 

Axelay, ma Super Famjcomi 
J ronronne de plaisir, a mo4ns> 
/ que cela ne soit moi! G^aitt 

I'heure des bilans chez Konomfi 
— avec cette sublime synthesa 
humoristique dont nous connaissions deja la 
version Super CD rom NEC. La version 
Super Famicom est plus jolie graphiquement 
(la palette plus etendue de la Famicom< y as* 
pour beaucoup) et meilleure techniquemaiMI.. 
Elle est aussi plus difficile et ce n'est pas. paui 
dire, tant mieux pour la duree de vie! MUs> 
c'est surtout la bande son qui tue littevall><- 
ment, le delire! Tout a ete fait dans ea jJBUi 
pour qu'on ne puisse trouver aucune criMqiie' 
ii part celle habituelle portee contra lie* 
shoot-them-ups et leur repetitivite. ParodlilSi 
sur Super Famicom, j'adore et j'en redte^ 
mande! Une cartouche inevitable pour ceux 
qui aiment le genre. — 

OLIVIER ' 



Au fil du temps, on s aper^oit avec 
i une certaine satisfaction que I'edi- 
teur vedette, Konami, fait un tra- 
vail de plus en plus remarquable 
sur Super Famicom. Avec 
Parodius, cette impression est une 
fois de plus renouvelee et de 
quelle maniere. Autant vous le dire tout de 
suite, Parodius est le meilleur jeu de tir sur 
Super Famicom. Completement delirant dans 
les sprites, on retrouve tout un tas d'animaux 
a pisser de rire, c'est principalement au niveau 
de Taction et de la gestion des sprites que 
Parodius fait tres fort. II n'y a pas un ralentis- 
scfnent, meme lorsque I'ecran regorge et 
dliborde de vaisseaux dans tous les sens, toute 
If'amimation reste parfaite. Les idees, comme 
passer sous une enorme deesse qui fait tout 
ir'e-cran de hauteur, sont egalement excel- 
llentes. Vous pouvez y aller sans crainte, 
PSrodius est un titre gigantesque. -^^ 

J'm DESTROY ' 



EDITEUR : KONAMI 

GENRE : SHOOTTHEMUP 

TAILLE CARTOUCHE : 

8 MEGAS 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 7 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 

C0NTINUS:3 



GRAPHISMES : 1! 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE : 18 

SON : 17 

TOTAL : 94% 
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• ON RECHERCHERA 
EN VAIN LA MOINDRE 
QUALITE. 



•LEJEUN'EXPLOITE 
ABSOLUMENT PAS LES 
CAPACITES DE LA SFC. 

• L'INTERET DE JEU EST 
TOTALEMENT ABSENT 

•ON S'ENNUIEDESLES 
PREMIERES SECONDES 



100% 
METAL! 



Lh omlMiliquH dai pMSNMgat qui wnt 
r M pbto, Mot d'lm farilvMi at d'lM 
riMiik.ld,l«JMXBlEU,«lbplB 
Wmi, mab b motas minfabb. H s'appalt Gw 
Gouda, •! {■ M s'iiHMito ph! MUboM qwid 
la HMH tbnsL. Eafln btn, on na w pas M fain 





Sur une planete, qui, je crois, repond au 
superbe nom de Terre, en I'an de gra- 
ce 20 1 5, il se passe des choses vrai- 
ment pas tres catholiques. Jugez plu- 
toc de vils envahisseurs ont viole le territoire 
des humains! Nooon?! Siiii!! Et ils auraient en 
projet de tout feire sauter, dans le seul but de 
faire plaisir a leur Roi Cominutsoup, qui tro- 
ne fierement quelque part au milieu de la Ga- 
laxie. Cest, en effet, son anniversaire, et 11 de- 
sirerait un superbe feu d'artifice a la fin de la 
reception qu'il va donner. Cest qu'il se doit 
de feire plaisir a tous ses invites, qui viennent 
de loin, parfois, pour approcher et parler au 
Roi. Evidemment, sur notre bon vieux sol, les 
instances dirigeantes ne se croisent pas les 




U monstre du ptsmtar nlvaau, on pbin milieu iim ville du 

Japan. En rastant appuyi longtamps sur b bouton de dr, une 

jauga augmautm wtn puissanw, que wus HUreroi en un 

din d'oeil. Une bonne dediarge en perspective. 



L'<p<a Mt raa das aims qri vDus san pnpoiia. 
Ba ait f MM aflkMM, ia M WW <i pa jil 

iWtHw Ou^s paunatt s an m*. 

Bi aai, p aa mpinft aina pas b beam. 

&bcobMkaifan,irakda 



bras (ga les change un peu!), et decident presqu'au meme moment que I'envahisse- 
ment, qu'il feut reagir. Sage initiative! Et quelle rapidite de manoeuvre! Je sens encore qu'il va felloir 
que nous y alliens. Pardon? Ah, vous vous demandez peut-etre qui est ce "nous"? Tres bien, on se 
pr6sente. Nous sommes Ryou, Ken et Gou. Nous nous imposons a vous comme les seuls capables 
de feire reculer la menace des envahisseurs. Grace a nos armures de metal et nos armes speciales, 
on va regler 9a en un coup de cuillere a pot! 




^H 




CHAMPION 

POUR VOPtN 

DEGOLF 



LEPLUS 



PRESTIGIEUX! 



Souvenez-vous, le dernier PGA 6tait r6mpbrtfe par un 
inconnu, Daly, qui s'^tait retrouv6 qualifi6 par un pur 
hasard. C'est maintenant votre tour de vous imposer 
parmi les meilleurs joueurs du moment. Pas question de 
hasard pour vous, la console ne vous accordant pas cette 
faveur Quatre golfs diff6rents, chacun se jouant sur plusieurs 
journ6es (tours! heureusement, sinon on y passerait le jour de 
I'an!). Contre vous, une soixantaine d'autres joueurs, tous tr6s 
bons. Saurez-vous feire la difference? Maitrisez d'abord toutes 
les techniques du hook au slice, profitez des subites rafales de 
vent lorsque vous frappez avec le driver (wood I ) pour d6pas- 
ser les 300 yards, ce qui vous vaudra un ralenti. Tous vos 
coups fantastiques pourront eux aussi etre regard^s ci nouveau 
au ralenti, une option du menu vous permettant de revoir vos 
exploits, d6s que vous le voulez. En toile de fond, le chant des 
oiseaux, les applaudissements, ou les soupirs de vos admira- 
teurs lorsque vous manquez un trou de peu. Enfin, un golf 
digne de ce nom! 




La console 

choisira pour vous 

le club le plus 

adequat. Ce n iv;t 

pas en fais.iin 

confianci! 

machine que ' an 

fait de 

I'extraordinaire, 

alors prenei des 

risques. Vous 

dites? En frappant 

la balle avec une 

raquette de 

tennis? Cest cela 

oui, vous avei 

tout compris. 



Pour ce qui est du 
mowvement de la 
balle, vous ne la 
sutvrei pas de 
bout en bout. 
Vous n'aurez que 
le point de depart 
et celui d« I'arri- 
vee. lelfet est 
tout de memo 
excellent, jugez- '> 
en plutot par 
cette arrlvee en 
douceur pres du 
green. 
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Admirez- 
vous en 
train de 
frapper de 
toute votre 
puissance! 
Lorsque vous 
ne serez pas 
en plein 
effort, le 
sprite du 
golfeur ne 
sera tout de 
meme pas 
Inerte. II 
fera meme 
des 

mouvements 
d'epaules 
pour se 
decontracte ! 



• 72 TROUS 

A DECOUVRIR. 

• "JOUABILITE" 
EXCELLENTE. 

• GRAND REALISME 
GRAPHIQUE ET 
SONORE. 

• NOMBREUSES 
OPTIONS DEJEU. 

• LES CAPACITES DE 
LA CONSOLE SONT 
UTILISEES. 



• DES GRAPHISMES 
QUI AURAIENT PU 
ETRE PLUS SOIGNES. 



Pour chaque trou, vous aurez droit a un survol, dans les deux sens, du parcours. Zooms et rotations sont bien 
evidemment au programme pour cette vue bien pratique, que les photos ne rendront qu'lmparfaitement et 
qui vaut le coup d'oeil. 





Si Ton regarde les graphismes de ces deux softs, il n'y a aucun doute, le PBG s'en tirait tout 
de mgme beaucoup mieux Notable difference, zlon que le PBG ne propose qu'un seul par- 
cours, le PGA en pr^sente quatre! Ce qui fait peut-dtre la difference entre ces deux pro- 
duits, c'est leur "jouabiiite". Le PGA est beaucoup plus convivial. Trois minutes de jeu et 
Ton connait tout, ou presque. Le PBG, quant i lui, n^cessite plus de pratique (cf Joypad 9), 
et son apprcx:he est, par consequent, moins agr^able. Un jeu, c'est fait pour jouer, alors 
autant pr^fferer le plus "jouable"! Bravo PGA! 



Cela fait plaisir de voir arriver 
sur SFC I'un des meiHcars 
jeux d'ElectronIc Arts! Toot 
,J'' d'abord, il faut signaler qu'il 
. . . ne s'agit pas la d'une simple 
conversion du jeu sortie sur 
Megadrive. Le jeu sait habilement tirer pro- 
fit des capacites de la machine, ce qui, en 
d'autres termes, veut dire que zooms ct 
rotations sont au programme, lis y a bien 
sur d'autres plus. Pour seul exemple, alors 
que la version MD proposait un relief du 
green une fois dessus, le PGA SFC lui, «•■» 
propose un relief du green et du terraimci*- 
vironnant des que vous approchez! Cehuifyt 
peut-etre I'air de rien, mais c'est pourtant 
fort utile. Le PGA de la MD etait tres bon, 
celui de la SFC est excellent. Le meillMir 
golf sur cette machine. 

T.S.R. ( 




Alors la, c'est la deception to- 
tale. J'adore le golf sur console et 
sur micros et je possede toutes les 
,i simulations sur Famicom. J'at- 
tendais beaucoup de PGA Tour 
Golf et je tombe de haut avec des 
graphismes ultra depouilles (quelques arbres 
autour du green) et une animation saccadee. 
Vous me direz que c'est normal vu les de- 
pbcements en 3D avec des vues a la maniere 
d'une camera qui serait placee sur la balle. 
Mais ceci n'excuse pas cela quand I'esprit lu- 
d^^e s'en ressent negativement. Les reliefs 
rre sont visualisables qu'apres coup, lors de gra- 
phismes style fractale; il est trop tard pour 
juger; Le tout reste brouillon et le manque 
de realisme est terrible. Seul point positif: les 
vues d'avions du terrain avant un parcours. 
Un golf a eviter. .^^ 

OLIVIER I 
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EDITEUR : IMAGINEER / 

ELECTRONIC ARTS 

GENRE : GOLF 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 A4 

CONTINUE : SAUVEGARDE 



GRAPHISMES : 15 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE ; 18 

SON : 16 

TSR ; 95% 

OLIVIER : 67 



iHiniMMi 




■JBIibk 



I 



PES NINJAS 
A CARAPACE 



POUR 



BASTON PU 
TONNERRE ! 






DON 164 


1 









Schreder, rultime vilain, I'affreux parmi les affreux, a rea- 
lise le crime du siecle. Non, non, il n'a pas enleve G. 
Bush, j'ai parte de crime, pas de delivrance. II a emmene 
la Statue de la Liberte! La France peut faire des cadeaux, 
ils sont perdus! Bref, les patriotiques tortues ne peuvent lais- 
ser impuni un crime de cette ampleur. C'est un symbole natio- 
nal qui est atteint! Sans plus attendre, deux d'entre elles par- 
tent, les autres finissant la pizza tout juste achetee chez Dede, 
I'epicier italien du coin de la rue. Apres quelques combats 
menes a la sueur de leur front de reptile, les tortues verront 
Schreder s'enfuir au travers d'une porte temporelle! Pas un ins- 
tant d'hesitation, les tortues foncent tete baissee! A elles 
d'explorer la prehistoire, la grande epoque de la piraterie, le 
XIX*™ siecle et le futur! La Statue reintegrera-t-elle sa place? 
Reponse apres une dizaine de pizzas! 

Une projection explosive realisee avec brio... enfin, surtout avet un adversaire reticent aux cours 
de morale. L'utilisation de cette prise evite aux autres adversaires de vous atteindre, meme si les 
armes de jet peuvent, quant a elles, toujours vous toucher. 






^^^t ^ M" 



93% 



.^s robots seront 
virmi les ennemis 
les plus dangereux. 
Je ne vous dis pas 
onme on va samu- 
.er dans le futur... 
^^'oubliez pas, com- 
Tie je I'expliquais a 
Olivier, que le seul 
robot qentil est le 
grille-pain! 



Aliens a midil- 
Promis, ce n'est 
pas moi qui ai in- 
vite Patrick Du- 
pond a manger^ 
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Du surf dans Ik iiaMs! Las liiitiMs sen 
damnt i omuHomI Ran 4* dMidb id, 

grands coups de nlmpoite quo! (sairf it 
(riHeiiain!) le katoau de voire ennemi. 



Les Tortues Nmja, c tst aussi d« maiiMiib < 

comme on en voit dans les films. Rien a voir avec les comics! Le jeu propose 

d'ailleurs une option de jeu en nM>de Comics. Dans ce mode, 

les tortues auront Tair plus soumoises et plus agressives. Cest tout de meme mieux 

que leur air naturellement niais. 



U danger ne tundra pas des seuls hommes apparaissant a I'ecran. Cest lei un geant au regard qui tue. Dans la prehistoire, ce 
seront des dinaosaures qui chargent, au temps des pirates, un bateau passant en fond d'ecran qui tirera des boulets atterissant 
sur le pent de votre batinient... et ainsi de suite. 



• UNE MAITRISE 
TECHNIQUE PRESQUE 
PARFAITE. 

• DES NIVEAUX 
PROPOSANT UNE 
ACTION DE FORME 
VARIEE. 

• LES DETAILS 
HUMORISTIQUES 
RAPPELANT QU'UN 
JEU, CEST FAIT POUR 
S'AMUSER. 



' LES CAPACITES DE LA 
CONSOLE AURAIENT 
PU ETRE PLUS 
EXPLOITEES. 
LE NOMBRE DES 
PRISES EST BIEN 
RESTREINT. 
LE JEU EST TROP 
FACILE. 




Cest une lois de plus April qui vous annonce le crime, la reaction virulente des tor 
tues est donnee en japonais, heureusenient car ce doit etre surement grDssier. Si {a 
ne Tetaft pas, ce serait stupide, alors autant avoir du tong. 



* jT .^t. 



»^j 
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Seul effet technique special 

de ce jeu, la projection zoomee. 

Admlrez le travail. 

La prise etant des plus faciles a realiser, 

autant dire que vous la verrez souvent 

cette image. 



k 




Rushing Beat est, tout comme le 
present jeu, un soft de baston pour 
deux joueurs. Pourtant, les Tortues 
gagnent la lutte sur plusieurs points. 
Tout d'abord, les niveaux sont plus 
varies (surf, course a la F-Zero, 
bagarre en ascenseur...) nnais Taction 
aussi, puisqu'il n'y a pas que des 
agresseurs humains. Rushing Beat 
etait tres repetitif, toujours les 
memes ennemis, la seule variation 
venant des decors. Les Tortues sont 




aussi mieux animees. Bref, sur tout la ligne, les Tortues I'emportent. 



Un boss (orJiace que celuki ! bissaz le tirar, at chargez ! 

Una bonne voUe do coups davrait suffira i b calmar.. 

diiinitivaniont 



C est incontestablement 

avec un brio que les Tortues 
,f Ninja font leur entree svr 
)l SFC. De Taction a cen« all 

I'heure oil I'on ignore lies 
. " ralentissements, a une o«|i 

deux rares exceptions. SI II y 
a actuellement un tres bon jeu de baston 
sur SFC, c'est celui-la. Mais attentionv ill 
faut aussi savoir que les concurrenits 
directs de ces charmantes tortues, du 
nom de pittoresques, les Battletoads 
pour ne pas les nommer, ne devraient 

rs 
narines fretillantes. SI les Tortues Ninja 
enflamment I'ecran, les crapauds, eux,, 
devraient le crever. Malgre tout, avjbt 
n'empeche pas les Tortues d'etre le Top 
du moment, car meme si le jeu est bien 
facile, il est formidable. 



: Avec nos tortues bouffeuses de piz- 
zas, on peut toujours etre sur que (i 
va bastonner a donf! On ne risque 
done pas d'etre de^us, d'autant plus 
que Konami a mis le paquet sur la 
realisation, qui est superbe. II est 
inevitable que les jeuoc dl* kas*o«i< 
aimat une action assez repetitive, mais Konami a 
■ui Ifexcellente idee d'introduire dans le jeu des 
sequences differentes, comme la traversee des 
egouts ou la course a la F-Zero, qui apportent 
une agreable varlete a I'action. C'est beau, ?a 
bouge bien, y'a plein de surprises et I'action ne 
manque pas de punch! Ah,ce n'est pas un jeu 
pour les intellos, mais quel pied on prend a latter 
les mechants, ou a les fracasser sur le bitume — 
C'est trop bon! A deux, c'est encore plus super, 
bien que le jeu devienne un peu trop facile. Au 
cas oil vous n'auriez pas compris, je precise que 
j'adore ce jeu. 



EDITEUR : KONAMI | 

GENRE : BASTON t 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 

CONTINUE : 3 



RAPHISMES : 16 
ANIMATION ; 18 
MANIABILITE : 
SON : 17 
NOTE : 93 
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DRAGON ! 



Comme tout dragon qui se respecte, li c-oCm uU .^ii 
pour se delendre. Du feu, oui, mais comme si c'etait 
une lance a incendie. Avec le niveau de puissance, en 
bas, vous n'en aurez cependant pas constamment. 
A vous de jauger la quantite necessaire pour tel ou tel 
ennemi. Vous seriez assez ridicule s'il ne vous restait 
que deux gouttes de petrale pour finir! 




Depuis maintenant trols slecles, le regne des colosses de metal est a son 
apogee. II n'y a plus de place pour I'etre humain, qui a ete litteralement 
relegue a rarriere-plan de I'histoire. Plus aucune personne faite de chair et 
de sang n'a son mot a dire dans ce milieu completement fou et sangui- 
naire. Cependant, et ce, malgre tous les risques encourus, ceruins humains ont 
reussi a fuir cette contree de malheur, pour se refugier sur une autre planete, beau- 
coup plus sure. De la, ils ont reussi, a force de travail, de courage et d'acharnement, a 
construire le robot de metal qui leur permettrait d'en finir une bonne fois avec 
toutes ces horreurs. lis I'ont baptise Syvalion. Un nom de code pour une espece de 
serpent gigantesque qui mesure au moins 2 kilometres de longueur! Ce "monstre" 
devait mettre fin a toutes les exactions sangui- 
naires qui font le lot quotidien de millions 
d'etres humains, hagards et drogues. Seulement, 
il y avait un hie. Qui allait piloter ce Dragon? 
Personne n'etait assez courageux et en pleine 
sant6 pour realiser cet exploit. Heureusement 
que vous etes la! Que deviendrait-on sans vous! 

I axisia iiM option o« wiB dwraz vous Mayw a n pamm 
paiticdhr, qui vaiB fauika aHsdiMr aa an laps da taqB asHZ 
nait tant an paMrisant bon aomfara da monslnt. II Mt 
wtaiMmant fail cab pMV awyar da rakaHHr HMint da ian? 
DaiHa MB dka sliMl ifari? 




LES MUSIQUES SONT 
EXCELLENTES 



LA MANIABILITE EST 

MEDIOCRE 

ANIMATION EN 

DESSOUS DE LA 

MOYENNE 

INTERET DE JEU TRES 

FAIBLE TROP FACILE 



Les monstres de fin de niveau ne sont 
vraiment pas tres forts, mais ils sont assez collants. De 
toute faton, ce nest pas tres grave lorsqu'on sait que 
vous avez des vies infinies et que vous reprenez toujours 
la ou vous etes mord 





49% 



Si vous jetez un oeil sur le nom 
de i'ecJiteur, vous verrez facile- 
ment qu'il a fait connaitre leur 
nom davantage en vendant des 
disques et des cassettes qu'en 
figurant sur les boTtes des jeux 
video. Enfin, toujours est-il que pour une 
premiere, ce ra'cst franchement pas une 
reussite. La seufe chose potable, a mon 
gout, etant la musique, je crois ne pas trop 
me tromper en vous disant que ce soft est 
beaucoup trop facile, qu'il souffre d'un 
manque d'interet evident et qu'il est lolw 
d'apporter une pointe d'orlginalite <ffx^ 
conque. On connalssait deja, en effet, Sodnt: 
Dragon sur micro, qui etait autrement pftis 
attractif que ce true. 

Bref, vous avez tous compris, at nwoiins 
d'etre un Ouglet'sien, a ce jeu. III ne 
faut pas y toucher! TRAZOM 



EDITEUR : TOSHIBA EMI 
GENRE : SHOOT THEM UP 
NOMBRE DE NIVEAUX : 5 

DIFFICULTE : FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS Q 

CONTINUS : INFINIS 



eUAPHISMES : 13 
ANIMATION : 13 
MANIABILITE : 13 
SON : 14 J 
I TOTAL : 49% 
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K3jIC w "niE 

EMS 




Comme si la terre n'avait pas assez d'ennuis comme 
9a, des monstres, apparus grace aux innombrables 
dechets atomiques stockes un peu partout -dont 
chez D6de, qui me fait dire qu'il faudrait penser a les 
enlever parce que ?a brille dans la nuit, et que cela le gene- 
viennent, depuis peu, semer la zizanie dans I'ancestral Japon. 
Vous allez me dire "on s'en f... c'est pas chez nous!". Ah, ah! 
Inconscient que vous etes! Une fois le Japon conquis, ils vien- 
dront certainement en Europe! Ces colosses de plusieurs 
dizaines de metres de haut, et pesant plusieurs milliers de 
tonnes, viennent en ville et font de grandes parties de catch! 
Conclusion, c'est une catastrophe pour les humains qui ten- 
tent, comme ils le peuvent, d'enrayer le fleau grace a leurs 
tanks, avions, vaisseaux... et autres jouets qui amusent forte- 
ment les cousins de Godzilla. Le but du jeu est simple: tout 
casser, les maisons des gens, leurs voitures, leurs usines, leurs 
belles rues et la figure de votre gipntesque adversaire. Mais 
sachez etre cool, epargnez les grille-pain! 

Et hop! Attrape! Tu I'as vu mon jouet! Et pan dans roeil! 
- Ah! ah! meme pas mal, mais prends ce rayon de la 
mort entre les dents! - Eh, eh! Ridicule, attrape done 
ce coup de tete nudeaire! Voila en gros, le discours de 
ces monstres au Ql de niauche bleue et en plus, cela 
vous resume du meme coup toutes les astuces de ce jeu. 





73«/i 




Void les quatre gros nounours au programme. Un insecte geant, un pseudo 
Ultraman, un golem de pierre de magicien 437em niveau et une horreur 
qui doit venir de chez Lovecraft ou Howard. Bref, il n'y a que des catdieurs 
3UX mines sympathiques, on croirait le gouwimnient fran^is. 

Chaque creature pos- 
iede son attaque spe- 
dale. Rien is 
foudmyant mais ^ sen 
toujours dans les mo- 
ments diffidles.Pressei 
■iimultanement IS iiiii 
Cons Y et B pendam 
quelques secondes et 
vous obtiendrez les et- 
lets desires. 
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• DES SONS 
TRES SONS. 
UNE ANIMATION 
JAMAIS 
MISE EN DEFAUT. 



UN INTERETLIMITE 
(CE N'EST PAS 
LA NEO GEO). 



ioublions tout de meme pas qu'il s'agh de catdi! Mors, 
pour vous le prouver, une prise qui pardonne tout a 
fait, mais qui n'est tout meme pas aussi agreable qu'un 
massage tha'ilandais. Apres tout, chacun son true. Le 
flombre de prises est peu varie, mais toutelois suffi- 
sant pour ne pas ressortir tout le temps la meme prise. 
Cost une diancel 



Autre istuce Je i :e 
jeu : la destruc- 
tion systematiqu'' 
de I'aire de jeu 
Plus vous detrui- 
rez de choses en 
ville, plus votre 
score sera eleve. 
Alors, entre deux 
prises, pensez a 
ecraser une ou 
deux malsons, a 
eclater a gros 
coups de poings 
un building et a 
pletiner le Giant 
Stadium. Vous 
vouliei vous de- 
fouler, vous voila 



Diffidle de couvrir cet adversaire qui se releve tout le temps. 
U tamps de chaque combat etant limite (vous decidez ce- 
pandant de la longueur du round), vous aurez bien du mal 
a reussir du premier coup. Heuieusement, il y a aussi 1 2 
"continue", ce qui lacilite touL 





AYe! Difficile challenge pour le Roi des Monstres! Que dire? Tout d'abord, que la capacity de la 
cartoucfie n'est pas la mime, ce qui explique que KOM soit moins r^ussi que STII. N6anmoins, 
alors que dans STII, les prises ne se comptent plus, elles tiennent, pour KOM, sur les doigts de la 
main! Les graphlsmes de KOM, compares k ceux de STII, paraissent grossiers et animation et son 
ne sont pas de taille h lutter. KOM est done bien loin du top des jeux de baston. 



La voici enfin la conver- 
, sion tant attendue du jeui 
Jl de la Neo Geo. On est 
^,. plutot de?u. Ce qui falsaift 
(implicitement) le charme 
de la version Neo Geo,, 
c'etait tout autant Toriginallte du jeu 
que les graphismes epoustouflants. 
On ne peut pas dire, pour cette wmr-- 
sion SFC, que les graphismes sofimiiC: 
de top niveau, et Ton ne fait pas dans 
I'original, en se contentant d'une 
conversion de toute fa^on. Le jeu est: 
amusant, surtout a deux, mais s«tiJiy 
on se lasse tres vite. Pourtan*,, llat 
manlabilite est excellente et les sons 
particulierement percutants. Dur a 
apprecier, surtout lorsque If'^mi 
connait la version Neo Geo. — 
T.S.R. 



Eh, les mecs, halte a la 
, truande! Cette conversiow 
. n'est qu'un simple transc«> 
dage bitmap de la versio 
IMieo'-Geo non retravaillee. 
'!■! lie sais car les couleurs 
sont bien moches pour de la Super 
Famicom. En dehors de ce petit detail 
rageant, la maniabilite est excellente 
et Ton retrouve les sensations de ce 
grand jeu de haine et de puissance! A 
deux, le jeu est genial. Seul, vous vous> 
avnuserez quand meme mais pas tro^ 
Ibngtemps. je ne peux done mettre lis 
mote maximale que ce jeu aurait pw 
meriter s'il avalt ete mieux realise, 
bichonne par les developpeurs! Un 
bton petit jeu quand meme pour les 
poicifistes et les poetes! -— 

OLIVIER 



EDITEUR : TAKARA 
GENRE: BASTON 
FFICULTE : MOYENNE 
EAU DE DIFFICULTE : 4 
)MBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 
CONTINUE: 12 MAX 



1 


GRAPHISMES : 13 1 
INITIATION ; 16 




lANIABILITE : 17 


1 


SON ; 15 
TOTAL : 73% 
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MEGADRIVE 



AiimenlJon secteur l5flF 

Wbndlut«n»|pi 

A\Jb|inittoinJbiKJtipi 

Console TO Jap 9'49'F 



SUPER FAMICOM 



Console Superfomiconi + 2 manettes + Prise Peiilsl + Alinrenlation + Jcu Soulbladct 
Console Supetfomiconi + 2 manettes + Prise-fftoilfilU AHmentBlion + Jeu Street Fightet II 



' Street Fighter II 
' Magi( Sword 
' Mario) IW 
' FZero 
' Rushing Beat 

• Mario Kart 

• Hook 

• Parodius 

• Golden FigHtkr 

• Metal Jack 

• Phalanx 



Donald Duck 
Chuck Rock 
Monaco G.P. II 
Greylancer 
Twinkle Tale 
Bodomen 
Bulls vs Lakers 
The Simpsons 
Grand Slam Tennis 



Thunder Force IV 
Sinipson vs Space Mutant 
Ql^pic Gold 



IIRbiiinraini's 
Mi Rival 
Krusty's Fun House 





• SdUdltn 



Shangai 

Super Ghoulsn Ghost 
The Simpsons 
' Blozeon 
Adam's Family tU.Si) 

• Prince of Persia' 

• Fl Super Driving 

• ISingiof Monster 



GaltBlwniailV/ ^99 F 

/DdhpDiKurllhmsel promo 

Mb IK' 590 F 

hm 590 F 



WostJicWnnJa 

' SIniDWilir 

Capitoine Suibsoi 
Ultimate Football' 




Fatal Fury 
Mutotion Nation 
Sengoku 
Roguy 
RidingiHeno 



Baseball Star II II 

Burning Fight fWt 

• Crossed Sword 890) F 

• King of the Monster II I 390 F 



NEO GEO 



Console N. Geo + Alimentation + Joystick 2 450 F 



Eight-Man -^ — 
Robo Army 
Alpha Mission II 
Trash Rally gt- 
Cyber Lip 
Ninja Commando 
AndroDunos » 
The Super Spy- 
King of the Monster 
Ghost Pilot « - ■- 



1I0WF 
WF 

''^ m F 

1090F 
890 F 
IQ90F 
II 090 F 
890 F 
990 F 
8Wf 



d paraitre : Word Hero - Art Fighting 
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CONSOLE SUPERFAMICOM > 2 MANEHESi PRISE PERITEL + ALIMENTATION + JEU SOULBLADER 

1 690 Frs 

CONSOLE SUPERFAMICOM + 2 MANETTES+ PRISE PERITEL + ALIMENTATION + JEU STREET FIGHTER II 

2 250 Frs 



' street Fighter II 

• Battle Tank 

• Soulblader 

-) Castelvania 1^ 
■ F1 Exhausted 

• Ramma 1/2 
Magic Sword 

. Krusty's fun house 



""^SUPER FAMICOM 






• Adaptateur SNES 

• Mario Worl ""' 



Joe & Mac 
• Zeldalll 
, Wrestle Mania (USi^ 



•Initlie 



Super Ghouls'n ghost 



1 The Simpsons 
' Mario kart 



Cassette video Special Salon de Chicago "Super News" MD * SFC 100 F 



Echangez vos Jeux sur toutes les consoles ^ partir de 50 Frs. sauf Neo Geo 



DD 




Metz: 8 rue des Augustins Tel: 87 36 36 05 

Chalon sur Saone: 12 rue de la Citadelle 71100 Tel: 85 93 07 77 

Besangon: 7 Avenue du Pare 25000 Tel: 81 51 74 73 



Cocher le magas in de votre c hoix pour ren voy er ie bon dd co noma nde' 
DARKADOID: 8, rue des Augustins 57000 Metz Tel: 87 36 36 05 
U ARKADOID: 12, rue de la Citadelle 71100 Chalon sur Sadne T6I: 85 93 07 77 
QARKADOID: 7, Avenue du Pare 25000 Besan9on Tel: 81 51 74 73 



NOM: 

ADRESSE: 

CODE POSTAL: 
Titre 



PRENOM: 



VILLE: 



-TEL:. 



Qt6 



Prix 



Frais de port + 
Total k payer 



Pour les frais de port 
t6l6pfioner au . , 
87 36 36 05 



REGLEMENT: 



□ CHEQUE 

□ CARTE BANCAIRE 
SIGNATURE 



□ MANDAT □ CONTRE REMBOURSEMENT 
N° i I I I I I I Dated'expiration: / / 



Ollre valable dans la hnile des stocks disponibles. ModWcalions des tarits sans prtavis. Megadiwe e* Game Gear son) des marques dipos^ par SEGA. Gameboy e( Super Fmcom son) des marques d^posto par NINTENDO 
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LES OPTIONS SONT 

ILLIMITEES. 

LA MANIABILITE DU 

HOCKEYEUR EST 

EXCELLENTE. 

ENFINDEVRAIES 

REGLES RESPECTEES. 

LES GRAPHISMES 

SONT DE TRES BONNE 

FACTURE. 

LE REALISME EST 

VRAIMENT DE MISE. 




MOI, 



JE PREFERE 

LE HOCKEY, 

O.K.?! 




N'avez-vous jamais rev6 d'etre un jour une veritable vedette du hockey sur 
glace? Si? Comme je vous comprends! Moi aussi j'aurais voulu Stre un 
artiste. Marquer des buts avec un palet qui voltige k 180 km/h! Faire des glis- 
sades sur une patinoire toute blanche et toute fraTche, mettre des coups de 
poings dans la gueule du premier qu'est pas content, ecrabouiller les doigts d'un mec k 
terre. Ouais, je sals, c'est pas tres propre, mais on nettoie apres, alors. De toute fa?on, 
I'essentiel c'est de marquer. Le plus de fois possible, dans n'importe quelle position. 
Marquer Le maTtre-mot est lache! Marquer Que ce mot est doux a I'oreille d'un hoc- 
keyeur! Quelle immense joie que celle d'inscrire le but de la victoire une minute avant 
la fin d'un match decisif! C'est exactement ce qui va vous arriver avec ce jeu. Avec une 
ribambelle d'equipes americaines et canadiennes (22), vous allez devoir vous affronter 
dans un championnat explosif. Des equipes 
dont vous pourrez niveler les capacites aussi 
bien en attaque, en defense, en baston(!), en 
tackle, en tir etc... En tout, des milliers de 
combinaisons sont possibles. Apres, c'est 
comme la realite, grace aux options ou vous 
pourrez choisir la duree du match, I'accepta- 
tion des vraies regies pro, etc... II vous est 
meme possible de ne faire que de la baston 
ou des tirs aux buts (vous prendrez la 
console dans le sens vertical, si si!). 






ressemble etrangement a Mario 
" ■ J 1 Lemieux Hockey sur Megadrive! 
I Enfin, bon, ne polemiquons pas 
I la-dessus. Apres tout, tout le 
' monde a le droit de faire des 
jeux de hockey, non? Toujours est-il que ce 
soft que j'ai entre les mains est reellement 
une franche reussite. A tous les points de 
vue? On sent vralment le jeu fini. Toutes les 
options et combinaisons possibles sont la 
pour en temoigner. Les graphismes avec de 
superbes plans rapproches pour I'engage- 
ment ou le tir au but, sont idealement des- 
sines. C'est vraiment, une fois de plus, du 
grand art de la part d'Atari, et c'est surtout 
le bienvenu, car un jeu de hockey sur Lynx, 
^a ne court pas les magaslns, alors sachez 
saisir votre chance! 

TRAZOM , 
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EDITEUR: ATARI 
GENRE: SIMULATION 

SPORTIVE 

DIFFICULTE: MOYENRE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 

NOMBRE DE JOUEURS: 

1 OU 2 (COMLYNX) 
CONTINUE: PASSWO 



GRAPHISMES ; 15^ 
ANIMATION : 16 
MANIABILITE : 17 
SON : 14 — 
TOTAL : 92<; 



\y'^ 



^llSl MEGADRIVE 



Cot 
ponaisei 



^eule 



officieUe 



Sonic 



Console 
ponaise 
Ijeu 



avec 



au 



choix" 



990: 



a chois" pa""" 



^C,ame^toptat«r\ 

U90i 

switchaWe 
japonaises 




T^^^ 



PRO 1 



= \25V 



'„lf lie In 






* ..t»Lt^i*tll^ Lie I ^ ., 



;;S«^--'^""'- 



JOYPAD 
Cable peritel 
Alimentation 



jgiigg lisi'SE 



79F 
150F 
160F 



Cable Amstrad 

Cable pour monitors non peritel 



190F 

IMF 



HITS SEGA 


US... 


.IP 




390 




Donald 


440 


390 


Fantasia 


420 


290 


Ghouls'n Ghost 

Golden Axe II 


475 

445 




Joe Montana II 

Lakers (dispo 

Marvel Land 


390... 

445 

490... 


350 
290 


Merks 


. .. , 475 


350 


Mickey 


445 


390 


Phantasy Star III 


490 

250 






445... 


390 


Road Rash 

Shadow ot the beast 

Shadow Dancer 

Sonic 


445 

490 

445 

445 


390 


Street of Rage 


445... 


390 


Shining in the Darkness 




490 


Thunder Force III 

Toki 


470 

425 







475... 


.,,.390 


NOUVEAUTES 


US... 


....IP 


Aquabactics 

Amazing Tennis 


490 

490 




Atomic Runner 

Cadash 


450 

490 




Ctluck Rock 

David Robinson 


490 

490 


490 








Holylield 


490 








.,490 


NHLPA Hockey 93 

Olympic gold 

Splatter Rouse II 

Star Odissey 


490 

490 

490,,, 

490 


,490 


Terminator 

Twisted Flipper 

USA Team Basketball 

CD Prince ot Persia 

CD Wonder dog 


490 

490 

490 , 


,490 
..490 
..490 



SUPER PROMO LECTEUR CD ROM 2490F 

Fonctionne SUr les consoles japonaiseS et franqaiseS (necesslte une modification pour la tran^aise) 
Titres! Ernest Evan ••■ 3WF Sol Peace -^ 390F Heavy Wova o 390F Prince of Persia ■> 490F Wonder Dog •> 490F 



PROMO SEGA ...US ...JP 

Turbo Out Run 250 

Double Dragon 250 

Devil Hunter 1 90 

Devilistn 250 190 

Buck Rogers .11901 

Joe Montana 2S0I 190 

Populous 250' 

Populous + Crack Down 290 

Alisla Dragon 320 290 

Crack Down 150 

Crack Down + PR02 220 

Carmen Sandlego 190 

Toe Jam & Earl 250 220 

Fantasia 220 

Sonic 350 290 

Wonderboy 3 190 

Fantasme soldier 190 

Super Shinobi 290 250 

King's Bounty 190 

MicRey 320 290 



ULT 



piA 



LES AGENCES EN FRANCE 

PARIS 

5, bd Voltaire - 7501 1 - Tel. 1 6 (1 ) 43.38.96.31 
Fax. 16(1)43 381186 

PARIS (Uniquement echange) 

21, rue de Turin - 75008 - Tel. 16 (1) 42.94.97.14 

LILLE 

72, rue de Paris - 59800 - Tel. 20.42.09.09 

BORDEAUX 

3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tel. 56.44.47.70 

MARSEILLE 

26, rue de la Palud - 13001 - Tel. 91.33,24.25 

PAU 

17, rue du 14 Juillet - 64000 - Tel. 59.06.38.06 

MULHOUSE 

13, rue de Hugwald ■ 68000 - Tel. 89.66.37.57 




NEO GEO 

U Sof^xe- d 'Ai^cade a. domiJ^ ! 



MCMOHV CARD 190 F 
.'emu MANEHE 490 F 
TITRES; 
ANDHO DUNGS 
BASEBALL J020 
BASEBALL STAR II 
BURNING FIGHT 
CYBERLIPS 
EIGHT MAN 
FATAL FURV 
FRENZY FOOTBALL 



lUNG OF MONSTLR II 
LEAGUE BOWLING 
LAST RESORT 
MAGICIAN LORD 
MUTATION NATION 
NINJA COMMANDO 
ROflO ARMV 
SOCCER BRAWL 
SENGOKU II 
THRASH RALLY 



GAMEGEAR 



Mimcntation 

; Master! iear 

2SOF 



Tous les litres et nouveaules disponibles - JEU A PART1R DE 190F 

Alimentation 160F 
■Master Gear 150F 
Loupe 90F 



SUPER FAMICOM SUPER NES 

+ de 50 titres disponibles a partir de 290F 



NE RATEZ PAS LA PROMO DU MOIS 

SUPER NES OU FAMICOM SEULE 

PRIX EXTRAORDINAIRE !... 



CARTOUCHES SUPER NES OU 
SUPER FAMICOM* 

I I's |)tiv iik(ii|Iii's 1 cirn I'lin'iii suil une voiBlon Supei Has, soli 

LES PROMOS DU MOIS 

ADVENTUI=li; ISLAND 390F 

BATTLE GRAND PRIX 290F 

CASTLEVANIA 390F 

GREAT BATTLE II 290F 

HYPER ZONE 250F 

PEABLE BEACH 290F 

SD DODGE BALL 290F 

SOUL BLADER 390F 

ZELDA3 390F 

LES HITS 

CONTRAT 490F 

ARTHUR QUEST GHOULS'N GHOST. ,..490F 

RUSHING BEAT 490F 

FORMATION SOCCER 590F 

LES AUTRES TITRES 

AERA88 390F 

ARTHUR QUEST 690F 

CONTRAT SPIRIT NC 

FZERO 590F 

G0EN1AN FIGHT 650F 



JOE AND MAC 65CF 

lulYSTICAL NINJA 590F 

PIT FIGHTER 590F 

PILOT WING 590F 

SUPER MARIO LAND 590F 

SrulATCHTV 590F 

SUPER FORMATION SOCCER 640F 

THUNDER SPIRIT 490F 

MAGIC SWORD 650 

YSIII 590 

LES ACCESSOIRES 

Cable RGB NC 

Superscope (avec 1 c. de 6 Jeuux) 590F 

Alimentation Super Fainicom 190F 

ASCII Joypad 250F 

StealtliJoy 350F 

Appolo 490F 

XE\ SFC t LCD 690F 

JBKing NC 

PROMOl 1 PROMO 1 



NOUVEAUTES 



PRINCE OF PERSIA 

SUPER DUNK SHOT 

DRAGON BALL Z 

TORTUE NINJA 4 

STREET FIGHTER II 

CAPTAIN SABASA 

PHALANX 

PROFESSIONAL BASEBALL 

SUPER F1 CIRCUS 

AMAZING TENNIS 

ROBOCOP III 

THE COMBAT RIBES 

RAMPART 

FOREMAN KNOCKOUT 



EXCEPTIONNEL ! 

SUPER NES 
+ 1 JEU 

1690F 



PROMO 

PACK 2 JEUX* 

890F 



I choisii paifnis 1^ seliKlion Ullim.-i Gamos 



LYNX 



NOUVEAUTES 

BATMAN -> 320F 

TOKI -> 320F 



LYNX 790F 

LYNX + Batman + alimentation + sacoche 990F 



ACCESSOIRES 

Cabla pour jouur fi 2 

AllAPTATEUH AUTO 

ALIMENTATION SECTEUH 

PACK BATTERIES 

PAHE SOLEIL 

SAC UE TRANSPOHT 

LISTE DES JEUX 

Hi UE LIGHTNING 

IrLECTROCOP 

HAMPAGE 

GATES OF ZENDOCON 

GAUNTLET 

CALIFORNIA GAMES 

XENOPHOBE 

CHIP'S CHALLENGE 

SLIME WORLD 

MHLOR MERCENARY 



KLA 



.HlilM 



ROAUIiLASIIIH 

TOURNAMENT CVBEREtALL 

NINJA GAIDEN 

PAPERBOY 

APB 

HYGAR 

HARD DHIVIN 

TURBO SUB 

SCRAYAHD DOG 

AWESOME 

CHECKERED FLAG 

BLOCK OUT 

MS PAC MAN 

STUN RUNNER 

XYBOTS 

SHANGAI 

VIKING CHILD 

ISHIDC 

HILL AND TED'S 






Nom Prenom : 
Adresse complete : 

Tel. : (obligatoire) 

CBn°: 

Date d'expiration : 

Signature : 

En cas de paiement par cheque veuillez joindre celui-ci a votre commande et le libeller a I'ordre d'ULTIMA 
Produit Prix Produit 



BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX 

a renvoyer uniquement a notre agence de Paris 

I ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 7501 1 Paris 
TeL (1)43 38 96 31 
demander la VPC pour la disponiblite des produits 



Prix 



K 



Montant . 



Pnrt mntprirl WOT Pnrt Inpiripl ?5\' 



SEGA, MEGA DRIVE, GAMEGEAR, LYNX, FAMICOM. NEO GEO, COREGRAPHX, SUPEHGRAPHX, etc... sont des marques d6pos6es par feur proprietaire respect!!. 



Photos non contractuelles 



Otfre valable jusqu'au 30/09/1992 




DRACULA! 



MSSQS J3 





U foMt dt Simon m Mrt ^s jaulMiMt i viiw dts MNMab dbw 
tMrtM Im diractioni possiblH (mMM a a itu m M M MwimMh H 
Mt aussi pouibi* dl« m ptndra k calii-ci tt da m bahinr pear 
attoladra aaa plata-fonna trap tiaigaia. 



• DES GRAPHISMES QUI 
FONT FRISSONER DE 
REALISME MACABRE 
ET UNE BANDE SONORE 
QUI GLACE LE SANG! 

• UNE ANIMATION PAR- 
FAITE ET DES EFFETS 
SPECIAUX SIDERANTS 
LORS DE CERTAINS 
NIVEAUX 

•UNE'JOUABILITE'ET 
UNEDUREEDEVIE 
D'ENFER 



Le meilleur jeu de progression (avec Super Ghouls'n' 
Ghosts) a scrolling multidirectionnel et en vue de profil, 
arrive enfin sur Super Nintendo. Si vous voulez 
connaTtre la signification de ce "4", sachez que ce jeu 
est la version Super Nintendo du Castlevania 3 de la NES ameri- 
caine (pas encore sorti chez nous). Dans les episodes I et 2 de la 
serie, Dracula avait ete vaincu puis etait reapparu pour se reprendre une 
deuxieme baffe. Le heros de ce Dallas macabre, version console Nintendo, 
s'appelle Simon Belmont. Son metier est de chasser les creatures du mal et son 
arme favorite, le fouet, schlack! Mais je pense que tous, vous savez cela par 
coeur Ce que vous ne savez peut-etre pas, c'est que Simon retrouve done le 
Comte Dracula dans cet episode sur Super Nintendo. II ne le retrouvera en 
personne, en fait, qu'au I4eme 
niveau pour une confrontation soi- 
disant definitive; ils disent ^a a 
chaque fois! Avant, Simon devra tra- 
verser un max de lieux mal fames 
avec des boss de fins de niveaux 
bien connus dans le milieu comme 
la momie, Frankenstein, le Golem, 
etc... Simon pourra recuperer des 
items de points, de sante (des 
coeurs) et d'armes de jet. 

line scene terrible! Simon saute sur ce lustre enorme qui se 
balance lentement de gauche a droite. L'effet est saisissant 
julsque cet enorme objet se balance en utilisant le mode 7 de la 
Super Nintendo qui lui permet d'effectuer des rotations. 




AVEC LES MOTS DE 

PASSE, ON TRICHE, 

HOU! 

C'EST TOUT! 




Comment ne pas adorer ce 
superbe jeu de combat, de pro- 
gression, d'adresse et son 
/ ambiance sordide? Les gra- 
,5. pliismes et la bande sonore sont 
^ superbes de realisme sombre et 
froi'd'. Le jeu est immensement vaste et 
regorge d'ennemis differents. Pas de pro- 
bleme done pour sa duree de vie, vous allez 
passer du temps sur Castlevania 4! Les 
ralentissements sont absents alors qu'ils 
sont malheureusement presents sur 

I. Je vous 

conseille le niveau oil tout le decor tourne 
sar lluii-fniSme, avec des effets teclnniques 



geniaux. v 

recuperer sont legion. Allez, treve de bavar- 
dages, courez vous procurer ce jeu en 
attendant Super Gliouls'n'Ghost sur 
Super Mintnndln. OLIVIER 
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EDITEUR : KONAMI ^" 

NOMBRE DE NIVEAUX : 14 

GENRE : PIATES-FORMES 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUS : 3 + PASSWORD 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 




VoH poanw adwiar des amMs at mm das antan pkt sopUsliqirff ri 
«Ni ifahn assu iTosdfc dm* «os adllplM Mitas. CihM art It 
/pratoctNT. I «t Mdi KliM CMM b dMrtiMci. 



^ 




ALIENS! 



PLEASE SELECT PLAYER 



!'■> 



I¥S 



A specialist by natural Smn 
quickly masters most normal . 
weaponir^'-* .' f,.. 



I depart, vous avez le choix pour vous glisser dans la peau de I'un 
s trois pllotes. Dont une lemme. Vous avez respectivement Shin 
I meuf), Mickey, et Greg... Greg? Mais qu'esRe qu'il lout la. 
lis non, c'est rien, dors! Ah?... Bon. 

Ik, Im gm R'avioM! Oi dirait dts M n . Mils M sMrt das M 111 

Ah ouals, ja sBvals biaa qia fmii nisad Ta «ab Uaa TSR qua 

nab ralsoa! Qaoi? Mais fai rial dh. Mi! OHb, aub c'ast caia ! 



• UNE TRES GRANDE 
MANIABILITE 

• DE TRES BEAU DECORS 

• LE CONCEPT EST 
TRES BON 

•LE SCROLLING DIFFE- 
RENTIEL EST EXCELLENT 



• MALHEUREUSEMENT 
LES RALENTISSEMENTS! 





Et volla, ?a recommence! A chaque fois qu'on a le dos tourne, 
que ce soit pour satisfaire un besoin nature! ou bien pour 
brancher une console de jeux, on se fait toujours avoir Les 
monstres venus de I'espace en profitent pour s'installer, 
peperes, dans votre jardin ou sur des bases militaires aux alentours, 
comme s'ils avaient envie de faire joujou. Mais il faut bien qu'ils compren- 
nent que nous ne tolerons aucune intrusion de ce genre. Non, c'est vrai, ils pourraient 
prevenir avant. Moi, quand je vais chez quelqu'un, je telephone toujours, au prealabie, 
pour savoir ce qu'ils ont dans le frigo! Eux, non. lis se contentent de ce qu'il y a, les fous! 
Enfin, bref, treve de plaisanterie, et palabrons de choses un peu plus serieuses. Ces fou- 
tus Aliens ont encore envahi la planete. Quand je dis la planete, je veux bien sur parler 
de notre chere Terre. C'est qu'on se connait depuis un bout de temps tous les deux. A 
la suite de ?a, des groupuscules secrets se sont crees pour essayer de faire face digne- 
ment a I'envahisseun Apres quelques instants de reflexion, ils ont choisi, devinez qui, 

pour faire le 
sale boulot? 
Eh oui! il s'agit 
bien de vous! 
Allez hop! au 
travail! 




Ca, Tea sab sir, 
casaBtdasF-117. 
Las pias gras avbas 
da jaa. L'awiea b phs 
radoataUa da awadal 



1 Ce shoot'elln>M1p>jilwraNiwcMalrrK 
zontal sort! au Japon sous le 
j I nom d'Area 88, n'est pas ce qui 
s'est fait de plus original, mais 
cela fait tout de meme plaisir de 

le voir enfin en version fran- 

?aise. On commen^ait a s'impatienter! Ce 
jeu de tir des families aurait vraiment 
merite tous les honneurs de la redac', mais 
malheureusement, les quelques ralentisse- 
ments de la premiere version sont encore 
une fois presents sur cette cartouche. Quel 
dommage, car tout y est vraiment tres bien 
fait. Les graphismes ainsi que la maniabilite 
sont vraiment tout ce qu'il y a de plms 
"arcade", sans parler des musiques vraii- 
ment epoustouflantes, bien dans le rythme 
des combats. Un bon soft tout de meme. 

TRAZOM 



EDITEUR : CAPCOM 
GENRE : SHOOT'EM UP 
IFFICUITE : MOYE" — 



DE JOUEU 
1 0U2 
EAU DE DIFIICULTE : 
TAILLE CARTOUCHE : 
8 MEGAS 



RAPHISMES : 1 

ANIMATION : 1' 

lANIABILITE ; 1 

SON : 18 

TOTAL ; 85% 
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AVEC 



UMMINGS, 

lOBOTOMISf 

ACQUIERT 



SYNONYME! 








Zoom sur des lemmings! Un regard qui petille d intelligence, 
surtout lace a cet insoluble probleme quest ce pont. 



*- »i 




T ?■^ rn n/ 



'->- t \:>\ y 'y 



line fois que les lemmings ont fait le trou, lis passent jusqu'a 
la cabane qui leur sert de masure. Ce niveau etait facile, lis 
ne le seront pas tousi 

Par tous les temps, les lemmings restent identiques a eux- 

memes, c'est-a-dire betes, terriblement stupides! Doit-on en 

conclure qu'il existe des lemmings au pouvoir? 



•UN CONCEPT DEJEU 

UNIQUE. 
•UNETRES BONNE 

ADAPTATION. 
• TRES RICHE EN 

NIVEAUX. 



• LE PAD NEST PAS 
TOUJOURS IDEAL 



Imaginez un peuple de gnomes completement cretins, 
fous a lier, ayant deux coeurs mais par contre, aucun 
cerveau. Vous avez une image approximative de ce 
qu'est un lemming. Pour vous, I'affaire est simple. Vous 
devez guider les lemmings, afin qu'ils rentrent chez eux. Vous 
devenez en quelque sorte instructeur, ou conseiller militaire, si 
Ton excepte la regie qui veut que "deux militaires valent un lemming". 
A vous de decider si le lemming que vous choisissez creuse, grimpe, utilise 
un parapluie pour tomber sans se faire mal ou simplement explose, histoire 
de creer un passage, ou un fou-rire general si vous etes d'humeur sadique. 
Chacune de ces instructions etant a votre disposition en un nombre limite 
d'utilisation. En fran^ais, cela veut seulement dire qu'il faudra se creuser la 
tete. Les joueurs ayant des lemmings dans leur famille auront sans doute du 

mal a trouver la solution, mais il faut assu- 
mer son heritage genetique! Sachez aussi 
que Lemmings peut se jouer a deux simulta- 
nement! L'ecran est alors divise en deux 
selon une coupe verticale et chaque joueur 
possede son equipe de Lemmings, differents 
de couleur Les actions d'un joueur influent 
evidemment sur celles de I'autre! Vous voyez 
la pagaie! Tout risque de se terminer en 
grands eclats de rires... ou en baston? 






% 
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Comment ne pas adlotrtsr 
^ Lemmings? II y a des jjciiQi: 
jl uniques, Tetris, P'aic Mlarniy 
,^, Populous... et Lemnnings! Les 
' „ musiques qui accompagnent le 
jeu sont tres sympas et cote 
bruit, on a meme droit au "oh! no!" du 
lemming qui va exploser. Charmant. Seule, 
la maniabilite n'est pas ce qu'il y a de 
mieux. Si Ton s'en sort facilement dans les 
premiers niveaux, la presence d'une souris 
manque lorsque les choses se compliquent. 
Si seul, le jeu est tres prenant, il devient 
"infernalement" drole a deux. S'amuser a< 
mettre les lemmings de son adversaire dans 
des situations incroyables et inextricables 
est purement savoureux. Si vous ne 
connalssez pas encore Lemmings et que vos 
meninges sont en forme apres ces — 
vacances, allez-y! T.S.R 
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EDITEUR : SUNSOFT 

GENRE : 

ACTION/REFLEXION 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 OU 2 



PH1SMES : 14 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE : 11 

SON ; 15 

TOTAL : 83% 



JUSTE POUR 
' GOUTER! 



IE M'ABONNE 
POUR 6 MOIS: 



Je suis prudent. Joypad me plait, c'est vrai, j'ai une console, c'est vrai 
aussi. Mais voila: et si c'^tait la fin du monde demain? J'aurais paye un 
abonnement d'un ou deux ans pour rien. \A, avec cette formule, je peux 
m'abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte. 
Si au terme de ces six mois le monde n'a toujours pas saute, je pourral 
considerer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le 
monde ne saute pas. Et en plus, I'abonnement pour six numeros ne me 
coute que 130 francs au lieu de 180! Sauver le monde a ce prix-la, c'est 
vraiment pas cher! Je m'abonne! 




Pour commander les anciens 

numeros, envoyez-nous un 

cheque, 30 F par exemplaire 

commande (40FF pour la CEE) 



BULLETIN D'ABONNEMENT 

a decouper ou a recopier et a renvoyer a Joypad, Service Abonnements et Protection 
de la Planete, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre reglement en cheque. 

Nom: Prenom: 

Adresse: 

Code postal: Ville: 



Votre console: Votre age: 

ATTENTION : Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 numeros = 180 FF 




TIENS ! 



PRENPS 
CAPANS 

TA 
TRONCHE! 



'"HHyVfiij';-'- "S.- 
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Ih bon d* fii de niveau qui m sa gwM pas pour appeisr 
dtf p»te N «M dt aiNX M dibaiTassar da vmh! 
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Le combat avec un samourai plutot bien arme! 






Le celebre jeu d'arcade qui a relance la grande mode des jeux 
de baston et de beat-them-up il y a quelques annees, a ete 
converti sur la Super Famicom japonaise depuis longtemps. Le 
voila sur la Super Nintendo pour combler de joie les plus 
cogneurs d'entre vous! Un ecran de tele, sur lequel apparak une superbe 
et plantureuse creature suivie d'un ignoble facies de brigand, et vous com- 
prenez vite le probleme: une bande d'infames traitres a kidnappe votre nana. Vous etes 
Cody, un jeune mec muscle en tee-shirt blanc et en jean, dont le but est de retrouver 
votre copine. A vrai dire, il y aussi Haggar, le super balaise qui peut intervenir (attention, 
le jeu ne peut etre joue qu'a un seul joueur, I'un ou I'autre) pour vous venir en aide. II va 
falloir traverser des ruelles sombres et surtout, rencontrer des tonnes d'ennemis menes 
par des boss. Plusieurs coups sont per- 
mis dans ce beat-them-up de refe- 
rence en scrolling horizontal et en 
vue de profil autorisant des depla- 
cements en profondeur. 



Cody peut donner des coups de poings, des coups 
de pieds, sauter dans les airs en combinant les 
deux coups precedents avec le saut. II possede une 
attaque speciale qui le fait toumoyer dans les airs 
en executant un balayage avec la jambe tendue. 
Une derniere prise lui permet, lorsqu'il est tres 
proche d'un ennemi, de Tenvoyer direct au tapis 
apres un beau vol plane! Les autres coups sont 
enchaines automatiquement par le programme. 



Pour un premier beat-them-up> 
sur Super Nintendo, vous etes 
servis les mecs! Final Fight estt 
I'ancetre, le meilleur, le vrai!! 
' Les graphismes sont superbes 
et tres proches de la versioni 
arcade (la taille des sprites est: 
Impressionnante). L'animation peche uni 
peu, notamment dans le metro. La difficulte 
est bien dosee et vous passerez pas mal de- 
temps dessus. C'est surtout la maniabilitey 
primordiale dans ce genre de jeu, qui faitt 
sensation quand on joue a Final Fight: les 
coups sont precis, les mouvements cohe- 
rents et faciles a gerer. Le principal pro- 
bleme reste que Ton ne peut jouer qu'a uni 
joueur, dommage! 
rence et un superbe jeu bien violent!! 
Maintenant, on attend Street Fighter II em 
version europeenne et Rival Turf (Rushing 
Beat sur SFC) pour bientot alors... — 

OLIVIER 



DES SPRITES GRANDS. 

REALISTES ET BIEN 

DESSINES 

DES COUPS NOMBREUX 

ET UNE EXCELLENTE 

MANIABILITE 



ON NE PEUT Y JOUER 
QUA UN JOUEUR 
QUELQUES RALENTIS- 
SEMENTS PARASITES 



EDITEUR : CAPCOM 
GENRE : BEATTHEM-UP 
DIFFICULTE : MOYENNE 
lOMBRE DE JOUEURS : 1 
lOMBRE DE NIVEAUX : 6 

CONTINUS : 3 
'"lEAUX DE difficult! 

L 4 ET 8 



PHISMES ; 17 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE : 1 7 

SON : 17 I 

TOTAL : 91% i 
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DA DO 



RONRC 



M 



W5» 
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r Do est un personnage bien connu 

des pionniers sur micros puisqu'il 

s'agit d'un jeu tres ancien qu'Ocean 

a decide d'adapter sur Game Boy. 
Ce Mr Do est un mec completement 
delirant qui evolue dans un monde 
aussi fou que lui. Son passe-temps 
favori est de courir partout en creu- 
sant des galeries. Lorsqu'ii le peut, il 
attrape des diamants, il gobe des sucreries et, surtout, mange des cerises a la pelle! 
Lorsqu'ii trouve une pom-me, il se place en-dessous, anend qu'un ennemi arrive et 
paf!, il se pousse en laissant tomber la pomme sur I'ennemi. Car vous devez savoir 
que les ennemis ne peuvent aller que dans les galeries que vous avez creusees. Le but 
est de manger toutes les cerises d'un niveau. Les niveaux sont vus de dessus et il est 
possible d'avoir une vue generale. 



' J'adore ce genre de jeu qui me rappelle un peu Dig Dug. 
II faut reflechir un peu au parcours (NDM: mince alors!, s'il 
faut reflechir maintemant!) ?a aide a terminer plus vite! 
I Mais le plus rigolo est le fait qu'il faut aussi foncer gober 
toutes les cerises placees en lignes et en colonnes, tout CM 
evitant les ennemis tres nombreux ! Le challenge est 
sympa, avec une foule de niveaux et la realisation simple et 
depouillee. Un bon jeu d'action et de precision. OLIVIER i 



EDITEUR : OCEAN JHA 
GENRE : ACTION VKrAPHISME : 14 
FFICULTE : MOYENNE ANIMATION : 1 5 



CONTINUS : - 
NIVEAUX DE 
IFFICUITE : 3 



SON; 14 

: 83 % 
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PETIT 



NINJA 



PEVIENDRA 
GRAND 



yu le ninja est de retour! Ou plutot, c'est nous qui 
sommes de retour dans sa vie, par Game Boy inter- 
posee! Nous voila en effet reportes trois ans avant I'episode 
inja Gaiden. Ryu Hayabusa est un tout petit ninja ne connais- 
sant pas encore tous les secrets de La Force! Son seul pouvoir magique est la 

roue de feu qui est deja bien devastatrice! II peut aussi se suspendre aux barres pour s'y retablir 

d'un petit rouie-bouie. Son but est de traverser quatre niveaux, tous gardes par un boss, jusqu'a 

la confrontation avec 

le grand maitre Gulf. 

Des items sont a 

decouvrir comme des 

munitions magiques 

pour la roue de feu, 

des vies supplemen- 

taires, ou encore 

des potions energe- 

tiques. 




Shadow Warriors est un excellent beat-them-up qui uti- 
lise I'une des valeurs les plus sures du genre: le ninja! Et 
I dans notre cas, on est vraiment pas de^u par ce jeu au 
J rythme echevele. Les graphismes sont fins et fouilles, les 



tient toutes ses promesses avec des mouvements faciles 
a executer et efticaces. Nous voila en presence d'un jeu 
de combat et de progression a scrolling multidirectionnel et en vue 
de profit qui ne peut que vous combler si vous aimez Taction, ^m^ 
Un seul point negatif: le nombre de niveaux est trop falble. K^^ 
C'est terriblement dommage! OLIVIER ^^^ 



EDITEUR : TECHNO 

GENRE : BEAT-THEM-UP 

DIFFICULTE : FACILE 



CONTINUE : INFINIS 

NIVEAUX J>E 

'FFICULTE: 1 
E DE NIVEAUX : 4 



GRAPHISME: 16 



MANIABIUTE: 18 
SON; 16 

TOTAL : 87 % 




SAUVE 



QUI PEUT, 
SAUVE 



SOURIS! 



• DES GRAPHISMES 
GOTHIQUES REALISTES 

• DES GRANDS ET BEAU 
SPRITES 

•UNE ANIMATION 
FLUIDES 

• LECLECTISME : BEAT- 
THEM-UP ET SHOOT- 
THEM UP SELON LES 
NIVEAUX 



•UNJEUQUI N'EST 
PAS ASSEZ LONG 

• UNE MANIABILITE 
UNLEGERTONEN 
DESSOUS DU RESTE 





Attention a ne 
pas user yotre 
capital batrang 
tropvite 
(compteur en 
bas a droits) 
car vous en 
aurei besoin 
lors de pas- 
sages plus dilfi- 
ciles. Utilise! 
vos poingsf 




Avant I'arrivee des nouveaux Batman sur Megadrive (il faudra 
de toute fa?on attendre la sortie fran^aise), vous allez pouvoir 
vous eclater sur cette version deja sortie au Japon depuis pas 
mal de temps. Vous vous rappelez tous le film Batman I? 
Eh bien, le scenario du jeu reprend celui du film, avec six niveaux dans 
lesquels vous controlez Batman. Le jeu comprend deux parties. Dans la 
premiere partie comportant trois niveaux, vous vous deplacez dans un 
scrolling horizontal et multidirectionnel, ensuite en vue de profil. II faudra traverser les 
rues de Gotham City alors que des vilains-pas-beaux vous attaquent de toutes parts. 
C'est ensuite dans I'usine chimique Axis que vous retrouverez le fameux Jack avant sa 
transformation en Joker Dans ce beat-them-up melant plates-formes et tir de bata- 
rang, vous devrez veiller a ne pas vous payer une petite chute dans les cuves d'acide de 
I'usine. Le troisieme niveau vous fera delivrer Vicky Vale (la superbe blonde 
amie de Bruce Wayne) dans le musee de Flugelheim. C'est ensuite au tour de 
la deuxieme partie du jeu, totalement axee sur la chasse au Joker! Dans le qua- 
trieme niveau du jeu (qui debute la deuxieme partie), vous conduisez votre Bat 
Car pour une course folle dans les rues de Gotham en scrolling horizontal. 
A signaler la sortie prevue d'une version Mega CD qui reprendra cette 
course, mais en 3D cette fois! ensuite, c'est au tour du ciel de voir Batman de 
plus pres puisque ce dernier enfourche sa Bat Wing pour voler jusqu'a la 
cathedrale. C'est a un veritable shoot-them-up que vous devez participer 
alors avec des helicos qui vous inondent de bombes. Le dernier niveau 
consiste en la confrontation finale avec Le Joker Oooops! You got me! 




Retrouver un grand rieros sur 
Megadrive est toujours un reel 
plaisir, surtout quand il s'agit 
I d'un jeu reussi et pas d'une 
I simple operation commerciale 
' qui profiterait de la sortie d'un 
fHWi. Non!, ici tout est genial, meme si la 
version a quelque peu vieilli. Les graphismes 
sont a I'image de Gotham City: gothiques^, 
sombres et totalement reussis en ce quii 
concerne le realisme (la pluie par exemple)L 
La bande sonore ex a I'image de ranimaf- 
tion proposant des scrollings differentieisi: 
superbe! Je reproche, par contre, les diffi*- 
cultes inegales selon les niveaux, le tout res-- 
tant plutot facile a terminer. Mais ne vous 
inquietez pas, on passe quand meme du 
temps sur ce superbe jeu eclectique et 
captivant. — 

OILIIVIER 
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EDITEUR : SUNSOFT 

GENRE : ACTION 
TAILLE CARTOUCHE : 

4 MEGAS 

DIFFICULTE : FACILE 

IVEAU DE DIFFICULTE 

OMBRE DE JOUEURS 

INUES : INFINi: 








r 




MAMAN, J'AI RJffE 
UN SUPER JEU SUR 



GAME BOY! 



C 






an 



J^ 




^ 



^gasfe 



LXUES 



^ i ^ ^ 



'est le grand retour de Harry et 

Marv, les bandits qui avaient fait 

parle d'eux dans le film "Maman j'ai 

rate I'avion". lis ont purge leur 
peine et veulent se venger du terrible petit 
mome qui leur a deja mene la vie dure. Kevin 
Mac Callister ne se formalise pas lorsqu'il volt 
sa famille s'absenter a nouveau; il salt 
qu'il va encore avoir a faire aux deux 
brigands. Cette fois, les deux lascars 

viennent, accompagnes d'amis, pour piller la maison Mac Callister Kevin doit par 
courir les quatre ailes de la maison en prenant tous les objets precieux qui s'y 
trouvent (caches ou non). A chaque fois qu'il possede assez d'objets, il court 
les balancer dans une bouche d'aeration menant a la buanderie. IL sauve ainsi 
le plus d'objets possible. Kevin peut attraper des morceaux de pizza pour 
gagner des vies supplementaires et des armes (fronde, pistolet a eau, etc..) 




5000 



LTOES 



HITS 
(-1 I 1 



qui immobiliseront les ennemis pendant un temps. Sus aux objets precieux! 




|n n'accroche pas dui tvuA a «£ sravv die petit produit 
Game Boy dont le seui but sembl^ avoir ete de profiler 
du succes (relatif d'ailleurs) d'un film. Mais on me la fait 
I pas! Surtout avec des graphismes aussi ridicules, une 
bande son aussi mediocre et des ennemis aussi minablesi 
-- Le jeu aurait pu etre interessant et rigolo car le principe 
meritait d'etre developpe. Le probleme est que les concepteurs ont 
oublie d'etre bons sur ce coup la. Pas de pitie! '"^ 

OLIVIER 



EDITEUR : T-HQ 



: ACTION 

I : FACII 

NOMBREDENIVEAUX? 

NOMBRE DE JOUEUr' 

CONTINUE : NON 

NIVEAUXDEDIFFICUITE:1 



;/i^-;it--5i'il 



ANIMATION : 1 1 

MANIABIUlt; 12 

SON: 8 

AL:51 % 
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minutes, ou le premier a avoir 



JORDAN ET BIRD 
SONT DANS UN 



••• 



One on One est une epreuve d'exhibition de basket aux Etats-Unis. Elle 

consiste en un match a un joueur contre un autre sous le panier Les deux 

basketteurs passent alternativement d'attaque en defense. Celui qui aura 

que le plus de points au bout de 2 a 1 1 

marque II ou 15 points, est declare vainqueur. Vous choi- 

sissez le mode que vous preferez et pouvez meme vous 

entraTner en temps infini. La vue est de 3/4 face au panier 

avec des personnages en 3D. Si vous n'aimez pas ce genre 

de face a face, vous pourrez alors participer aux deux autre 

epreuves reines des exhibitions de basket le Slam Dunk et 

le Three-Points Challenge. Le Slam Dunk est une serie de 

figures a realiser, ces dernieres aboutissant toujours a un 

smash au panier. Le Three-Points Challenge est un 

concours ae tirs a trois points c'est-a-dire hors de la 

raquette (zone placee sous le panier). A vous de jouer 








JL3 



J'ai une sainte horreur des One on One qui ne m'appor- 
tent aucun plaisir ludique, surtout quand je ne peux 
meme pas jouer contre un second joueur avec un link, 
comme c'est le cas ici. Les graphismes ne sont pas fran- 
chement laids mais le tout reste ininteressant et lassant 
au final. Un autre One On One comme le tout recent All 
Star Challenge 2 (en import americain) est bien plus 
interessant puisqu'il propose 6 epreuves a deux joueurs. Dans _ 
notre <as, a part les forcenes de I'entraTnement, je ne vois pas 
qui pourrait s'interesser a ce genre de simulation. OLIVIER 



URtEIEORONKARlS 

IRE : SIMULATION ORAPHISME : 1 5 



DE BASKET 
..^ICULTE : FACIE. 
NOMBRE DE JOUEURS: I 
CONTINUE : NO" ™ 
NIVEAUXDEDIFFKUiJE:1 



IMATION: 14 
lABIini: 13 
SON: 12 

TAL : 69 % 
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L 'ignoble Shredder a encore frappe: il a enleve April 
O'Neil, la journaliste amie des tortues ninjas. Par ce 
rapt, il vise surtout les tortues, car il salt qu'elles 
vont vite se sentir obligees d'intervenir C'est en 
effet le cas pour ce nouveau beat-them-up dans la bonne tra- 
dition. Les tortues vont devoir traverser six niveaux urbains 
allant des simples rues aux egoOts, en passant par une autoroute. Vous choi- 
sissez Tune des quatre tortues au depart et vous garderez celle-ci jusqu'a la 
fin de ses points de vie; 



elle devient alors pri- 
sonniere et vous prenez 
une autre tortue. A la 
fin d'un niveau, vous lut- 
tez contre un robot en 
temps limite qui vous 
permettra de recuperer 
la tortue faite prison- 
niere dans le niveau 
d'avant. Des bonus game 
vous permettront de 
recolter un max de pizzas. 



J'avais adore le premier episode 

mais I'avais trouve beaucoup 

trop simple. Cette fois, il sem- 

J blerait que les editeurs m'aient 

entendu. Les graphismes sont 

fouilles et realistes. Quelques 

digits sonores (du genre "it's pizza time!") 

sont du plus bel effet. Les sprites sont 

enormes et les ennemis varies. On peut 

done s'attendre a etre heureux comme un 

pape avec ce jeu. Le probleme est qu'il ne 

reprend pas exactement ce cote tres arcade 

du premier episode, lei, les personnages 

etant plus realistes, il marchent plus lente- 

ment (I'animation rame meme quelquefois) 

et il y a un je ne sais quoi de genant dans les 

mouvements. Cela reste quand meme de 

I'ordre du detail; le jeu est bon! — 

OLIVIER 




EDITEUR : KONAMI 

GENRE : BEAT THEM UP 

NOMBRE DE NIVEAUX : 6 

DIFFICUITE : MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUS : INFINIS 

IE DIFFICULTY : 3 
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RAPHISMES : 16 

ANIMATION : 15 

MANIABIUTE : 15 

SON : 15 

TOTAL : 84% 
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VOUS AVEC 
LE DIABLE! 




L 





'ultime combat centre les forces sataniques va commencer! SousI 
certes, bien particuliere, mais on se bat comme on peut! Cela aura| 
etre a coups de balai ou de grille-pain, mais c'est autour d'un 
deroulera ce duel luciferien! Decouvrez les passages secrets qui vci 
ront dans des cryptes oubliees pour y livrer de nouveaux combats. Six cry| 
attendent 
A chaque fois, luttez contre des hordes de demons difformes, gagnez des points, et 
ne perdez pas la boule! MaTtrisez vos flips car dans ces joutes demoniaques, il faut 
savoir rester calme! Une fois atteint un score tres eleve.que je tiens secret pour evi- 
ter de choquer les personnes cardiaques ou impatientes de nature, vous livrerez 
I'assaut final contre Belzebuth! Le diable en personne sur son trone vous livrera bataille! 
Dejouez ses ruses et detruisez I'Empire du 
Mai a coups de billes chromees! 



Le voici le veila, il est la, le Hipper dans toute sa beaute satanique. 
^ Veritable Succube, il risque de vous envoiiter pour des heures! 

I'un des tableaux bonus. Abattez les monstres qui defilent a I'ecran 
et gardez le controle de la balle. Facile a dire, beaucoup a faire! 




A 



ki 



•LEMErLLEUR FLIPPER 
TOUTES CONSOLES 
CONFONDUES 

• CEST BEAU ET EN 
PLUS, ORIGINAL 

• TRES COMPLET 



• LE FLIPPER N'EST PAS 
PLEIN ECRAN 



fir- \ «•/ "»'^U 



Si vous cherchez un flipper de 
qualite sur console, le voici! Ill 
est beau, complet et technique- 
^ ment impeccable, en particulier 
, en ce qui concerne ranimationv 
Les niveaux bonus sont origlb- 
naux, tout comme les autres pieges que 
vous reserve ce flipper. Pour une fois, on a 
autant de plaisir a jouer sur console qu'au 
bar du coin. Et les petits plus (genre 
monstres qui passent devant la balle> 
qu'offre la console, ne sont pas pour 
deplaire. En un mot comme en cent, c'est 
du tout bon. — 
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DITEUR : TENGEN 

GENRE : FLIPPER 

MACHINE : MEGADRI 

FRAN^AISE 

ILIE CARTOUCHE : 5 

DIFFICULTE : DIFFICi 

OMBRE DE NIVEAUX 

VEAUX DE DIFFICULT 

ONTINUES : PASSWO 



I 



ANIMATION : 1 
MANIABILITE : 1 
SON ; 16 
TOTAL: 91% 




Ah, ces programmeurs! Ms nous surprencncont toujours! 
Et, si pour certains d'entre nous, ce sont les vacances; 
tout porte a croire que ces animaux etranges que sont 
les concepteurs de jeux, y sont ausst. Deja, ce mois-^i, 
il n*y a que deux news et, en plus, elles font grise mine 
connparees a celles du mois dernier. 



Nnm 

\ (DATA E 




-; 



(DATA EAST) 



Ei 



' n jouant a ce nouveau jeu de Data East, 
j'ai vraiment eu rimpression que les pro- 
■grammeurs avaient perdu la boule en 
concevant ce nouveau shoot'them up, si vous 
me passez I'expresslon. A mon humble avis, 
pour voir le monde comme un 6norme flipper, 
feut vraiment etre sacrement frappe! Non mais 
c'est vral, meme moi qui lorsque je joue, al 
une legere tendance a perdre la notion du 
temps et de la mesure, je 
ne vais pas, en plelne rue, 
me mettre a crier "Tiens 
volla un Barbarian, je vals 
lul couper la tete", parce 
qu'un decagenaire me re- 
garde ou encore devant 
le passage d'une grand- 
mere qui a, pour le plus, 
tendance a ressembler a 
une boule: "Celle-cl, moi Pang, je vals la divlser, la de - 
grossir, avec mon super harpon." Je vous garands que 
cela ne m'arrlve pas souvent, unlquement lorsque \c 
sors de i'aslle... c'est pour dire! 
Bon, volla, passons directement k I'hlstolre: Vous ete 
un super guerrler rompu a toutes les techniques de 
combat, de massacre et de destruction sur commande 
(garantle 48 heures). Ca, c'est si vous etes tout seul, 
sinon, vous serez deux super guerrlers rompus a 
toutes les techniques de combat, de massacre et de destruction organlsee. 
Le but est simple, vous partlclpez a une sorte de jeu futuriste dont le but 

est de tout massacrer. Mais, je 
ne vols IS qu'un simple 
Shoot'them up, me direz-vous 
O Lecteur Attentlf. Oul, mals 
non. En felt, pas du tout. 
En effet, un nouvel element 
entre en scene: le rapport avec 
e flipper. Subtil, ceiul-cl n'est 
pas per^u au prime abord. Pas 
bete la bete! En I'occurrence, 
lesdits programmeurs qui ont 
su m^langer subtllement et sa- 
vamment deux genres, pour 
nous faire apparattre a la fin un 
seul et unique produit d6ton- 
nant. 

Eh oul, desormais ce n'est plus 
suffisant de tirer sur un vllain, il 
faut, en plus, I'envoyer dans un 






trou comme une vulgaire 

bille de flipper. Je vous ras- 

sure c'est blen un h6ros 

que vous dirigez, un dur de 

vral ( ou I'inverse), bref un 

vrai de dur ( ou I'inverse). 

Pour les faire rouler, les 

faire jarter ou si ?a vous 

amuse davantage, les entre- 

choquer en les envoyant 

valser dans les trous com- 
me vous faisiez avec les 

billes dans la cour de r^- 

cre, vous n'avez qu'une 

simple mitralllette du moins au debut En ettec, les bonus pleuvent assez ra- 
pldement: lance-flammes, super-laser, tir multldirectlonnel, bref 
tout Tattirail du pariait petit soldat. Comment done obtenir ces 
bonus de tirs ou, a defaut, des guitares 6lectriques, des yachts, 
des villas ou des dollars? La reponse est simple, en tirant sur 
out ce qui bouge et qui n'est pas d'accord avec vous. 
L inter§t est done interessant (si, si j'ose!!!), ceci grace au subtil 
melange de shoot'them up et de flipper. Nous sommes (^a en 
presence d'un bon jeu. Mals la realisation technique, graphique 
ainsi que la variety des niveaux rehaussent I'interet de ce ^u. Les 
decors, tout au long des 5 niveaux, sont aussi varies que les per- 
sonnages, et ils le sont! Le scrolling est sans cesse multjdirection- 
nel et donne une impression de totale liberte. Les sprites des 
personnages sont d'une taille raisonnable. Les ennemis de fin de 
niveau se caracterisent par une taiUe aussi Importante que leur 
cerveau est petit Bref, ils sont geants! 

Le premier niveau est un terrain de football assez surprenant 
puisque les ballons sont aussi grands que vous, pleins de pics, 
et se feraient un plaisir de vous saucissonner! Le second niveau 
est un remake de commando. Ca dem^nage toujours autant. 

Le troisieme niveau est une vllle fantome remplie de fintdmes, justement 

A titre d'indication devinez ce qui sert de Bumper?Les pare-chocs des car- 
casses de 38 tonnes! Et caetera, et 

caetera. La difficulte est croissante, et 

si une simple balle s'av6re sufTisante au 

premier niveau pour tuer ses ennemis, 

11 en faudra blen plus par la suite ces 

derniers semblent en effet avoir plu- 

sieurs vies puisqu'ils roulent en boule, 

balayant tout sur leur passage, apr^s le 

premier shoot et des le deuxieme ni- 
veau. Heureusement, 11 vous est pos- 
sible de faire de meme si vous avez 

pris les bonus qui tramentet alors 

li,vu que vous devenez invulnerable, 

bonjour la partie de bowling. 

En conclusion, c'est un bon jeu, le seul 

de ce mois-?i, qui se caracterise par 

une originallte que Ton n'avait plus vue 

depuis Tetris. (j'exagere un peu, mais 

c'est presque (a!). 




agmsss^smmr 
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(SEIBU) 



Mais jusqu'ou oseront-ils alter? Que teur avons-nous done fait pour qu'ils 
osent! Pourquoi done toute cette revolte, toute cette haine, ce cri de 
rage, de desespoir, -marque d'une profonde incomprehension de mes 
contemporains-, contenu avec une brievete et une puissance figurative incom- 
parables et incompar6es dans ces deux interrogations, me demandez-vous? 
Tout simplement parce qu'ils ont ressorti un nouveau jeu de football. II y en a 
d6j4 suflfisamment dans les salles. Pardon? Mais non, je ne suis pas centre les 
jeux de foot, mais non je ne trouve pas cela insipide....mais....mais non, si je vous 

le dis Bon allez d'accord, je refais I'intro autrement 

C'est avec une joie non contenue que je vous presents ce nouveau jeu de foot 
edit^ et cr^^ par Seibu. 

Je me dois de remarquer, pour Stre d'une objectivite sans faille, que I'interet est 
toujours present grace a la conservation d'un scenario qui fait succes: vous 
faites partie d'une equipe de I Ijoueurs - en face il y en a II aussi, si j'ai bien 
compt6 sur mes dix doigts - et vous dirigez celui qui est le plus pres d'un rond 
de cuir appete ballon. Le but est d'aller le poser dans la cage dans laquelle est 
enferme I'un des I Ijoueurs adverses, en frappant dedans avec le pied. Comme 
il y a du favoritisme, celui qui est enferme et qui doit empecher que la balle 
rentre dans la cage, peut utiliser ses mains alors que les autres ne le peuvent 
pas. A part <;z, il est interdit de jouer en dehors du terrain, c'est vrai, c'est va- 
chement important, au cas oil un joueur voudrait aller au p'tit coin avec, his- 
toire de passer le temps ou s'il voulait I'emmener chez lui... En plus des 22 
joueurs, il y a un homme qui porte le deuil (il est tout en noir) et qui empeche 
tout le monde de se taper dessus, certainement parce qu'il est trop vieux pour 
participer et qu'il est jaloux. 
Voila la recette qui fait fortune aussi bien dans la r^lite que dans les jeux. 

Ce jeu la est vu de 3/4 



9 ^» 



rgTrrrajngT 




lent II n'innove en rien, ne fait que repomper ce que Ton a deja vu 1 00 fois sur 
des versions plus vieilles. II y a 5 ans cela auratt peut-etre pu etre acceptable, et 

encore! Mais compare a un bon vieux Kick Off. Alors, compart k ceux qui 

utilisent rotations et zooms !!!!! 

Cependant, si vous tenez vraiment a d^penser 5 francs (ou plus pourquoi 
pas?!), envoyez les moi a I'adresse de Joypad.... 

SAINT DRAUME & LAURENT 



Nous tenons a remer- 
cier les salles suivantes 
pour nous avoir permis 
de tester ces nouvelles 
machines dans les 
meilleures conditions 
possibles ainsi que 
nos amis de chez 
WDK: 

'Jeux video's 9, bd de 
sebastopol (pres du me- 
tro Chatelet) 
-Games Drug Stores. 
A I'angle de la rue Ram- 
buteau et de la rue 
Saint-Denis fPrds de 
beaubourg) 
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Vous aussi, envoyez-nous vos plans, 
aides, trues, astuces, solutions. 
Vous pouvez gagner 50F par truQ 
et une cartouche de jeu pour un plan 
ouune solution! 

Un true qui perniet d'avoir des vies 
illimitees, de I'energie infinie, de sauter 
des tableaux : vous toudiez un cheque 
de 50F si nous le publions. Le plan d'un 
jeu (complet) ou une solution complete : 
vous gognez une cartouche de jeu pour 
votre console. 

Vous pouvez aussi envoyer vos aides 
et conseils : c'est pas paye, mois ca fait 
toujoursplaisirauxautres. 
Attention : vous devez avoir trouve 
vous-meme ces trues. Inutile de les 
recopier dans la doe du jeu ou dans des 
joumaux, meme etrangers, nous sommes 
tres vigihnts ! 

JOYPAD 

Trucs/Astuces 

1 03, bd Mac Donald 

75019 PARIS 

Ca y est, nous sommes de retour. 
Alors, comment se sont passees ces 
vacances? Superbes? Porf ait. 
Nous, de notre cote, la chasse d I'astuee 
d repris de plus belle et vu les nouveautes 
qui arrivent, tous standards eonfondus, 
il y a du pain sur la planche. 
Bientot, nous rajouterons une rubrique 
Action Replay pour toutes les machines, 
avee plein de codes geniaux pour les 
possesseurs et futurs acquereurs de 
cette petite merveille. Nous attendons 
done vos tonnes de codes et d'ostuces, 
comme d'habitudel 

Alors vous etes pret.... C'est portil 

TONTON STEPHANE 



super famicom 

SUPER SMASH TV 

Vous avez besoin des deux manettes pour effectuer cette astuce. Prenez 
la manette 2, appuyez sur BAS et bouton B, puis appuyez sur START de 
manette 1, prenez le mode 1 player-1 controller, appuyez sur START sur 
la manette 1; apparaitra soudain I'ecran "circuit warp". Vous pourrez alors 
choisir entre les stages 1,2 ou 3 et massacrer tout le monde. 



Gd rom nee 

HUMAN SPORTS 
FESTIVAL 

Y'a un paquet d' astuces pour les trois jeux de cette 
compilation: 

FINE SHOT GOLF 

Pendant le titre, appuyez sur select, gauche, droite, gauche, 
droite, haut, has, haut, has, 2, 2, et le stroke mode sera 
debugge. Ou alors, faites select, gauche, droite, gauche, droite, 
haut, bas, haut, bas, 2, gauche, et vous pourrez incamer les 
plus grands champions de golf... avec leurs scores. Ou encore 
select, gauche, droite, gauche, droite, haut, bas, haut, bas, 2, 
haut, et vous verrez les deux fins. 

FINAL MATCH TENNIS LADIES 

Avec la 5eme manette, appuyez sur 1 et 2 simultanement et le 
mode entrainement vous sera ouvert (en mieux). Sinon, lors de 
la selection de votre joueuse, restez sur la premiere et faites 
haut, select, start, 2, et 1, et vous verrez la fin du jeu. 

FORMATION SOCCER'92 

Un code pour voir la fin (avec les fleches, pas le joypad): bas- 

droite, bas, haut, haut, bas, haut-droite, haut-droite, bas. 

Ou sinon, quelques codes amusants; 

bas-droite, haut, bas-gauche, droite, bas-gauche, haut-droite, 

bas-droite, bas(la console joue seule). 

Haut, droite, haut, haut, haut-droite, haut-droite, haut, 

droite(lp&2p Vs 3p) 

Bas-droite, bas, haut, bas, bas-droite, droite, haut, 

gauche(sound test) 

Haut, gauche, droite, bas-droite, bas-droite, droite, haut-droite, 

gauche(Penalties contre I'ordinateur) 

(Bjorn Greg, JPP GREG, GREG NIKUUS) 




fflegadrive 

SPLAmR 
HOUSE II 



Bienvenue a nuit d'horreur! 
Tronyonneuse de rigueur. Et 
n'oubliez surtout pas d'essuyer 
les taches de sang avant de partir. 

NIVEAU 1: La porte est deja 
defoncee a la hache! 
NIVEAU 2: EDK NAI ZOL LDL 
NIVEAU 3: IDO GEM lAL LDL 
NIVEAU 4: ADE XOE ZOL OME 
NIVEAU S; EFH VEI RAG ORD 
NIVEAU 6: ADE NAI WRA LKA 
NIVEAU 7: EFH XOE lAL LDL 
NIVEAU 8: EDK VEI LAL LDL 




DREAM MASTER 

Un raccourci pour le pays des reves, interessant n'est-ce pas! alors, ecou- DROITE, A, A, ET B. Soudain, 

tez bien cette histoire: U etait une fois, un fou de jeux video qui vouiut apparut sur son ecran I'option 

jouer a dream master. U alluma sa console, puis, a la page de presenta- magique: le dream select, 
tion, utilisa ,sa manette numero 1 et fit: HAUT, SELECT, GAUCHE, 



yame boy 

DICK TRACY 

Enfilez votre impermeable jaune et entrez les codes suivants: 
NIVEAU 2: 49730 NIVEAU 3: 64608 

NIVEAU 4: 59715 NIVEAU 5: 56115 





megadrive 

THUNDERFORCE III 

Pour obtenir les armes infinies et casser la figure a tous ces aliens, 
mettez le jeu en pause, a n'importe quel moment en cours de partie, 
maintenez le bouton B enfonce, puis faites haut et bas, onze fois de 
suite. Vous pouvez renouveler I'operation a volonte. 





TOKLETS 
KiDS 

En cours de jeu, appuyez 4 fois de 
suite sur les boutons select et start 
(reset) pour pouvoir ecouter les 
super musiques du jeu. oh, que 
c'est dur les amis, faites gaffe aux 
ampoules! ga fais mal, AIE! OUILLE! 
(Toilets Greg) 




GG SHINOBI 

A la page de presentation, allez en haut, sans relacher appuyez sur 
start et vous aurez le sound test. 
(GGreg Shinobi) 



ganie boy 
FOATiicss OF Fcnn 

Des que vous commencez le jeu, allez vers la gauche, vous gagnerez 
une vie et une cle. Grace a cette cle, vous gagnerez une autre vie en 
prenant le deuxieme coffre. 
Un autre moyen de gagner des vies: trouvez dix diamants. 



meoadrive 



Si, a vos heures perdues, vous vous 

transformez en merou, cette astuce 

pourra alors vous interesser, 

car elle vous permettra de 

choisir tous les niveaux 

(y compris les bonus round), 

d'ecouter toutes les musiques 

et meme de faire 

des bulles le soir 

dans votre bocal. 

Faites simplement, 

avec vos petites ^ 

nageoires poilues (!?): % 

BAS, GAUCHE, 

et simultanement: 

DIAGONALE BAS GAUCHE, 

A, B, C, START pendant 

quelques secondes, 

et voila: 





I 



1ISASI1ICCS 

DE TONTON STIPHANE 





ADVENTURE 
ISLAND 2 

Quel long trajet a faire pour retrouver Tina; 
alors, bienvenu sera celui qui donnera I'astuce 
supreme permettant de choisir le bon chemin 
a suivre! merci monsieur astuces! 
DROITE, GAUCHE, DROITE, 
GAUCHE, A, B, A, B pendant 
'ecran titre et tu pourras ainsi choisir 
ton stage. 



game gear 




k^ 



WONDERBOY 
III 

Entrez le password suivant: Y30V 
DAV VYEU T91. 

Quand ce pass est entre, penetrez 
dans la maison a cote. Vous arrive- 
rez dans une salle oil, a chaque 
endroit oCi vous frapperez, une porte 
apparaitra, vous fournissant ainsi un 
select round. 
(WonderGreg III le retour) 




super Gd rom - 





Si vous avez deja envoyer tous vos adversaires a la ferraille pour 
y etre transphormes en boites de conserves ou en Renault 19, 
et que briser des robots vous lasse un peu. Une option vous fera 
voir ce jeu differement. Pendant le jeu, faites tout simplement une 
pause (START et SELECT), et appuyez de nouveau sur le bouton 
select, voire jeu se deroulera en 4/3. 
(Greg the mega-transformer) 



game boji 

-TYPE 




Dans I'espace intersideral, juste a cote de I'ecran titre, appuyez sur 
BAS et SELECT simultanement, vous arriverez ainsi sur la planete 
"option screen" ou vous trouverez toutes sortes d'options interes- 
santes, comme le niveau du jeu, les musiques ou les sons! 



megadrive 



cMPinc 



Pour avoir 99 bombes 
enormes et qui font beau- 
coup de bruit quand elle 
tombent, utilisez la 
deuxieme manette et faites, 
pendant la page de selec- 
tion du vaisseau de combat: 
C, A, C, A, START et B. 





DOUBLE 
DRAGON 



Si vous avez un peu de temps entre deux baffes, ou juste apres un 

violent coup de boule dans la 

tronche, mettez le jeu en 

"Pause" et tout de suite, 

appuyez sutk bouton A 

avec la manqtte 

numaio 1. 

Vous pourrez ainsi 

choisir votre niveau 

de 1 a 5. 




SUPER FAMICOW 



FAJMICOAA' 




OFFRE EXCVTIONHlf A NE MANQUK SOUS AUCUN PRETEXTE I 

Elu, jeu de la d6cenie par 

TOUS tes magasines de miaos. 

Street Fighter IL 649 Frs 



CAPCOH STKX Honat 
749 Fri 

sur commande uniquement. 




DEMENT III 

Dtoxivrez enfin TOUTES les I 
nouveaut^s am^ricaines ou 
japonaises sur votre console 

SUPER NINTENDO 

en utiisant 

L'ADAPTATEUR UNIVERSEL AD-29. 

II perinet aussi Tadaplation des jeux SUPER NINTENDO sur Super Famioom ou I 
Super NES U.S. O'une valeur de 199 frs vendu seul. SHOOT AGAIN VOUS 
LtJFFRE POUR TOUT ACHAT DE 2 iUX NEUFS SUPEfl FAMCOM. 
AdaptatBur AD-29 (pour I 'actat (Tim jaij. 99 Irs 



Ac»aiser 390f 

Addams family US 590f 



AeraE 

Agurl Suzuki F1 
Super Driving 
Arcana US 
Arthur CLest 
AstalBout 
BaHe Blaze 
Battle GP 
Battle Tank US 
Blazeon 
Super Bowling 
^Vorld ChampSonship 
Buxing 

Castevania III US 
Conta III US 
Dimension force 
Dina Wars 
Exhajst Heat 
FIGP 
Final Fight US 



545f 

590f 
590f 
590f 
545f 
590f 
545f 
5901 
5451 
5901 



3451 
5451 
590f 
545f 
5901 
5901 
5901 
5901 



GoemonFUit 

Golden FidTtsr 

GPXCybw 

Formula 

F-Zero 

Gradius III 

HaStkkHdo 

Hook 

Joe And Mac US 

KenV 

King Of The 

Monster 

Krust/s suier Fun 

House IB^ 

Magk: Sword 

Me&IJadt 

Musya 

Super Off Road 

Parodius 

PGA Tour Golf 

Pikit Wings US 

PilFii^ 



545f 
590t 

545( 
545f 

5451 
5901 
5901 
5901 
5901 

5901 

5901 
5901 
5451 
5901 
5901 
5901 
5901 
5901 
445( 



Prince Of Persia 
Pro Football 
Pro Soccer 
Ranma1£ 
Rocteteer 
RPMRadng 
Rushing Beat 
Siper Smach TV 
SoulBlader 
StiB Gunner 
Super Adventjre 
Island 

Super Dunk Shot 
Sylvalion 
Thunder spirit 
Teenage Mulanl 
Ninja TurUe IV 
Top Racer 
Staler Valis 
Mestlemania 
Xardni 
Zelda III US 



Spin Dizzy Work! 

Super pro 

Baseballl 

Phallanx 

Si^wr Pang 

Drty Challenge 

Super Mario kart 

R^mOfDoiile 

Dragon 

SonKfllastman 

Axelay 

Gun Force 

Gamnler 

Stiif kfcsion 




Mystical Quest 
Super H Hero 
Super PinbaJI 
Nosleraki 

Stealth 

Super Volley Bal 

BaST 

To The Futjr II 



590t 
5451 
545f 
590f 
545f 
M3I 
5901 
5901 
5901 
5451 

5901 
5901 
5451 
5451 

5901 
5451 
590f 
590f 
44Sf 
590f 

590f 
590f 
590) 
OH 
Od 
Od 

Oct 



S^)er)£SUS: 

AmerKan GladialorsSSOf 
BBslOfDieBest SM 
The Blues Brothers 590( 
Out 01 This World 5901 



1mST1hdo)> 



Roboccp II 475» 

Unbuctiabtes 395f 

Addams Family 4751 
Batman, The 



Retrouvez enfin diez wus, 
sur votre NINTENDO, 
les 10 meilleurs jeux 
am^ricains tous 
compatibles par 
PinlBrm6diaire du : 
GAliC KEY. 245 f 

Returns Of J*er 475t Castelvania III 3951 

Mad Max 395f Total Recal 395f 

Mega Man IV 475f Teenage Mutant NInja 

Hudson Ha»* 475t Turtle III 475f 



Enfin des MEGA nouveaut^s pour voire N.E.S 






Connectez une console sur votre 

monilewAms^: 

Adaptateur 128 pour Amskad 6t28 2491 

Adaptateur 128+ pour Amskad 6t2Bf 249> 

Ki TEaceiilBs * aHapaar Atstar 43Bf 

IINCEWTES ACTIVES' pour adaptateur Amstrad 128 ou 128i 299F 

Shoot A(}i)n, NftC, 8< 




145 rue de flandre, 75019 PARS. W Crim^e, ouvert du lundi au 

samedi de 10H30 k 19H00. NOUVEAUX TELEPHONES : 

SHOOT AGAW SPECIAL SEGA (16-1Via34.3a2B 

SHOOT AGAM SPECIAL SUPB) FAMICOM (16-1)4a3a02.38 



LES NEHS OISPONIBLES, LES PUVIEHS, U USTE 
DES JIUX OU aUB DIOUNCE III 

Retouvez vos rubriques pr^Mrfes^ consuliez les 
ieux d'occasions, la promo du mois Gagnez 
bientSt une Super Famicom et des dizaines de 
cartouches !!! 

DES MIILIERS DE PIN'S 
SNOOT AGAIN A GAGNER. 




36-15 
SHOOT 
AGAIN 



^mpm^YJfjKJlf 



Wirm^^ 



Megactlve 
japonaise 
complete, ivF^e 
avec 1 manette, 
1 alimentaion. 
un c^le p^ritel 
ETLESJUX: 



-Cftfii MICKEY Caslle of Ilusion t!^ t!^ t!^ 
^•Cf-d QUACKSHOTSl^iig Donald Duck i5r A A 



MEGA CD 




Arch rival 
Batde Mania 
Beast Warriors 
Cadash 
Chuck Rod( 
Dahna 
Desert Stike 
DouUeDiamn I 
Elemental Master 
F1 Hero MD 
F22 Interceptor 
Fantasia 
Thunder Fox 
Galaxy Fonsll 
Gteylancer 
Golden Axe II 
Grand Slam 
EA Hockey 



449f 
4491 
399f 
42Si 
490( 
4491 
349f 

3igf 

449f 
349» 
449( 
449t 
349f 
34S( 
429f 
399f 
399( 
449( 



Joe Montana II 
John Madden 92 
KabukI Soldier 
Kid Chameleon 
Magic Guy 
Magical Boy 
Mega Panel 
Midkey Mouse 
Super Monaco GP I 
aympic Gold 
Out Run 
ThutKlerPio 
Mesftig 
Quack Shot 
Rent A Hero 
David Robinson 
Supreme court 
Runartt 



449( 
449f 
429( 
449( 
399f 
3991 
399» 
449t 
449f 
4901 
3991 

275f 

449f 
399( 

449f 
2E9f 



Wtiereh Tme 
San Diego 

The Simpson's 
Space Mutant 
»ne World 
Sonic The Hedi 
Splatterhouse ll 
SbdEnipbe 
Street Of Rage 
Tazmania 
Terminator 
Thunder Force 
Thunder Force 
Tcki 

Twinkle Tale 
Vais 
Wonder Boy V 



bCamen 
39flf 

BartVS Tlie 
3991 
26S( 
4491 
429f 
34S( 
449f 
449( 
4491 
4491 
449( 
449( 
429f 
399f 
449( 



MEGA DRIVE 

Side pocket 4291 

King Salmon 4491 

Me&l Fang 449( 

Chelnov 449f 

Europeen Club Soccer 4901 

Lemmings 490t 

Smash TV 4491 

USA Team basket Ball 4901 



t^NewS-s!^ 



MEGA CD 

TTiunder Storm FX 4991 

Alter Burner III 4991 

Wonder Dog 4991 

Prince 01 Persia 4991 

Burai 499( 

Dark Wizzard 499f 

Aleste 4991 




5JC0RE 
GRAFX' 



Caie: 

Dodge Dan Danpei 
I Camera Boy 
I Labyrint) Island Spe. 

CO Rom: 

I Zero Wing 



3991 
399f 
3991 



4491 



SifierCORaii: 

Project F 4491 

Loom 4491 

Panza Kick Boxing 4491 

Human Sport Fed 4491 

Valis 4491 

Ramna V2 III 4491 



>II0I tatm. N«, Sim, NttUm^ll, Wllt.DIItwy, .Mis»><l"«l lUUI iM'llM •••«)««. '1M|IWM>, B«>UimM>tm«>m>m»<tMtrma»aH IMiikMw 

^.g!v».'»:a jjiii i iM(mt it J i ^^ 



Bw'-atf, 8w«Fim)Biiiii,«i»».M>iiin<»,-ci»»»«o»..aipi»or>w, »tW;.a>«i:i»c 



SSSiSSiSm, 



BON DE COMMANDE A DECOUPER PUIS A RETOURNER A SHOOT AGAIN" 145 RUE DE PIAN DRE 75019 PARIS 

Veuillez rajouter 30 Frs de port pour toute commaride de console 

Norn Pr6nom 

Adresse 



Viile Code postal. 

T616phone Date 



Je joins ^ ma commande : Cijn cheque (Envoi prioritaire), ^n C.C.P., Cln mandat lettre, 
QJe pr6f6re payer au facteur etrajoute 35 Frs de Contne RemBoursemenT Ima comrnande. 
jJe possdde un(e) : Megadrive □, Master system 1 ou II □, Game gear □, Nee Q Game boy □, Super famicom Ll, Neo geo □, Autre C 



Je d6sire commander le mat6riei suivant : 

Qt6 Designation Prix 



Participation au frais de port et d emballage 

CRBT (+35 frs) 

MOMTAMT TOTAL : 



35F 



USASniCES 

DE TONTON STiPHANi 



it»B«y«-r,w"' 




master sjfstem 

PRINCE OF PERSIA 

La princesse n'est plus tres loin, plus que quleques niveaux, 

D'ailleurs, en voila 5 rien que pour vous! 

NIVEAU 2 - GLFIFT • NIVEAU 3 - GKEHEP* NIVEAU 4 - JMGJGA* 

NIVEAU 5 - GICFCH • NIVEAU 6 - LMGJGC 





"riAAiiM 



A la page de presentation, avec la 4eme manette (et oui, un quintupleur peut toujours servir) 
appuyez sur haut, has, gauche, droite, bas, gauche, bas, droite, haut, I, 2, et droite. 
La princesse Melora vous fera son speech, et juste apres, vous pourrez choisir voire stage. 
(TWIN Gregounet) 





aiptr Mnn 
MEGAMAN JO€ et MAC 




Si il vous faut, a un moment ou un 
autre, effectuer un super mega saut 
d'enfer jusqu'en haut de I'ecran pour 
vous sauver d'une mauvaise passe, 
faites, sur la deuxieme manette 
DLAGONALE DROITE, et BOUTON A 
sur la premiere manette. 



Toi, emprunter de nouveau meme chemin toi 
deja parcouru! toi t'etre trompe! moi avoir 
solution pour quitter ce chemin connu par toi 
sans que toi soit oblige de le traverser de 
nouveau (moi etre clair pour toi?). 
Alors, toi suivre indication suivantes: 
appuyer simplement sur bouton PAUSE 
pendant le jeu puis ensuite SELECT. 
Toi pas compris?, (;a etre simple 
pourtant! 




meyadrive 



Saviez-vous que dans la boite a gants de votre superbe voiture, se trouvait un menu d'options secret ? 

Avec celui-ci, vous pourrez changer la musique, le son, ou quitter le jeu. 

Il suffira simplement d'appuyer (pendant une course) sur A, B, et C en meme temps. 





cd rom ne 



STAR PARODIA 

Lorsque vous etes face au 7eme lx)ss, ne lui tirez pas dessus quand ses deux bras sont detniits; 

vous verrez alors apparaitre les nicirs bonus stage qui vous emmeneront, 

justement, a un bonus stage, (ndlr; c'est Ibu comme des fois les choses sont simples et logiques 





oameboy 

BATMAN II 
RETURN OF 
THE JOKER 

Tendez bien vos Bat-oreilies de cliauves- 
souris car ceci est 13at-iniportant: 
Pour avoir le Select Round, allumez 
votre Bat-Gameboy. Appuyez deux 
fois sur START, DROITE, puis START 
Vous vous retrouverez directement au Bat-niveau 2. 
Si vous appuyez deux fois vers la droite, vous vous 
retrouverez au Bat-niveau 3. C'est Bat-genial, non? 



super famicom 

KRUSTY'S SUPER 
FUK HOUSE 



- (voLx de HOMER SIMPSON): Eh Marge!, 
y'a i'fiston qui nous a ramene des rats 
a la maison! 

- (voix de MARGE SIMPSON): ^ c^f 
C'est mon Homer cheri qui va se 7f% 
regaler a midi! 
niveau 2: BARTMAN 
niveau 3: SMITHERS 
niveau 4: SNOWIBALL 
Niveau 5: JEBEDIAH 




9 




PARODIUS 

Sur la page de presentation (la ou vous 
devez choisir entre "1 Player", "2 Player" 
et "Special"), il faut maintenir 
appuye le bouton de direction 
vers la droite ainsi que le bouton 
numero 1; vous verrez les credits, 
tout en haut, passer comme 
par niagie de 4 a 9! 
C'est dingue, non? 





"'/ 





lynx 

ROADBLASTER 



Dans le stage bubble city, foncez sur le 
premier arbre a droite ou a gauche, 
puis appuyez sur le bouton B, vous 
aurez une surprise pour chaque! ,„^ 

(NDLR: JOYPAD decline / ~ 

toutes responsabilites 
si cette astuce est 
employee ailleurs 
que dans jeu video) 



super famicoui 

MHGIC SUIORD 

D'abord en option mode, puis sur exit tu iras, et avec la 2eme manette, sur L et start 
tu appuyeras, ainsi ta vitalite et ton stage, choisir tu pourras. 




vWn/] 




Hf 




ONTON 



game boy 




BART SIMPSON'S 
ESCAPE FROM CAMP DEADLY 

EPISODE 1 



Au premier arbre que vous rencontrerez sur votre cheniin, il faudra 
grimper et avancer sur la branche pour attraper le preniier dra- 
peau. Vous verrez un ennemi passer; attendez qu'il disparaisse /-^ 
de I'ecran, puis sautez sur le tronc juste devant vous (si vous 
n'avez pas ramasse le drapeau, vous ne pourrez pas avan- 
cer). Une fois sur le tronc, sautez sur le prochain arbre. 
Lorsque vous serez cote a cote avec I'arbre, appuyez sur ^^ 
la Heche du haut pour ne pas retomber par terre et 
pour eviter d'etre touche par un ennemi. 
Grimpez sur la branche, et la, vous trouverez <^^\\_. 
votre soeur, Lisa, qui vous \ 
donnera cinq boomerangs. \J"^ 
Une fois les boomerangs 
ramasses, sautez droit devant vous 
pour arriver ,sur un autre tronc. 
Ensuite, attendez qu'il n'y 
ait plus d'ennemi puis 
sautez par terre. La, 
deux ennemis vont 
s'approcher de vous, 
venant des deux bords. Mors, 
tirez avec votre boomerang sur 
I'un, retournez-vous puis crachez 
sur I'autre pour I'immobiliser un 
instant, le temps que votre boome- 
rang revienne. Apres, les ennemis vont 
arriver de partout mais faites tres 
attention au bonhtjmme fonce, car 
il a une boule d'energie. Quand 
vous I'aurez tue, dirigez-vous 
vers I'endroit du meurtre, puis pre- 
nez la boule en I'air avant qu'elle 
ne retombe. Ensuite, avancez tout 
en tuant les ennemis sur votre pas- 
sage. Lorsque vous etes arrive a cote 
d'une riviere, grimpez sur I'arbre puis 
sur la branche (ne vous inquietez pas 
a propos des ennemis, il n'y en a 
plus). Une fois sur la branche, 




allez jusqu'au bord puis sautez loin devant vous, vous arriverez de 
I'autre cote. Avancez (il n'y a plus d'ennemi ici) et lorsque vous 
trouverez un arbre avec deux trous et une branche, arretez-vous 
tout de suite car plus loin, il y aura des abeilles. Grimpez ,sur 
I'arbre le plus rapidement possible, puis, la, avancez jusqu'a ce 
•^-^ que les abeilles arrivent vers vous. La, sautez sur I'autre 

■^ branche puis courez. Une fois cet obstacle passe, vous 
^ trouverez une riviere infra nchissable. Done, il faut monter 
sur I'arbre pres de cette riviere. Vous serez dans une maison 
ou se trouve un panneau "Blindside Bill's Tree 
House". Avancez, puis juste au moment oii la 
brute s'approche de vous, sautez lui par dessus, 
retournez-vous lorsque vous etes en I'air puis 
lancez un boomerang en I'air. Le boomerang 
partira automatiquement en diagonale et frappera 
la baite dans le dos. C'est assez dur mais on peut 
le faire. Une fois tue, vous aurez deux boules 
d'energie. Avancez et sautez par dessus le trou, 
puis allez vers votre soeur (ne lui envoyez 
surtout pas de boomerang, car les bonus 
tomberaient). Le bonus est une combinaison 
pour que les abeilles ne vous touchent pas 
(attention, cela a une duree limitee!). Avancez 
vers I'arbre sans perdre de temps. Une fois sur le sol, vous trouve- 
rez une vie, allez au bord de la riviere, sautez pour attraper la vie, 
puis en I'air, appuyez sur la fleche de droite pour ne pas tomber 
dans la riviere. Sur le sol, avancez rapidement, lorsque vous allez 
rencontrer un premier ennemi, sautez par de.ssus; faites de meme 
pour le deuxieme. Autrement, vous perdriez votre combinaison. 
Avancez sans vous preoccuper des abeilles, puis prenez le drapeau 
qui se trouve juste derriere I'essaim d'abeilles (toujours si vous avez 
votre combinaison!). Sinon, sautez sur les branches et par dessus 
les abeilles. Revenez pres de I'essaim et prenez le drapeau. 
Continuez, vous trouverez une riviere. Montez sur la branche supe- 
rieure, allez jusqu'au bord et sautez. Une fois sur I'autre branche, 
de I'autre cote de la riviere, ne vous attardez pas car la branche 
casserait. Vous allez ensuite rencontrer une nouvelle fois une 
riviere, mais cette fois, avec des poissons tres cruels. Ne vous 
inquietez pas, sautez comme d'habitude sans vous attarder ,sur la 
branche fragile et tout ira pour le mieux. Vous rencontrerez un 
autre essaim d'abeilles, montez sur la branche sans vous preoccu- 




per de la riviere, et des que les abeilles s'approchent de vous, sau- 
tez loin devant vous pour atteindre I'autre branche. Une fois sur le 
sol, vous trouverez deux arbres, le premier avec une branche et le 
second avec deux branches. Montez sur la plus haute des branches, 
celle qui est tournee vers la riviere. II ne faut pas monter plus haut 
car vous rencontreriez une autre brute des arbres. Done, une fois 
sur la branche, allez au bord, puis sautez le plus loin possible sur 
le caillou au milieu de la riviere. Sur le rocher, allez juste au bord 
puis sautez en maintenant le bouton "A" enfonce. Lorsque vous 
serez sur le ,sol, les ennemis surgiront de partout et meme des 
arbres. Avancez, en les tuant, jusqu'au drapeau et prenez le; puis 
comptez, le troisieme arbre contient une vie qui se trouve au som- 
met. Avancez ensuite jusqu'a la prochaine riviere, vous verrez un 
tronc d'arbre. Sautez dessus puis vous traverserez la riviere automa- 
tiquement. Mais attention, sautez sur la rive droite des que vous 
I'apercevrez car le rondin ne va pas jusqu'a la rive. Avancez, pre- 

UK CAIMT1ISIE (REPAS DU MIDI|s 

nez le dernier drapeau. Li.sez le panneau, puis entrez dans la tente 
oil se trouve la cantine. 

Dans la cantine, vous etes tres discipline. Vous ne pouvez plus cra- 
cher sur vos ennemis et vous n'avez plus vos boomerangs. La .seule 
arme que vous pouvez utiliser, c'est la nourriture que vous trouve- 
rez dans les rayons. Prenez la, puis lancez la sur vos ennemis pour 
les vaincre. Mais attention car il y a des moniteurs qui surveillent et 
lorsqu'ils sifflent quand ils vous ont vu en train de lancer de la 
nourriture, vous etes oblige de tout manger. Vous n'aurez done 



plus de nourriture en poche jusqu'a ce que 
vous en trouviez d'autre. Essayez 
de garder le plus possible de 
nourriture car tout au bout 
d'un rayon, se trouve une 
poubelle ou vous devrez 
jeter toute votre nourriture, 
sachant que cinq parts de nour 
riture valent une boule d'energ 
Apres le premier rayon, vous trou- 
verez trois caisses empilees les 
unes ,sur les autres. Montez .sur la 
caisse superieure, allez au bord 
droit, .sautez tres haut en avant, 
vous recupererez une vie sup- 
plementaire. Pa.ssez le 
deuxieme rayon comme le [ 
premier. Apres celui- 
ci, vous trouverez un 
mat. Montez dessus 
ju.squ'en haut, puis appuyez 
sur les fleches vers le haut et 
la droite pour pouvoir attraper 
une autre vie. Pa,ssez le troi- 
sieme rayon comme les deux 
premiers. Puis, sortez! 



e^ 
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MEGADRIVE 

Megadrive + jeu 1290 F 

Mega CD (sans jeu) 2890 F 

Game Converter 

(pour jx japonais) 90 F 

NOUVEAUTES 
de 390 a 490 F 

Alisia Dragoon 

Arch Rival 

Bad Omen 

Bull vs Lakers 

Chuck Rock 

Cosmic Stories (CD) 

David Robinson Basketball 

Detonator Organ (CD) 

Dungeon Master (CD) 

F-1 Hero MD 

Ferrari Grand-Prix 

Gleylancer 

Grand Slam 

Jordan vs Bird 

Krusty's Fun House 



5 I 



Lunar The Silver star (CD) 
Monaco Grand-Prix 
Olympic Gold 
Prince ot Persia (CD) 
Rise of the Dragon (CD) 
Shining Force (us^ 
Splatter House 
Thunder Force IV 
Thunder Pro Wrestling 
Thunder Storm (CD) 
Turbo Out Run 
Twinckle Tale 

SUPER FAMICOM 

Super Famicom 

■^|eu 2490F 

Super Famicom 

+\eu au choix 2890 F 

Super Adaptor 
(pourjeuxUS) 150 F 

NOUVEAUTES 
de 550 a 630 F 

Adam's Family (us) 
Astral Bout 
Combatribes 
Contra Spirits 
F-1 Exhaust Heat 
F-1 Grand Prix 
F-1 Super Driving 



Fight Guy 

Golden Fighters 

Gun Force (us) 

Magic SvKord 
3 Might & Magic 2 
I NCAA Basketball (us) 

Parodius 

Pit Fighter (us) 

Prince of Persia 

Ranma 1/2 

Robocop III (us) 

RPM Racing 

Rushing Beat 

Street Fighter 2 

Super Aleste 

Super Cup Soccer 

Super Oft Road (us) 

Syvalion 

The Ninja Turtles 4 (us) 

The Simpsons 

Super Wrestlemania 

Zelda III (us) 

G A M E B 

NOUVEAUTE 

de 225 a 285 

Addams Family 
Adventure Island 
Bart Simpson 
Batman 2 
Beetle Juice 
Blade of Steels 
Double Dragon 2 



Final Fantasy Legend 2 
F-1 Hero F 
Hook 

Hudson Hawk 
Mega Man 2 
NFL Football 
Ninja Turtles 2 
Prince ot Persia 
Pro-Soccer 
Robocop 2 
Star Treck 
Super Hunchback 
Terminator 2 

GAMEGEAR 



U TES 
295 F 



N U V E A 

de 245 a 
Aerial Assault 
Aleste 

Alien Syndrome 
Chessmaster 
Donald Duck 
Joe Montana Football 
George Foreman Boxing 
Hyoutan Island 
Monster World II 
Ninja Gaiden 



STREET FIGHTER 2 

Le Must de CAPCOM, 

enfin disponible sur Super Famicom 

au prix de 790 F * 



lable dans la llmlls des slocks dlsponlmss. 



Revenge of Drancon 

Slider 

Sonic the Hedgehog 

Space Harrier 

Spiderman 

NEC C 

SUPER C 

NOUVEAUTE 

de 390 a 490 

Davis Cup 

Ft Circus Special 

Forgotten World 

Genocide 

Hawk F-1 23 

Human Sports Festival 

LOOM 

Panza Kick Boxing 

Pop 'n' Magic 

Rayxanber III 

Shadow ot the Beast 

Sorcerian 



^ -A 
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Spriggan Mark 2 
Summer Carnivar92 
Super Raiden 
Super Valis 
Terra Forming 

N E - G E Oi 

NOUVEAUTES i 
de 890 a 1490 FE 

Base Ball 2020 
Baseball Stars 2 
Eight Man 
Fatal Fury 
Frenzy Football 
King Of the Monsters 2 
Last Resort 
Mutation Nation 
Ninja Commando 
Robot Army 
Sengoku II 
Soccer Brawl 
Thrash Rally 



^C3IM I3E c:c3iviiviyvisii3 



Norn : ..., 
Adresse ; 



, Prenom ; 



DESIGNATION 


OTE 


PRIX 





















PRIX 



Cheque bancaire 



CC.P 



Tel: 

FRAIS DE PORT 

Accessoire consommable 30 F 

Materiel 1 00 F/Logiciel 20 F 

Contre-Remboiiisement + 35 F 

TOTAL 

I Mandat-lettre | | Contre-remboursement 



•^ 20 63 29 44 / Fci3c 20 63 29 5 1 

ARUVAGt DU JAPON BT DES ETAT5-UNI5 CHAQUE 5EMAINE ! 



Tons mis fiiivois se tout Golissimo 48 H ou par Cliroiiopost 24 H. Possibilite d'expedier a I'etranger (nous coiisulter) 



Iboii a retourner a : NUMERAL PLUS, 3, av. Emile-Zola - 59800 Lille 




■rONTON STiPHANE ^^g! 



meoadrive 





Votre mission, si vous I'acceptez, est d'utiliser ces codes pour la 
seconde partie du jeu. Attention, ils s'auto-detruiront apres lecture 

NIVEAU 7; A LOGICAL THUNDER SMASHED THE POWDER 



NIVEAU 8: A ROLLING MACHINE DESIRED THE FUTURE 

NIVEAU 9: A SLENDER NUCLEUS BLASTED THE TARGET 

NIVFJiU 10: A CURIOUS ISOTOPE CREATED THE KILLER 

NIVEAU U: A NATURAL PROGRAM DESIRED THE NEURON 



oame boy 
MICKEY 



Codes des 
tableaux de 
10 en 10: 

10 W2FS 
20 ZTPZ 
30WYCZ 
40TX9W 
50 2TWX 
60 NTKY 
70 SHE2 
80XH02 




meyadrive m 

LAKERS YS 
CELTICS 

De quelle equipe etes-vous? Quoi qu'il en 
soit, voici une petite serie de codes: 



CZ2 QKT= BOSTON CELTICS 

contre SAN ANTONIO 

LLQ RJK= L.A LAKERS 

contre CHICAGO BULLS 

RP2 HJT= PHOENIX SUNS 

contre BOSTON CELTIC 

TY6 HJK= PORTLAND BUZERS 

contre BOSTON CELTICS 



super laniiGoni 

SUPCR nL€ST€ 



Mettez le mode 
"OPTION" et 
pour changer de 
mode au lieu de 
mettre le Joypad 
vers la droite, 
mettez vers la 
gauche et vous 
decouvrirez deux 
nouveaux stages. 
C'est pas beau fa? 





Dans un enorme elan de generosite, le grand 
esprit de la foret de Notwood a decide de 
vous. communiquer les codes de trois 
niveaux. Merci grand esprit!, il est sympa le 
grand esprit.. .hein! 

NIVEAU DU VENT: 
PPTIINTMDHPPX 
NIVEAU DU FEU : 
ZZ'rWBZXTKDNB 
NIVEAU DE LA FORET: 
WBTMKZQZGPTX 



super laniiGniH 

AD DAMS 
FAMILY 

Eh! Eh! C'est I'pere Gomez qui va etre 
content, car grace a ces queic]ues codes il va 
pouvoir progresser dans la recherche de ses 
compagnons. Sinon, il va lui falloir un max 
de temps et de risques, et le temps il en a 
peu, et les risques, il y en a trop! 
Mais... c'est vous qui voyez! 

5 coeurs, 80 vies. Granny et Pugsley sauves: 

B&l&B 

5 coeurs, 100 vies et une epee: 

21112 




Contacfez nous fa vaut le cou|>!!! ^ 48.07.16.99. 



l>JMO^^?V|^yJ^i 



Titres 



Machines 



PRIX 



3- 
4- 
5- 



Partkipation pux imi de port et d'embailam 
30 frs Aaessores - 20 frs ieux 

TOTAL............ 



BON DE COMMANDE 

19 BLD VOLTAIRE 7501 1 PARIS 

®OBERKAMPF 
48.07.16.99 

NoiH Prenoni 

Adresse 

Ville CodePosid 

Telephone. , 

Regieineat: Cheque bancaire CCP Mandot Lettre 

Signature (signature des parents 
pour les mineurs) 



■-] 






I T E S 



NEC 



Contact 



Depailement 75 

Vds. Ech. jx Nee, possede , 
Cadach, A Island, Bloody Wolf,,, 
ou 3 jx Nee contre 1 jeu S Nes 
Fra. Contacter Rene, au (1)46 33 
00 65, 

DepartemenI 82 

Ech. Heavy Unit sur Pc Engine, 
conire Rabios Lepus Special, on 
Parodius, Conlacter Sebaslien, au 
(16)63 93 36 33, 

Vente 



Departemen1 13 

Vds. SGX, TBE, sous garantie + 2 
jxSGX: 1650Frs, ou6ix:2500 
Frs, valeur : 3600 Frs, ou contre 
GT + jx. Contacter Laurent 
Masson,au(16)91 70 5088. 

Departemen1 13 

Vds. CGX + F Soccer : 700 Frs, jx 
(F Match Tennis, Splater House,,.) 
: 200 Frs, Contacter Laurent, de 
9h30a13h,au(16)916108 8'1, 

DepartemenI 26 

Vds. 6 jx Nee : 200 Frs pee, ou 
1000 Frs le tout : N Spirit, Rabio 
Lepus Special, Chase HQ, Rastan 
Saga 2... Telephoner au (16) 75 42 
59 66 HR. 

DepartemenI 28 

Vds. Splatter House pour CGX, 
prix a debattre Contacter Franck 
au (16) 37 35 16 78. 

Departenrent 38 

Vds. CGX )■ quintupleur + 4 pads + 
leu : 1300 Frs. Vds. jx (J Chan, 
Populous, P Eleven...) de 250 a 
300 Frs. Contacter Mathieu, apres 
18h,au(16)76 08 97 98. 

DepartemenI 42 

Vds. Nee I- 1 manette + 6 jx (Alter 

2, Rabio, Biagon SpirlL..) : 1500 

Frs. Contacter Caspar Nova, Les 

Encognes Chandon. 42190 

Charlieu. 

DepartemenI 45 

Vds. CGX + quintupleur + 2 
manettes + 4 jx (Populous, Pc Kid 
2...) : 1500 Frs. Contacter 
Jacquelin Michael, apres 18h, au 
(16)38 313126. 

DepartemenI 55 

Vds. CGX + 5 jx (R Type, 
Vigilante...) : 1200 Frs.possibilite 
de vente separee. Telephoner au 
(1 6) 29 76 19 38 HR. 

DepartemenI 59 

Vds. CGX : 600 Fis ^ 1 jeu : 750 

Frs. Telephoner au (16)20 80 66 

59. 

DepartemenI 62 

Vds. CGX + 5 jx (F Soccer, N 

Spirit..." + quintupleur : 990 Frs. 



Contacter Julien, uniquement dans 
Le Nord Pas de Calais, au (16) 21 
92 52 66. 

DepartemenI 69 

Vds. ou Ech. R Type sur Pc Engine 
: 120 Frs. Contacter Patrick, au 
(16)78 31 19 82. 

Departement 75 

Vds. jx Nee Super CD, CD el carte. 
Vds. Lynx + Bjx : 1100 Frs + pare- 
soleil. Contacter Azouz, au (1) 42 
27 59 74. 

Departement 75 

Vds. jx CGX, CD el Supercard 

(Splatter House, Parasol Star...). 

Contacter Denis, au (1)40 50 99 

22. 

Departement 91 

Vds. Nee + 9 jx + 2 pads : 1650 
Frs, ou conire Neo-Geo + 2 jx, ou 
jx SFC. Eeh. Vds. jx MD de 100 a 
250 Frs. Ach. jx SFC : 300 Frs + 
adaptateur Fra. Contacter Vineenl, 
au (16) 60 11 69 91. 

Departement 91 

Vds. jx Nee (Pc Kid 1 et 2, 
Neutopia 2. .) Contacter David, au 
(16)69 30 84 23. 

Departement 91 

Vds. SGX 1 1 jeu ; 950 Frs. Vds. jx 
CGX et SGX de 150 a 300 Frs 
(SWB, Jackie Chan, 1941...). 
Telephoner apres 18h, au (16) 54 
59 95 93. 

Departement 92 

Vds. Nee + 3 jx; 1100 Fiset 1040 
STE t ecran : 3600 Frs. Contacter 
Stephane,au(1)46 30 09 52. 

Departement 92 

Vds. Nee GT + tranfo + 4 jx (F 
Soldier, J Chan...) en Exellent etat ■ 
2500 Frs. Contai'ter Frederic, au 
(1)42 04 55 57 

DepartemenI 92 

Vds. jx MD : Alisia Dragoon, Kid 
Chameleon, Mercs, Toe Jam and 
Eral, Phelios : de 200 a 250 Frs + 
Irais. Contacter Olivier au (1) 46 
65 95 66. 

DepartemenI 93 

Vds. SGXf4jx: 1200 Frs, jx SGX 
entre 250 el 300 Fis. Vds. jx MD 
(Mickey, Kabuki, Fantasia...) entre 
150 el 300 Frs. Teelphoner apies 
19hsaulleviieek-end, au(1)45 28 
5051. 

Departement 94 

Vds. CGX + 4 jx : 990 Frs. Vds. 
Nes f pistolel + 5 jx : 990 Frs, jx 
GB : 80 Frs. Telephoner au (1) 45 
2104 57. 

Departement 94 

Vds. CGX ^ 4 jx (Pc Kidd 2...) : 
1800 Frs. Contacter Cyril, au (1) 
48 98 07 89. 

DepartemenI 94 

Vds. CGX et jx : EM Tennis : 200 

Frs, F1 Battle: 150 Frs, CGX + Pro 



1 + quintupleur + 1 jeu : 600 Frs. 
Contacter Mathias.au (1)43 04 05 
27. 

Departemeirt 94 

Vds. GT + 6 jx (Poviiei, FM 
Tennis...) prix a debattre, ou contre 
CD Sega. Ach. peritel SFC : 250 
Frs. Vds. jx SFC. Contacter Olivier, 
au (1)43 53 18 50. 

Departement 94 

Vds. jx CGX ou contre 2 jx Nee (ou 

plus) conire 1 jeu SEC Contacter 

Olivier, apres 20h,au (1)48 86 77 

75. 

Departement 95 

Vds. GT + 4 jx (Pc Kid 2, F1 
Circus...) + Iransto, sous garantie ; 
1500 Frs, Contacter Mare, au (16) 
30 38 71 87 

Departement 95 

Vds. Nee SGX + 1 jeu : 990 Frs; 
Vds. Nbrx |x Nee. Contacter 
Frederic, au (16) 34 42 16 24. 

NEO-GEO LYNX 



DepartemenI 91 

Vds. Lynx 2 + 5 jx (Xenophob ) : 
1750 Frs. Contacter Laurent, apres 
20h,au(1)64 97 9945. 

Departement 92 

Vds. jx Lynx entre 100 et 150 Frs. 

Contacter Pierre, au (1)47 72 55 

68. 

Departement 92 

Vds. Neo-Geo + Sengoku 1 et 2 : 

1000 Frs a debattre. Ach. GB. 

Contacter Cities, au (1)46 31 21 

64 

Departement 92 

ds Lynx + 15 jx : 1700 Frs. Vds. 
Pc Drive 3" + imprimante + souris 
+ carte joy i- Ext memoire + 9 jx + 
manuel : 3000 Frs. Contacter 
Remi,au(1)46 45 84 91. 

NINTENDO 



Contact 



Contact 

Departement 66 

Ech. Lynx + 3 jx conire ce que 
vous voulez, ou 1000 Frs. 
Contacter Alexarta, au (16)68 92 
88 70 HR. 

Departement 75 

Enfin I un club Neo-Geo. Ecris ou 
telephone a ■ Ludovic Brotonne, 50 
rue Gauthey, 75017 Paris, ou au 
(1)42 29 25 89. 

Departement 91 

Vds. jx Neo Geo, GB et SFC. 

Telephoner au (16) 60 86 23 25. 

Departement 93 

Ech. Cpc 6128 + Nbrx jx et acces- 
soire contre Neo-Geo sans jx ou 
SFC, ou S Nintendo + 2 jx. 
Contacter Barth, apres 18h, au (1) 
43 51 14 24. 

Departement 94 

Ech. jx Neo-Geo (Soccer, Rally...). 

Conlacter Roland, au (1)46 82 62 

24. 

Departement 94 

Ech. B Fight sur Neo-Geo. 
Contacter Laurent, apres 19h, au 
(1)49 69 00 83. 

Vente 



DepartemenI 59 

Vds. Neo-Geo + 1 manette et 
Magician Lord : 2200 Frs. 
Contacter Christophe, au (16) 27 
90 42 07. 

Departement 75 

Vds. 7 jx Lynx de 100 a 120 Frs 
pee, accessoire a 120 Frs, le lot 
Lynx 2 : 400 frs, ou le tout : 1100 
Frs a debattre. Conlacter Geotfroy, 
au (1)48 88 06 02. 



Achat 

Departement 13 

Ach. Ech. Vds. jx S Nintendo Fra. 
Vds jx MA a partir de 190 Frs. 
Contacter Philippe, apies 18h30, 
au (16) 42 59 58 55. 

Departement 1 3 

Ach. SFC + 1 leu : 1000 Frs. Vds. 
Y'ssur MS : 100 Frs. Contacter 
sebaslien, au (16) 91 31 57 06 

Departement 27 

Ach. F Fight Guy ; 400 Frs maki. 
Telephoner apres 18h, au (16) 32 
28 02 96. 

Departement 29 

Ach Vds. Ech. jx SFC, S Nes, S 
Nin, possede F Zero, GG, eherche 
SF2, Contra... Vds. jx GG el 4 jx 
MS. Conlacter Jerome, au (16) 98 
83 34 42. 

Departement 33 

Cherche jx ; Hucard. S R Type, 
Splater House. Contacter 
Costanlini, 55 rue pomme d'or, 
33300 Bordeaux. 

Departenrent 69 

Ach. Zelda 3 version US : 400 Fis 

maxi. Telephoner au (16) 78 25 64 

45. 

Departement 77 

Ach. GB + 6 jx (Mario, B Bunny si 
possible) ; 900 Frs maxi Contactei 
Florence Petiljean, 9 lue Bellol, 
77320 Ferte Gaudier. 

Departement 92 

Ach. Eeh. SFC, S Nintendo, S Nes 

: SF2 + Soccer + S of Road + C 

Spirit + Go Eight + X Men... 

Contacter Bruno, au (1) 47 73 65 

14. 

Departement 93 

Ach Nes + 2 manettes f 8 jx : 800 
Frs, ou jx : 200 Frs pee. contacter 
Juan, au (1)48 31 46 20. 



Departement 2 

Ech. Ach. Vds. jx SFC, S Nes : 
Contra : 400 Frs + Blaimbeer : 250 
Frs + SF2 (contre 2 jx). Contacter 
Guillaume,au(16)23 59 4105. 

Departement 26 

Ech. Joe and Mac et S EDE, sur 
SFC. Contacter Chrislophe, au 
(16)75 4168 07. 

DepartemenI 29 

Ech. Vds. Ach. jx S Nintendo Fia, 
Us, Jap, maximum : 300 Frs. Vds. 
Ech : 20 jx Nes de 100 a 190 Frs 
pee. Contacter Fianek, au (16) 98 
03 51 14. 

Departement 54 

Ech. B Bunny, D Tales, T Ninja sur 
GB contre DD 1, Blades of Steel; 
Kick Oil (JPP) de preterence. 
Contacter Joseph, ap"res 17h, au 
(16)82 2163 33. 

Departement 59 

Ech. jx S Nes US, Fra et Jap, 
cherche Contra. Contacter Arold, 
au (16) 28 21 90 20. 

DepartemenI 59 

Ech. jx SFC/S Nes/S IMintendo (+ 
de 15 differeni) Contacter Thierry, 
au (16) 27 38 06 38 

Departement 59 

Ech |x GB, MD et Nintendo 16 

Bits. Contacter Zilavec Michael, 

12A impasse petavis, 59239 

Thumeries, ou au (16) 20 86 39 

75. 

Departement 66 

Ech, Ach. Vds. jx S Nintendo, S 
Nes et SFC de preference sur 
Perpignan. Conlacter David, au 
(16)68 55 93 61. 

Departement 68 

Ech. jx GB ; D Dragon 1 contre 
Caslelvania 1 ou 2, ou Dragon's 
Lair, ou P ol Persia. Conlacter 
Francis, au (16) 89 8114 31. 

DepartemenI 69 

Ech. Ach. jx sur SFC, ou S Nes 
US. Contacter Maxime, au (16) 72 
37 66 27. 

Departement 75 

Ech. jx GB ; R of the Gatoi, ou 
Advenluie Island, contre Gremlins 
2. Contacter Mathieu. au (1) 43 40 
42 24. 

Departement 75 

Ech. S Nintendo + 3 jx contre Nee 
Turbo GT + jx. Vds. Lot GG + 2 jx 
+ GB + 4 jx ; 2000 Frs Conlactei 
Fabrice,au(1)42 02 88 88 

Departement 78 

Ech. sur S Nintendo |x ; F Zero 
conire S Formation Soccer, ou S 
Tennis. Contacter Reza, apres 
17h30, au(16)34 6126 63. 

Departement 78 

Ech. Golt sur GB contreTennis. 



Contacter Antoine, entre 18 et 19h, 
au (16) 30 55 31 91. 

DepartemenI 78 

Ech. 3 jx Nes (S Service, Slalom, 
Days of Thunder), contre jx SFC 
Jap ou 240 Frs pee. Ech, D Dragon 
contre Chopliller 2 sur GB, 
Telephoner au (16) 39 69 94 65. 

DepartemenI 78 

Ech. SFC + 6 jx contie Neo-Geo + 
1 ou 2 jx, ou achele S Fighter 2 ; 
600 Frs maxi. Telephone! au (16) 
30 57 98 03. 

Departement 92 

Ech. Caslelvania 4 contre S 

Ghouls'n'Ghost Jap ou US. 

Conlacter Samir, au (1)47 86 00 

01. 

Departement 92 

Ech. Vds. Ach. jx SFC el S Nes. 
Recherche D A Jap en version Jap 
ou Fra. Contacter Ludovic, au (16) 
46 381018. 

Departement 92 

Ech. sur SFC Darius Twin contre 
Pilot Wings, ou Aleste, ou Turtles 
4, ou Guntorce + boites et notices, 
en bon etat. Contacter Yvon, au (1 ) 
46 68 88 43. 

Vente 



Departement 2 

Vds. GB + 7 |x (DD, WWF...) ; 
1200 Fis a debattre. Contacter 
Laurent, au (16) 23 57 55 12. 

Departement 2 

Vds. oil Feb. jx SFC, ereer club 
d'achat ou de vente ou d'eehange 
de jx SFC. Ach. Neo-Geo seul + 2 
manettes. Contacter Alexandre, au 
(16)23 80 4155. 

Departement 7 

Vds. Nes + 2 manettes i- pistolel + 
7 jx + joystick : 1800 Irs, valeur : 
3100 Frs. Contacter Franck, au 
(16)75 64 25 86. 

Departement 1 1 

Vds. Caslelvania 3 US ; 500 Frs. 
Contacter Reynald, au (16) 68 46 
83 26. 

Departemen1 13 

Vds. jx Nes ; Smb ; 120 Frs, 
Exitebike : 100 Frs, Blades Stell 
150Frs, jxMS:Mooiwalkei ; 150 
Frs, G Axe; 150 Frs, jxGG/ Sonic 
; Mickey... Contacter Pascal au 
(16)918614 78. 

Departement 18 

Vds. jx GB ; Turtles, Dragon's Lair, 
Duck Tales... Contacter Yves, au 
(16)48 70 25 35. 

Departement 19 

Vds Nes + Zapper + 5 jx 
(Megaman 2, To the Earth...) ; 
1800 Irs. Contacter Yan, apres 
181), au (16) 55 27 13 23. 
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Departement 24 

Vds. Nes + 5 jx (Megaman 2, 

Mario 3...) : 500 Fis. Conlacter 

Sylvain. aptes 18h, au (16) 53 50 

6414^ 

Deparlement 31 

Vds. Nes + 3 jx (Simpsons, track 
elFielrj 2 + giemlrns) : 800 Frs a 
deballre. Telephorier au (16) 61 73 
45 46, 

Deparlemenl 31 

Vds. Nes + 2 manelles f 6 jx 
(Mario1a3, TNinja...);1000Fis, 
valeur ; 2500 Frs, Conlacter 
Saiidrine,air(16)61 31 16 32, 

Departement 31 

Vds, sur SFC : Zelda 3, Artliur's 
Quest et Castelvania 4 : 375 Frs 
pee, Conlacter Yann, au (16) 61 78 
52 67, 

Departement 33 

Vds, jx SFC : Soulblader, Rustling 
Beat : 500 Irs pee + notices el 
boiles, Teleplioner au (16)- 56 47 
39 92. 

Departement 33 

Vds, nes + pislolel + 11 jx(DD1 et 
2, Megaman, Ducl( Tales,,,) + 2 
manelles : 1 700 Frs, ou conire S 
Nrntendo t 1 jeu, Conlacter 
Ludovic,au(16)56 75 08 08, 

Departement 33 

Vds, Nes + 2 jx + GB + Tetris : 
1300 Frs, valeur 2400 Frs), ou 
centre S Nes, Conlacter Ludovrc, 
au (16) 56 50 74 47, 

Deparlemenl 34 

Vds, Nes + 11 jx (Mario 3, 

Megaman,,,) + Zapper +Nes max : 

1500 Frs, valeur : 4000 Frs, 

Contacler Alexis, au(16)67 92 04 

16, 

Departement 34 

Vds, Nes + 2 manelles ^ Zapper + 
12 jx : 3500 Frs, Contacler 
Slepliane,au(16)67 43 89 52, 
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(16)4168 03 75, 

Departement 49 

Vds, Nes + 7 jx (Mario 1 el 2, 
Simon's Quest, T Ninja,,,) ; 1900 
Ffs, valeur : 3000 Frs, Telephoner 
aprr;sl3li,au(16)4152 62 87, 

Departement 51 

Vds, Nes + 6 jx : 1000 Frs, 
Contacler Thomas, apres 18h, au 
(16)26 97 22 38. 

Departement 52 

Vds. SFC + F Figtit, Gradius 3 + 2 
manelles : 1300 Frs. Contacler 
Alexandre, au (16) 25 03 50 37. 

Departement 57 

Vds. sur Nintendo : Batman el 
Turtles : 200 Frs. Conlacter 
Mickael ou Luk, au (16) 87 51 59 
78 ou 87 51 81 10. 

Departement 57 

Vds. Nes + 7 |x (Mario 1 el 3, 
TMHT..,) : 1500 Frs, Telephoner 
apres19h,au(16)87 76 7810, 

Departement 59 

Vds, ou Ecti, jx SFC : Adams 
Familly, S Tennis, Soul Blader 
entre 250 et 350 Frs, Contacler 
Enc.au (16) 27 61 53 45, 

Departement 59 

Vds, jx S Nintendo : 350 Frs pee, 

Telephoner au(16) 27 65 4951, 

DepartemerrI 59 

Vds, GB + SML t LB : 650 Frs a 
deballre + jx Nes de 150 a 200 Frs 
+ jxGG:150Frs,Ach, jxMDerrtre 
150 et 175 Irs + jx SFC, Contacler 
Jerome, au (16) 27 83 91 17 

Departement 62 

Vds, 3 jx Nes : 450 Frs (TMH, 
Shadow Warrior, Blade ol Steel) 
Ech, S Tennis sur S Nes Era contre 
Castelvania 4, ou Gradius 3 
Conlacter Jo, au (16) 21 26 63 58, 

Departement 63 

Vds, Nintendo + 2 manelles + 
Punch Out, Mario Bros 1 el 3, 
Tetris, Dunck Hunt. Gauntlet, S 
Spikv'ball + pistolel : 1500 Frs, 
Telephoner au (16) 73 25 68 62, 

Deparlement 66 

Vds, Nes + 2 manelles + 9 jx (SMB 
2 et 3, DD 2, Castelvania,,,) + 
magazines : 2000 Frs, valeur : 
4000 Frs, Conlacter David, au (16) 
68 21 78 86, 

Deparlemenl 67 

Vds, jx Nes enire 150 et 250 Frs, 
Contacler Michael Delplangue, 
apii3s18h,au(16)88 81 8195, 

Departement 67 

Vds, S Nintendo US, neuve sous 
gaiantie t Mario 4, Contra 4 + 
accessoires : 1900 Frs, valeur : 
2750 Frs Conlacter Pierre, au (16) 
88 31 36 93, 

Deparlemenl 68 

Vds, Nintendo + 2 manelles + 



Mario. D Hunt et Bad Gravity : 700 
Frs, Telephoner au (16) 89 69 22 
92. 

Departement 68 

Vds. 6 jx Nes (SMB 2, TMHT, R 

Racer...) : 800 Frs, ou 150 Frs pee, 

ou contre Lynx 2 + jx, ou GG + jx. 

Contacler Yannick, au (16) 89 49 

1314. 

Departement 69 

Vds. jx Nes : 200 Irs pee avec 
boiles et notices (Castelvania, 
Mario 1, T Ninjag, Gremlins 2...). 
Conlacter Lauienl, au (16) 78 21 
53 83. 

Deparlemenl 69 

Vds. jx Nes: Sor Die, Airvirolt, Bol 

Steel, Sollice, Days of Thunder : 

200 Frs pee, ou 1000 Frs les 5. 

Contacler Eabien.au (16) 78 36 01 

54. 

Departement 69 

Vds. sur S Nintendo : F Zero : 325 
Frs. Vds. SGX + 3 jx : 650 Frs. 
Conlacter Michael, au (16) 74 68 
61 16. 

Departement 69 

Vds. Nes + 5 jx(MB3, Zelda 2, 
Tetris...) + Zapper + 2 pads : 650 
frs. Conlacter Richard, apres !e 10 
septembre,au(16)78 74 83 44. 

Departement 69 

Vds. Nes + 4 jx (S Mario 3, Blades 
ol Steel...), sous garanlie ; 1000 
Frs, valeur : 1960 Frs. Telephoner 
au (16) 78 90 26 72. 

Departement 74 

Vds Nes + 3 jx (SMB 3, Blue 

Shadow, TMHT) : 800 Frs. 

Conlacter Nicola, au (16) 50 44 12 

38. 

Deparlemenl 74 

Vds. GB + 4 jx (D Dragon...) : 900 
Frs. Contacler Pierre, au (16) 50 
26 47 66. 

Departement 75 

Vds. Nbrx jx SFC (S Fighter 2, 
Contra Spirit...). Conlacter Denis, 
au (1)40 50 99 22. 

Departement 75 

Vds. Nes + 16 jx : 1800 Frs a 
deballre, GB + 8 jx: 1000 Frs, SGX 
+ 7 jx : 1500 Frs. Conlacter Cyril, 
apres18h,au(1)45 5125 00. 

Departement 75 

Vds. jx SFC entre 400 el 450 Frs 

pee, jx GB de 100 a 150 Frs pee. 

Vds. S Scope + 65 jx : 500 Frs. 

Conlacter Bmno.au (16) 42 22 53 

65. 

Deparlemenl 75 

Vds. S R Type sur SFC Fra : 350 

Frs el Quackshol sur MD Jap : 290 

Frs. Telephoner au (1) 45 22 11 

90. 

Departement 75 

Vds. Nes + 3 jx (Mario 3.) + 

magazines + 2 manelles + carte 



Club Nes : 850 Frs. Contacler 
Cyril, au (1)45 25 03 20. 

Departement 75 

Vds. Nes + 2 joy + pistolel + 7 jx 
(Mario 3, Zelda, Lileforce...): 1450 
Frs. Contacler Jean, au (1) 47 70 
84 34. 

Departement 75 

Vds. jx Nintendo : Soccer, Mario 3, 
Duck Tales, Robocop, Track & 
Field, Tetris, Road Raccer : 200 Frs 
pee. Conlacter Adrien, au (1 ) 45 83 
09 77. 

Departement 75 

Vds. Ach. Ech. jx S Nintendo Fra, 
US et Jap. Vds. jx Nee a partir de 
80 Frs. Vds. MD + 3 jx + adapla- 
leur : 1300 Frs. Telephoner de 
18h30a20h,au(l)43 66 63 89. 

Deparlemenl 76 

Vds. F Zero : 300 Frs a debattre 
Contacler Laurent, au (16) 35 83 
94 48. 

DepartemerrI 77 

Vds. Nes + jx + Zapper, en TBE 
(Boiles el notices) : 1200 Frs. 
Conlacter Ludovic, au (16) 60 67 
19 64, ou 60 67 23 88, 

Deparlemenl 77 

Vds. Ech. ou Ach. jx SFC : 

Aclraiser : 300 Frs, S F Soccer : 



400 Frs, Addams Familly : 450 
Frs. Vds. MS : 200 Frs. Conlacter 
Steve, au (16) 60 06 66 36. 

Departement 77 

Vds. sur SFC : Ranma, Soulblader 
: 450 Frs, ^change SF 2 contre 3 jx 
SFC ou 7 jx GB. Conlacter Cedric, 
apres 18h30.au (16) 64 39 22 28. 

Departement 77 

Vds. GB + 7 jx (Conlie. Balloon...) 
+ notices r sacoche Micromania f 
banane : 1200 Frs. Conlacter 
MAIhiru, au(16)6022 29 56 

Departement 77 

Vds. Ach. Ech. jx sur SFC, S Nes, 
S Nintendo. Contacler Chrislophe, 
au (16) 64 10 83 79. 

Deparlemenl 78 

Vds. Ach. Ech. jx SFC el S Nes. 

Telephoner au(16)"30 58 01 76. 

DepartemenI 78 

Vds. GB TBE + 2 jx : 400 Frs, 
Nbrx jx GB (P ol Persia, TMNT I 
el 2. D Dragon 1 el 2...) : 150 Frs 
pee. Game Light : 75 Frs. 
T(jlephonerau(16)39 5104 45. 

Departement 78 

Vds. GB + Tetris, Robocop 2 : 650 
Frs, valeur : 865 Frs. a deballre. 
Contacler Vorasith, au (16) 30 64 
57 47, 



Departement 78 

Vds. pour GB : Kung-Fu Master : 
100 Frs. Vds. jxsur ST. Conlacter 
Benjamin, au (16) 30 59 16 61. 

DepartemenI 78 

Vds. Nes + Zapper + robot r- 7 jx 
(SMB 3, Castelvania...) + maneltes 
: 2400 Frs, vente separee possible. 
Conlacter Laurent, apres 18h, au 
(16)30 95 4216. 

Deparlement 78 

Vds. Nintendo + 5 jx (Mario 3, 

Megaman...) : 800 Frs. Telephoner 

au(16)30510182. 

DepartemerrI 78 

Vds. Nes + 7 jx + 2 manelles + 
revues : 1100 Frs. Vds. Ech. Cpe 
6128 + 25 jx + disks + revues + 2 
joys... : 1500 Frs a deballre. ou 
conire Neo-Geo. Vds. A Beast at 
Alex Kidd : 400 Frs. Contacler 
Cyril, au (16) 30 64 46 10. 

Dripartemenl 78 

Vds. jx S Nes US : Aclraiser, Sim 
City, F Fanlasy 2, U Squadron, F 
Fight et Megman 3 : 300 Frs pee. 
Contacler Chris, au (16) 30 82 08 29. 

Departement 83 

Vds. Nes + 2 manelles : 300 Frs, 
SMB2 : 200 Frs, D Tales : 250 Frs. 
Ach. S Nes : 1000 Frs a deballre. 
Telephoner au( 1 6) 94 75 27 82. 



NIEL INFORMATIQUE 

+ de 1 000 titres en stock 



JUAN LES PINS 
TEL 93.61.10.21 
Le choixjes prix sur la cote d'azur Vente pat corTcspondance 
SUPERNES MEGADRTVE GAMEBOY 



Adventure island 


4t>O00 


Alisia dragoon 


41900 


Addams family 


229 00 


Addanis taniilv 


48" 00 


Babuan 


349 00 


Adventure island 


21900 


BUI lambeei's ba.sketball 


■WOO 


Bull vs lakers 


429.00 


Base-ball 


189 00 


Contra 3 


JS'JOO 


Cadash 


359.00 


Batman 2 


229.00 


EDF 


441.00 


D Robinson 


399 00 


Castlevania II 


239 00 


Final fantasy 2 


499.00 


Desert stake 


449.00 


Double dragon 11 


249 00 


Final fight 


459.00 


E A hockey 


359 00 


Drmario 


189 00 


loe *. Mac 


469 00 


FI grand prix 


439 00 


Dragon's law 


269 00 


Krusty's Fun house 


439,00 


Grand slain tennis 


379 00 


DuckUles 


229.00 


Lagoon 


459 00 


Immortal 


41900 


Fl race 


229.00 


Lemmings 


409 00 


Jordan vs bird 


339 00 


Final fantasy 


279.00 


r^ystical ninja 


489 00 


Kid chameleon 


409.00 


Hook 


21900 


Pilots wings 


439.00 


Krusty ftin house 


359.00 


Hudson hawk 


229.00 


Populous 


459.00 


Mano Lemmieux 


389.00 


ICickoir 


269 00 


Smash TV 


459.00 


ryiidiught resistance 


359.00 


MetToid 11 


199,00 


street fighter 11 


049.00 


Olympic gold 


449 00 


NBA allstar 2 


249.00 


Super battle tank 


449.00 


Rolling thunder II 


439 00 


Nemesis 2 


229 00 


Super ghoul's & ghost 


449,00 


Shining ui the darkness 


389,00 


Ninja gaiden 


239.00 


Thunderspirit 


469.00 


Splatter house 11 


369 00 


Prince of persia 


239.00 


Top gear 


459.00 


Tazmama 


369.00 


Simpsons 


229 00 


Wrestlemaiua 


489,00 


Temimator 


449.00 


Soccennama 


229.00 


Zelda 3 


499.00 


Turbo out run 


419 00 


Spiderman 


209 00 



Si le litre que vous recherchez ne se trouve pas dans cette liste de pn.\ contactez nous 
CrSlinckCy NES (lesdemieresnouveautesamencaines sur voire NES) 2,H\7,\){) 
Gamegenie NES (vies inllnie5,choisissez voire niveau,etc ) 549.00 

Action replay pro Super nintendo et megadrive 5 1 9.00 



BON DE COMMANDE riTRES 



PARTICIPATION AU FRAls DE PORT(gratuit sj 2 litres et plus) 



TOTAL 



Reglement: Cheque a la commande D 

Contre remboursement + 30F D 
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PETIT 




A N 




DSpartemeiit 85 

Vds. Nes + 2 manettes t pislolet + 
Mario 1 , D Huni, Castelvania : 400 
Fiseljx(Zelda2, TNinjas...):150 
Frs pee. rasphonet au (16) 51 37 
63 64. 

Departement 91 

Vds. Chasse HQ sur GB : 70 Frs. 
Conlacter Laurence Sabatier, 9 rue 
de la poste, 91810 Vert le Grand, 
ouau(16)64 56 0057. 

DeparterTient 91 

Vds. jx SFC ; Lemmings, YS 3, S F 
Soccer, Actraiser..,, jx MD : J 
IVIadden. ., Conlacler Gregory 
apres18li,au(16)601153 93. 

DeparlemenI 91 

Vds. Nes + 3 jx (T l^inja. Donl<ey 
Kong, D Drible), entre 650 et 700 
Fis el Proboteclor : 100 Frs, 
Quabul<i : 150 Frs. Conlacler 
Palrick,au(16)69 42 90 38. 

Departement 91 

Vds. GB : 490 Frs + jx : 120 Frs. 
Ach. steNes:600Frs + jx;150a 
200Frs. Teleplionerau(16)60 75 
12 75. 

Departement 92 

Vds. S Nintendo + 3 jx : 2000 Frs. 

Contacter Bruno, au (1)47 72 52 

17 

Departement 92 

Vds. Dragon's Lair sur GB : 150 
Frs. Contacter Chrisloptie, au (1) 
4911 13 76. 

Departement 92 

Vds. ou Ech jx sur SFC; Vds. jx 
IVID : Phantasy 3, NHL, Calitornia 
Games... Contacter Marc, au (1) 47 
50 84 73. 

Departement 93 

Vds. Nintendo en TBE + 10 |x + 

Nes Advantage : 1300 Frs + 1 



cadeaux a tout acheteur. Contacter 
Julien,au(1)48 94 95 44. 

Departement 93 

Vds. Salamander, Gradius 2 el 
Mario 2 : 300 ou 200 Frs pee. 
Contacter Georges, apres 18h, au 
(1)45 0942 95. 

Departement 93 

Vds. Nintendo + 2 manettes + 3 jx 
t moniteur eouleur Philips : 1200 
Frs. Conlacter Tho, apres 19h, au 
(16)48 217518. 

Departement 93 

Vds. F zero pour S Nintedo Fra 
421 Frs, 12 j xNes ; 250 Frs pee, 
accessoires Nintendo. Contacter 
Sebastien,au(1)45 92 06 76. 

Departement 93 

Vds. SFC + Actraiser + adaptateur 
US + JB King+ malelette SFC ; 
1500 Frs, sur Paris seulement. 
Contacter Nicolas, au (16) 64 67 
82 00. 

Departement 93 

Vds. 3 jx GB : B Toads, Rockman 

World, Altered Space : 120 Frs 

pee. Contacter Claude, au (1) 40 

119080poste321avant17h. 

Departement 93 

Vds. Nintendo + 10 jx (W Cup, P 
Blade...) : 1300 Frs. Contacter 
Regis, au (1)43 08 44 68. 

Departement 94 

Vds. jxGB (Simpsons...), de 80 a 150 

Frs, ou centre CGX. Contacter Rachid, 

apres19h,au(1)47400593. 

Departement 94 

Vds. Nes + 8 jx (Mario 1, Time, 
Lord...) + Zapper : 1200 trs. 
Contacter Julien.au (1)43 75 35 35. 

Departement 94 

Vds. Nes + 2 manettes + 1 joy 



250 Frs + 50 jx enire 100 et 300 
Frs (Mario 1 a 3, Castelvania....), 
leiephoner apres 20h, au (1)- 48 
89 93 42. 

Departement 94 

Vds. sur SFC : Contra 3 (US), S 
Aleste (Jap) : entre 400 et 450 Frs. 
Ech. et Ech. jx. Contacter Olivier, 
au (1)48 90 87 92. 

Departement 95 

Vds. Nes + 5 jx + Zapper + Nes 
Advantage : 800 Frs a deballre. 
Ach. jx SFC. Contacter Morgan, au 
(16)39 8157 87. 

SEGA 



Achat 



Departement 13 

Ach. jx MD : T Force 3, Heltire, B 
Douglas Boxing, Alisia Dragoon, 
Gynoug, S Volleyball. Teiephoner 
au (16) 91 59 28 41. 

Departement 22 

Ach. jx MD Fra : 200 Frs pee rraxi. 
Contacter Christophe, Bretagne 
seulement, au (16) 96 28 72 64. 

Departement 62 

Ach. jxMD Fra entre 100 et 200 frs 
+ jxGB entre 75 et 100 Frs + jxS 
Nintendo entre 200 el 250 Frs. 
Contacter Brigitte Ducrocq, au (16) 
2197 8613. 

Departement 75 

Ach. jx MD : Krusty's Fun House : 
de 200 a 350 Frs, ou Tazmania. 
Contacter Julien, apres 19h, au (1) 
43 60 82 36. 

Departement 75 

Ach. MD et GG entre 400 et 500 
Frs selon elat. Ach. jx MD et GG, 
taire proposition. Teiephoner au 
(1)43 48 26 68. 



Departement 92 

Ach. GG : 500 Frs. Contacter 

Laure,au(1)47 02 62 77. 

Contact 



Departement 3 

Vds. MD Era + adaptateur MS/MD 

+ 3jxMD,2jxMS.Vds. Cpe6128 

+ joy + jx : 2500 Frs, la MD : 290 

Frs. Teiephoner au (16) 70 47 16 

44. 

Departement 3 

Ech. jx MS ; Donald centre Kick 
Ott, ou Psycho Fox, G Axe War 
centre GG, Golden Axe centre N 
Gaiden, ou Chuck Rock. 
Teiephoner au (16) 70 47 18 37. 

Departement 14 

Vds. GG + 2 jx + adaptateur Master 
: 900 Frs, ou conire MD Jap + 2 
paddles si possible + 1 jeu, ou 
achete ; 500 Frs. Ach. Vds. Ech. jx 
S Nes Fra et US. Teiephoner au 
(16)319513 33, 

Departement 27 

Ech. sur MD : Quackshot centre S 
of Rage, Contacter Bruno, apres 
19h,au(16)32 36 06 48. 

Departement 37 

Ech. jx MD Fra ; Quackshot el 
Strider, centre Kid Cameleon, ou 
W Boy 5. Contacter Gregoire, au 
(16)47 42 2410. 

Departement 38 

Vds. jx MD ; 300 Frs, ou centre jx 
SFC, possede ; Fighting Master, S 
el Rage, Rebecod... Conlacler 
Shakil,au(16)76 5690 55. 

Departement 38 

Ech. sur MD ; Phantasy Star 3 
(Jap) et Mercs centre Thunder 
Force 3, ou Tetris. Contacter 
Nerve, au (16) 76 05 70 52. 



Departement 54 

Ech. GG f 9 jx + adaptateur 
MS/GG + Bobble, Bubble el 
Golden Axe, contre Pc Engine GT + 
1 ou 2 jx. contacter Yann, au (16) 
83 3267 38. 

Departement 59 

Ech. Fantasia, T Force 2, S 
Thunder Blade, conire Out Run, A 
Bunner 2, Mercs, PAcmania. 
Teiephoner, au (16) 27 92 72 40. 

Departement 61 

Ech. jxGGouAch. 150 Frs pee (0 
Gold, F Star, W Boy 5, G Axe...). 
Contacter Fabien, apres 19h, au 
(16)33 25 62 08. 

Departement 62 

Ech. Nbrx jx sur MD Fra, recherche 
Might and Magic, S of Vermilion... 
Conlacter Alexandre, au (16) 21 55 
42 91. 

Departement 62 

Ech Road Rash sur MD contre 
Strider sur MD. Teiephoner au (16) 
2156 2550. 

Departement 62 

Ech. MD + 1 1 jx centre Neo-Gee + 
3 jx mini, ou : 3500 Frs, valeur : 
6000 Frs. Contacter Jerome, au 
(16)217829 36. 

Departement 69 

Ech. sur GG /S Monaco GP, J 
Montana Foot, centre Mickey, ou 
N Gaiden, ou Shinobi, Contacter 
Sebastien, apres 19h, au (16) 78 
73 70 83. 

Departement 74 

Ech. MD + 3 jx , contre SFC + 3 jx. 
Contacter Benjamin, au (16) 50 75 
69 73. 

Departement 75 

Un club d'echange pour MD et 

SFC est la ! Le club Poviier games I 



Contacter le (1) 42 06 00 65 de 
10h30^19h. 

Departement 75 

Ech. sur MD : Crude Buster contre 
Batman, Sonic contre Laker vs 
Celtics el S Dancer contre Jordan 
vs Birds. Conlacter Pierre, au (1) 
43 06 07 03. 

Departement 75 

Ech. Nbrx jx sur MD : J Madden, 
Ea Hockey, Centurion, Kid 
Cameleon... Contacter Julien, au 
(1)43 72 26 93. 

Departement 76 

Ech. MD Fra + Sonic et K 
Chameleon, centre S Nintendo + F 
Fighl et Zelda 3. Contacter 
Remain, au (16) 35 92 10 95. 

Departement 76 

Ech. jx MD : G Axe, A Storm, 

Spiderman... cherche hits. 

Contacter Mathieu.au (16)35 82 

7130. 

Departement 78 

Ech MS + 8 jx (Sonic, Populous, 
Meenviralker), contre GG + 1 ou 2 
ix, ou jx MD. Contacter Adrien, le 
midi,au(16)34 78 56 64. 

Departement 78 

Ech. GG + adaptateur secteur + 
Sonic, Columns, Shinobi, centre 
MD + 2 jx dont Sonic. Contacter 
Joseiito,au(16)39 75 4921. 

Departement 81 

Ech. jx GG. Contacter Cedric, au 

(16) 63 55 91 24 HR. 

Departement 92 

Ech. sur MS : Shinobi contre 
Chuck Rock, opu Rampage, ou 
Monster World 2 sur GG. 
Contacter Fred, ou Gege, au (1) 46 
68 48 25, 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a passer? Aucun Probleme! C'cst GRATOS en plus... Cochez les cases, ,remplissez la grille et hop... vous 

nous envoyez tout ya dans une enveloppe timbree et elle aui-a une tl-iance de paraitre dans le JOYPAD N°13 qui sortira vers 

le 8 Octobre. Les annonces des abonnes sont pr,u)iifa,irt's, joindre votre derniere etiquette d'expedition. 



Votre departement 



□ ACHAT □ ECHANGE □ VENTE 

□ NEC □ NEO-GEO&LYM □ NINTENDO 



□ SEGA 



^S 
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Deparlement 94 

EcK MD + 5 jx, contre S Nintendo 
+ 3 jx. Contader Alexandre a partir 
de17h,aii(1)46 82 02 43, 

DSpartement 94 

Ech. MD + 14jx + 2nianettes + GB 
+ 4 jx contre Neo-Geo + 2 
manettes + 4 ou 5 jx. Contacter 
Christophe, avant 20h, au (1)42 
0715 22. 

DepartemenI 95 

Ech. MD + 9 jx contre SEC + 5 jx 
ou Neo-Geo + 3 jx. Contader 
Nicolas, ail (16) 34 16 55 30. 

Depaftement 95 

Ech. jx IVID : Gynoug, Shinobi, 
Decap Attack + 10 aulres, cherche 
Toki, W Boy 5, Terminator, ou 
autres. ConlacterAntoine, au (16) 
30 31 00 70. 

Deparlement 95 

Ecti. sur MD : Moonwalker, contre 
Toki, T Force 3, R Tliunder 2, Out 
Run, S of tile Beast, Robocod, 
Teleptionerau(16)39 80 3917. 

Vante 

Deparlement 2 

Vds. MD sous garanlie + 4 jx + 
adaplateur : 2000 Frs , valeur : 
2750 Frs, 1 pad MD : 120 Frs + 2 
jx MS : 200 Frs. T6lephoner. au 
(16)23 73 0513. 

Deparlement 2 

Vds. ou Ech. jx MD (Sonic, 
Quackshot, S ot Rage, Kid 
Chameleon...). Conlacler Gilles, au 
(16)23 68 4126. 

Deparlement 3 

Vds. MS2 + Alex Kid et Shinobi 
prix a debattre. Teiephoner au (16) 
70 34 54 41 HR. 

Deparlement 6 

Vds. MD + Sonic et Last Bailie, 
TBE:1400Frs. Ti5l6phonerau(16) 
93 98 71 67 HR. 

Deparlement 6 

Vds. jx MD : R of Shinobi, Road 

Rash, S ol Rage, Out Run : 250 Frs 

pee. Contacter Fred, au( 16) 93 73 

2193. 

DepartemenI 6 

Vds. jx MD (38 jx) : 300 Frs pee, 
ou 9500 Frs le tout. Contader 
Lopez Cyrille, 43 Chemin du 
Laulin, 06800 Cagnes s/Mer. 

Departemen1 13 

Vds. MD Fra ^ 2 maneltes + F22 : 
1000 Frs, ou contre SFC sans jx. 
Contacter Franck.au (16) 90 55 60 
67 HR. 

Deparlement 13 

Vds. MD Jap f 2 manettes + 10 jx 
(Sonic, S ol Rage...), en TBE : 
2300 Frs. Conlacler Michael, le 
soir,au(16)42 03 74 32. 



Deparlement 17 

Vds. MS + pislolel + jx : 800 Irs, 
valeur : 1600 Frs, ou 100 a 200 
Frs le jeu. Contader Jonathan, au 
(16)47 37 56 04. 

Deparlement 21 

Vds. MD + 2 manettes + 4 jx (S 
Dancer, Moonwalker...) : 1650 Frs 
ou conire GG + 7 |X, ou GT Turbo 
+ 3 jx. Vds. GB + 3 |x : 650 Frs, ou 
^change. Conlacler Laurent, au 
(16)80 37 20 64. 

Deparlement 25 

Vds. GB + 8 jx (Hook, Batman...) + 
Scouteur + cable : 1800 Frs, valeur 
: 2200 Frs. Conlacler Julien, au 
(16)8190 43 25. 

Deparlement 26 

Vds. jx MD : Desert Strike : 350 
Frs, immortal : 290 Frs. 
Teiephoner au (16) 75 46 51 84. 

Deparlement 27 

Vds. MS 2 + 1 pad + Sonic, 
Mickey, A Kidd, garantie 8 mois : 
700 Frs. Teiephoner au (16) 32 21 
16 45. 

DepartemenI 31 

Vds. MD + 5 jx (A Beast, Sonic, 

F22...) : 2200 Frs, ou le jeu : 300 

Irs, MD + 2 jx ; 1300 Frs. 

Conlacler Benoilau (16) 61 91 70 

36. 

DepartemenI 31 

Vds. GG + Sonic + N Gaideii, Joe 
Montana, Master Gear : 1000 Frs, 
valeur : 1880 Frs, Conladei 
Sebaslien,au (16) 61 86 56 04. 

Deparlement 31 

Vds. MD Jap + 2 joypad + 7 jx 
(Mickey, Batman...) : 2300 Frs a 
debattre. Contader Benja, au (16) 
612646 93. 

DepartemenI 31 

Vds. MD + jx 1 1 paddle. Vds, Nes 

+ 25 jx + 5 paddles. Vds. jx CGX, 

possibilile de venle separee. 

Contacter Laurent, au (16) 61 74 

0762. 

Deparlement 33 

Vds. J Madden America Fodball : 
250 Frs. Teiephoner apres 18h, au 
(16)56 45 0818. 

DepartemenI 35 

Vds. sur MD : NHL Hockey, Lakers 
vs Celtics, James Pond 2, S ol 
Beast, JM 92, Phelios, possibilile 
d'echange conire K7 S Nintendo. 
Teiephoner au (16) 99 59 58 60. 

DepartemenI 38 

Vds. MD + pad + arcade power + 
moniteur couleur Philips + 12 jx 
(Sonic, S ot Rage, Mickey...) : 
5500 Frs, valeur : 12000 Frs, prix 
a debaltre. Conlacler Laurent, au 
(16)76 88 02 72, 

DepartemenI 38 

Vds. Nbrx jx MD a partir de 150 
Frs, el echange lous jx. Vds. Nes + 
2 maneltes + 8 jx, venle separee 



possible. Teiephoner au (16) 76 06 
03 56. 

Deparlement 38 

Vds. MD + 9 jx (J Madden 92, D 
Strike...) + 3 pads + adaplateur : 
3000 Frs a debattre. Teiephoner au 
(16)76 87 23 76. 

DepartemenI 44 

Vds. MS + 6 jx (Spiderman, World 
Cup,..) + 3 maneltes ; 1200 Frs, 
valeur : 2500 Frs. Teiephoner an 
(16)40 88 3512. 

Deparlement 45 

Vds. jx MD : 250 Frs pee : Sonic, 
S ol Rage, Decapalack, Mercs, 
Alien Storm. Teiephoner le soir, au 
(16)38 6152 76. 

Deparlement 45 

Vds. MS + 2 pads + 1 joy + pislo- 
lel + 15 jx (Indy, Donald...) : 2200 
Frs, venle separee possible. 
Contader Francois, au (16) 38 86 
70 58. 

Deparlement 51 

Vds. D Robinson Supreme Court, 
sur MD : 380 Frs. Ach, World Cup 
: 150 Frs maxi. Teiephoner, apres 
18h30,au(16)26 97 4619. 

DepartemenI 51 

Vds. ou Ech. Populus contre F22, 
Phantasy S 3, S in the Darkness, 
European Soccer, ou 320 Frs 
Teiephoner au (16) 26 57 54 50. 

Deparlement 54 

Vds. jx MD ; El Vienio el Mercs : 
300 Irs pee. Contacter Beuvelol 
Lilian, 47 Ave Ration, 54320 
Maxeville, ouau(16)83 97 26 25. 

Deparlement 56 

Vds. MD Fra + Game Adaptator + 
11 jx (PS 2, Mickey, G&G...) 
2700 Frs. Teiephoner au (16) 97 
40 93 55. 

Deparlement 59 

Vds. jx MD (Donald, Sonic, 
Spiderman...) enire 250 et 300 Frs. 
Contader Francois, au (16) 20 53 
10 58. 

Deparlement 59 

Vds. GG -I- 3 jx (Sonic, Shinobi, 
Wonder) ; 950 Frs, jx MD (S d 
Rage, SMGP, A Storm) : 200 Frs 
pee, jx Neo-Geo : Burning Eight : 
600 Irs, ou contre ASO 2, 8 Man, 
Robot Army... Teiephoner apres 
181130, au (16) 27 81 68 71. 

Deparlement 59 

Vds. sur MD Fra : Mickey : 150 
Fis. Teiephoner apres 15h, au (16) 
20 82 88 54. 

DepartemenI 59 

Vds. MD Jap + 6 jx + 2 manettes 
(R Thunder 2, A Slorm, Batman...) 
: 1900 Frs, Contader Stephane, au 
(16)20 58 7104, 
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ACHETEZ 

YOS JEUX 
VIDEO 

D'OCCASION 



de30%a70% 

MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS 



+ 3000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS 
DISPONIBLES EN MAGASIN 



NINTENDO 






GAMEBOY (+ DE 300 JEUX OISPO.)* 

GAMEBOY avec TETRIS 




495 F 


NES (+ DE 500 JEUX DISPO.) 

Exemple de prix ; 

SKATE OR DIE 145 F 
SECTION Z 145 F 
SIMON QUEST 189 F 
KUNGFU 189 F 


TORTUE NINJA 
DOUBLE DRAGON 
GOAL 
MARIO 3 


265 P 
296 F 
296 F 
296 F 


SUPER NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
(+ DE 250 JEUX DISPO.) 

Exemple de prix : 

R TYPE 299 F SUPER TENNIS 

SUPER SOCCER 299 F F ZERO 


299 F 
299 F 



SEGA 




GAMEGEAR (4- DE 100 JEUX DISPO.) 




GAMEGEAR avec COLUMNS* 


695 F 


MEGADRIVE (-i- DE 1300 JEUX DISPO.) 




CONSOLE MEGADRIVE (Franqaise) avec 1 jeu* 


795 F 


Exemple de prix : 




HERZOG SWEI 189 F FANTASIA 


259 F 


TWIN HAWK 159 F SONIC 


276 F 


CYBERBALL 158 F F 22 INTERCEPTOR 


276 F 


ART ALIVE 21 2 F STREET OF RAGE 


276 F 


ROAD RASH 259 F REVENGE OF SHINOBI 


276 F 


MASTER SYSTEM (+ DE 400 JEUX DISPO.) 




Exemple de prix : 




HANG ON 96 F BUBBLE BOBBLE 


173 F 


RESCUE MISSION 96 F WONDERBOY II 


210 F 


F 16 FIGHTER 129 F ALEX KIDD 4 


221 F 



r 



NEC (+ DE 100 JEUX DISPO.) 

COREGRAFX avec 1 jeu* 690 F 

ATARI LYNX + DE 50 JEUX 



SUPERGRAFX avec 1 Jeu* 890 F 
NEO-GEO + DE 30 JEUX 



RESERVEZ VOS JEUX EN APPELANT f 

LE (1)43.290.290 f 

le lundi de 1 4H a 1 9H30. Du mardi au samedi de 1 0H a 1 9H30 non stop I 

Metro : Cardinal Lemoine - RER : Luxembourg/St Michel | 

BUS : 63.86.87 Parking Maubert | 




1 7, rue des Ecoles 
75005 PARIS 
S(l) 43.290.290 + 



BON DE COMMANDE : A retourner d SCORE GAMES 

NOM PRENOM 

ADRESSE 

TEL CODE POSTAL 

VILLE 



Je regie par : MANDAT LETTRE □ 
CHEQUE U CARTE BLEUEU 
Carte N" 

UJJJJJJJJJJJJJJJ 

Date expiration : , . / . . 
Signature 



^ 
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CONSOlf 


PRIX 


























FRAISDEPORT(la3ieux:30F) 


CONSOl£:60F 


30F 


TOTAL A PAYER 







PETITES ANNj^CES 



Departement 59 

Vds, MS 2 maneltes + 3 jx : 300 
Frs. Vds, jx MD : W Boy 3 et 5, 
Olympic Gold, Contacler Benoit, 
au (16) 20 95 28 31, 

DepartemenI 59 

Vds, jx MD : 250 Fis pee ; G Axe 
2, Quackshol, Shinobi, Alisia 
Dragoon, The Immortal. Contacler 
Thieiry,au(16)2064 85 48. 

Departement 62 

Vds, MS +11 jx (Sonic, Mickey, R 
Type,,.) : 2000 Frs, valeur : 3500 
Frs, Contacler Arnaud apres 21 ti. 
au (16) 21 41 37 02, 

Departement 62 

Vds. jx MS : Pacmania, W Boy, 
Daan : 150 Frs pee. Vds. ou Ech, 
Quackshol sur MD, Contacler 
Gabriel, apres 18h30, au (16)21 

81 56 50. 

Departement 63 

Vds. jx poui MS : 15 jx (Sonic, 

Mickey, D tracy.,,) de 100 a 200 

Frs, Vds, MS : 200 Frs + 1 jx, 

Contacler Nick, au (16) 73 79 04 

97, 

Departement 67 

Vds, MD Fra + adaptaleur + manet- 

le + Quackshol : 800 Frs, 

Contacler Gilles,au (16) 88 09 68 

50, 

Departement 68 

Vds, ou Ech. jx : Shinobi sur MS, 
centre Alien Storm, ou S Monaco 
GP2, Contacler RSgis, au (16) 89 

82 98 84. 

Departement 69 

Vds. MD Jap + 2 pads + 10 jx 

(Sonic, TF3, SMGP, Wb5.„) : 2500 

Frs. Telephoner au (16) 78 75 30 

32. 

Departement 69 

Vds. Jx MD : Immortal : 190 Frs et 
pour S Nintendo : R Type, Soccer, 
Tennis : 290 Frs pee. Contactor 
Guillaume,au(16)78 30 02 87, 

Departement 69 

Vds, jx MD : Immortal ; 190 Frs, 
pour S Nintendo : R Type, Tennis, 
Soccer : 290 Frs pee, Contacler 
Guillaume,au(16)78 30 02 87. 

Departement 72 

Vds MS 2 + 7 jx (Aslerix, Alter 
Bunner,,,) ; 800 Frs, sous garantie, 
Contacler Jerome, au (16) 43 41 
43 09 HR. 

Departement 73 

Vds, Ech, Ach, jx sur MD, GG 
SFC. Vds. Ultima 4 sur MS et 
livres pour STE. Contacler Adrien, 
au (16) 79 83 11 30. 

Departement 74 

Vds, MD Fra + 3 maneltes + 5 jx (S 
ol Rage, Out Run,..) : 2000 Frs a 
debattre. Contacler Eric, au (16) 50 
45 7542. 



Departement 75 

Vds. MD + A BeasI, Whip Rush, 

SIridet : 900 Frs, sur Paris seule- 

ment. Telephoner au (1)43 73 91 

26. 

Departement 75 

Vds, GG + 4 jx (Mickey, 
Shinobi,..) : 1000 Frs a debatire, 
ou centre GT + 1 jeu, Vds, 3 jx MS 
(Sonic, A Bunner, Rampage) de 90 
a 150 Frs, Contacler Nicolas, au 
(1)42 22 20 64, 

Departemeirt 75 

Vds, MD Fra + 2 maneltes + 8 jx 
(Sonic, Mickey, Donald,,,), en TBE 
: 2700 Frs, valeur : 4500 Frs, pas 
de vente separee, Telephoner au 
(1)42 64 57 52, 

Departement 75 

Vds, ou Ech. jx MD sur Paris. 
Contacler J Francois, a partir de 
20h30,au(1)45 3148 43. 

Departement 75 

Vds, MD + Sonic, Toe Jam, S ot 
Rage + 2 maneltes ; 1500 Frs, Vds, 
R Type Sur S Nintendo : 300 Frs, 
Telephoner apres 18h, au (1) 45 
33 1177, 

Departement 75 

Vds, jx sur MO Jap : Donald, 
Quackshol enire 250 et 300 Frs 
pee, Telephoner apres 18h, au (1) 
42 812147, 

Departement 75 

Vds, jx MD a parlu de 170 Frs, 
Vds, GG + 3 jx : 950 Frs, Contacler 
Ainaud,au(16)42 4123 33, 

Departement 75 

Vds, jx MD (Mercs, PS 2, F22, 
Populous,,,), Vds, ou Ech, S 
Wrestlmania sur SFC, Contacler 
Jorge, au (1)45 25 28 30. 

Departement 75 

Vds. MD Jap + 2 pads + 8 jx 
(Sonic, Out Run...) : 2400 Frs, 
Contacler Laurent, apres 19h, au 
(1)43 62 56 16, 

Deparlement 75 

Vds, MD + A Beast, Mickey, 

Gynoug, Hell Fire + cassette video 

: 1600 Irs, Conlacter Mr Guyot, 

enIre 19 el 20h, au (16) 40 33 12 

49, 

Departement 75 

Vds MD + 2 jx : 1090 Frs, 

Telephoner au (1)42 09 46 40, 

Departement 75 

Vds, GG + 10 jx + adaptaleur 
System avec Sonic, Populous, 
Pacmania + sacoche + piles et 
•chargeurs : 2500 Frs, valeur : 5000 
Frs, Contacler Clement, apres 20h, 
au (1)46 33 85 55, 

Departement 75 

Vds, MD + 2 maneltes + 4 jx 
(Sonic, Tennis,,,) : 2000 Frs, 
Contacler Greg, apres 20h, au (1) 
40 30 24 96. 



Departement 75 

Vds, MD + 1 jeu + transto + perilel, 
TBE, garantie : 900 Frs, Vds. 30 jx 
MD de 250 a 300 Frs, Contacler 
Paul, au (1)43 48 26 68, 

Departement 75 

Vds, Toki, Alisia Dragon, Danha, 
The Immortal, S ol the BeasI, R 
Thunder 2, Moonwalker : a bas 
prix, Contacler Patrice, au (1) 34 
62 92 69, 

Departement 75 

Vds, jx MD Fra : F 22, Stridor, 
Phantasy Star 3,,, echange pos- 
sible sur Paris, Conlacter Jean, au 
(1)45 20 65 29, 

Departement 75 

Vds, MD Jap + Power Stick + 6 jx 

(Sonic, TF3, S Dancer,,,) avec 

boiles el notices ; 2500 Frs 

Contacler Malhieu, au (1) 46 47 70 

49, 

Departement 75 

Vds, GG + 1 jeu en TBE : 750 Frs, 
vends 30jx GG de 150 a 200 Frs 
pee, Conlacter Paul, au (1) 43 48 
26 68, 

Departement 76 

Vds, jx MD : Toe Jam & earl. 
Phantasy Star 3, Ghoslbuslers, 
Altered Beast : entre 200 et 350 
Frs, Telephoner apres 17h, au (16) 
35 66 78 82, 

DepartemenI 77 

Vds, MD + 1 manelte + 2 jx, sous 
garantie 9 mois : 1500 Frs 
Teiephoirerau(16)60 03 22 79, 

Departement 77 

Vds, GG + 4 jx (Mickey, Shinobi, 
Donald, Columns) + 1 adaptaleur 
secleur : 1000 Frs, Conlacter 
Arnaud, au (16) 64 09 95 03. 

Departement 77 

Vds, sur MD : Wreslel War, Ea 

Hokey, W Cup, prix a debatire, 

Conlacter Xavierau (16) 60 03 42 

77, 

Departement 78 

Vds. ou Ech. jx GG : Monaco GP el 
Pengo : 120 Frs pee, ou conire 
Sonic, Joe Montana, ou autre. 
Contacler Christophe, au (16) 30 
62 06 31. 

Departement 78 

Vds. jxMD(GAxe2, JMAdden.,.) 
: 200 Frs pee et Jewel Master , 90 
Frs, ou les 6 : 1200 Frs, Vds, MD 
+ 2 jx + 2 maneltes : 1000 Frs, 
Telephoner au (16) 39 16 51 79. 

Departement 78 

Vds. GG + adaptaleur, ss garantie 
+ emballage d'origine + 3 jx 
(Sonic.,,) : 1100 Frs, Contacler 
Stephane,au(16)34 78 74 48, 

Departement 78 

Vds, Nbrx jx sur MD : Olympic 
Gold, Alizia Dragoon, Splaler 
House 2„, avec boiles el notices, 
Telephoner apres 19h, au (16) 39 



5192 39. 

DepartemenI 78 

Vds, MD + jx + 2 maneltes : 1290 
Frs. Vds. GB + jx + Light Boy + 
Carry All : 590 Frs, Telephoner 
apres17h,au(16)34 62 25 20, 

Deparlement 80 

Vds. MD Jap + Sonic : 900 Frs, 
Conlacter Becquel Romuald, 12 
rue de Normandie, 80200 Peronne, 
ouau(16)22 84 27 95. 

Deparlement 80 

Vds, MS + 9 jx (Sonic, Mickey, 
Out Run,,.) : 2000 Frs, valeur : 
3500 Frs. Conlacter Jojo, apres 
19h,au(16)22 85 44 08. 

Departement 83 

Vds. MD Jap + Sonic, Quackshol, 
Wboy 5, Phelios) : 2090 Frs sous 
garantie. Contacler Gregory, au 
(16)94 94 89 29. 

Departement 83 

Vds. MS + 2 pads + Light Phaser : 

300 Frs et 13 jxde 100 a 150 Frs 

pee (Sonic, Alter Burner, 

Raslan...), ou 1000 Frs le tout. 

Conlacter Johan, au (16) 94 65 63 

82, 

Departement 83 

Vds, MD + 6 jx (A BeasI, Mickey, 
G Axe,,,) : 2300 Fis, valeur : 4400 
FRs, Contacler Valentin, au (16) 94 
90 45 41, 

DepartemenI 84 

Vds, MD Fra + 20 jx (S of Rage, 
Alisia Dragoon, T Force 3,,.) + 2 
maneltes ; 5000 Irs. Contacler J 
Francois, au (16) 90 20 64 40. 

Departement 86 

Vds. jxGG : 150 Frs pee (Shinobi, 
Out Run, Joe Montana) + cable G 
Tog : 60 Frs. Contacler JCau (16) 
4955 28 78. 

Departement 90 

Vds MD Fra + 2 joy + 12 jx 
(Mickey, Robocod, Ea Hockey. ) ; 
prix a debatire. Contacler Malhieu, 
au (16) 84 21 31 19. 

Departement 91 

Vds. MD + 3 jx: 1000 Frs. ou conire 
MD Jap ss jx, Shadow. Helllire, 
Strider : 200 Frs, SMGP : 250 Frs, 
PS3 Fra : 350 Frs. Contacler 
Jerome, au (1)69 20 24 14. 

Deparlement 91 

Vds. jx MD : Strider ; 280 Frs, A 
Kidd : 200 Frs, Twin Cobra : 230 
Frs, Eswal ; 200 Frs, G Axe (Jap): 
250 Frs, S Dancer (Jap) : 280 Frs. 
Conlacter Claude, aupres 19h, au 
(16)69 40 7418. 

Departement 91 

Vds. jx MD (Valis 3, S ol Rage.,,), 
Vds Cpc6128 couleur + Nbrx jx : 
1200 Frs, Contacler David, au (16) 
60 4814 66, 

Departement 91 

Vds. jx MD : Sonic : 200 Frs el 



Forgoten World : 150 Frs, jx Nee : 
Chase HQ : 100 Frs, Ach, jx MD : 
200 Frs et jx SFC : 250 Isr, 
Contacler Jerome, au (16) 60 11 
8135, 

Departement 92 

Vds, GG en TBE + 4 jx (Mickey, 

Donald, Sonic;;;) : 1380 Frs, ou 

centre S Nintendo + 1 ou 2 jx. 

Contacler Morgan, au (1)47 25 07 

54. 

Deparlement 92 

Vds. MD Fra + 2 maneltes + Sonic 
et A Beast : 1000 Frs. Contacler 
Samuel, apres 18h, au (1) 46 61 
67 55. 

Departement 92 

Vds. jx MD (Hockey, Tecmo World 
Cup 92,.,), Telephoner au (1) 47 
57 00 38, 

Deparlement 92 

Vds, MD + Eswal, Sonic, S Dancer, 
Gynoug, R ot Shinobic + adapta- 
leur + 2 maneltes ; 1500 Frs. 
Contacler Richard, le soir, au (1) 

47 58 05 57, 

Departement 92 

Vds, jx MD (Toki, NHL Hockey, 

Grand Slam, Tennis) : 350 Frs, ou 

echange 1 jeu centre Techno 

Wolrd Cup 92, Kid Chameleon, 

Contacler Steve, au (1)47 81 07 

81, 

Departement 92 

Vds, GG + 3 jx + Iranslo MS, GG, 
sous garantie : 1300 Frs, Conlacter 
Benjamin, au (1)47 02 51 15, 

DepartemenI 92 

Vds, MD Jap + 7 jx : 2000 Frs, 

Contacler Julien, au (1) 47 94 55 

26. 

Departement 93 

Vds. MS t 2 maneltes + pistolet + 
7 jx : 600 Frs. Contacler Roger, au 
(1)48 68 32 86. 

Departement 93 

Vds. MD Fra + Sonic : 800 Frs a 
debatire. Contacler Philippe, A par- 
tir de I9h,au(1)48 58 48 28, 

Departement 93 

Vds, MD Jap + 2 pads + 1 jeu : 
750 Frs, Vds, jx MD (Quackshol, S 
ot Rage, Sonic,,,) : 250 Frs pee, 
Telephoner au (1)43 05 25 06, 

DepartemenI 93 

Vds, MD Jap + modil 50 Hz -t 3 
maneltes + 17 jx (PS 2 el 3, 
Vermilion,,,) : 4000 Frs. Contacler 
Guillaume,au(1)45 65 82 91. 

Departement 93 

Vds, MS + 37 jx, le lot : 5000 Irs, 
pu la console : 300 Frs el de 50 a 
200 Frs le jeu, Telephoner au (1) 

48 49 98 37, 

Deparlement 93 

Vds. MS 2 + 2 jx : 1798 FRs, 

Telephoner au (1)48 68 20 50, 



Departement 93 

Vds, 25 jx sur MD entre 200 et 250 
Frs pee et 10 jx MS entre 150 et 
200 Frs pee, Contacler Rodolphe, 
avant19h,au(1)43 51 16 75, 

Departement 93 

Vds, MS + 2 maneltes + 18 jx : 
1500 Frs, Conlacter Xavier, a partii 
de20h,au (1)48 7923 94, 

Departement 94 

Vds. F22, Sword ol V : 300 Frs, GT 
+ 5 jx : 3200 Frs, Neo-Geo + 2 
maneltes + 1 jeu : 3100 Frs, sur 
SFC : WWF, Rushing Beat., entre 
400 et 450 Frs, Conlacter Tong, 
apres18h,au(1)43 78 52 00. 

DepartemenI 94 

Vds, MD + 10 jx (Sonic, Sol Rage, 
Shinobi,,,) : 3500 Frs, valeur : 
4800 Frs, Conlacter Victor, au (1) 
48 89 91 27, 

Departemeirt 94 

Vds, MD ^ Pad + Pro 2 + 4 jx : 
1250frs, Vds, GB + 5jx:700Frs, 
Conlacter Nicolas, au (1)46 80 06 



DepartemenI 94 

Vds, sur MD : Block Out, 
Spiderman : 250 Frs pee, 
Ghouls'n'GhosI : 200 Frs, Altered 
Beast : 150 Frs. Contacler Nicolas, 
au (1)46 87 04 77. 

Departement 95 

Vds. MS 2 + A Kidd et Golvellius ; 
550 Irs, valeur : 830 Frs. Contacler 
Gregory Blot, apres 18h, au (16) 
39 60 47 55. 

Departement 95 ' ' 

Vds. MD + 2 maneltes + 3 jx : 
1500 Frs. Ech. Altered Beast centre 
tout autre jeu. Contacler Franck, au 
(16)34 110018. 

Departement 95 ' 

Vds. MD + 3 jx (Quackshol, S of 
Rage, Monaco GP) : 1 1 00 Frs sous 
garantie. Contacler Bruno, au (16) 
30 38 08 75. 

1 
Departement 95 ' 

Vds. MS + 2 manettes + 3 jx (A 
Bunner, Chase HQ, A Kidd) : 600 
Frs. Conlacter Franck, au (16) 34 
42 56 89 

DepartemenI 95 

Vds, GG sous garantie + adapta- 
leur secleur el voiture + Wide Gear 
+ sacoche + 6 jx (Sonic, Mickey, 
Donald..,) : 2200 Frs. Telephoner 
au (16) 34 17 46 17. 

DepartemenI 95 

Vds. MD Jap + 7 jx (Sonic.) + 2 
maneltes + perilel : 2300 Frs, 
valeur 3500 Frs. Contacler Hanse, 
au (16) 30 32 13 88. 

Departement 95 

Vds. jx MD : Mystic Detender, 
James Pond 2,Worid Cup Italia 90, 
ou echange. Contacler David, au 
(16)39 78 89 52. 
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Mauvais 
TOONS sur IMES! 

Au pays des Toons, un gag chasse I'autre. 
Babs, ramie de Buster Bunny™ a ete 
enlevee par le mechant Montana Max™ 
Les niveaux sont differents de ceux de la 
version GAME BOYet sont naturellement 
tout aussi amusants. 

• pour 1 joueur 

• Systeme:NES 

TINYTOON ADVENTURES, names and all related indicia are trademarks of 
Warner Bros Inc 1992 

Des tas d'autres jeux KONAMI sur GAME BOY et NES 



Chasse au lapin 
sur GAME BOY! 

Buster Bunny™ Plucky 
Duck™ et Hamton™ sont les 
sympathiques petites stars 
de ce super jeu. Decouvrez 
leurs folles aventures au nnilieu de sombres 
forets ou dans des villes bruyantes. Reac- 
tions rapides et intelligence indispensables 
pour ce nouveau jeu de KONAMI. 

• pour 1 joueur 

• Systeme; GAME BOY 

DistribueparBANDAI 

Pour plus d'informations sur les jeux. 

appelez-nous au: 

(16-1) 34.64.77.55 
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Nintendo*', Game Bov^"^. the Nintendo Product Seals 
and other marks designaled as "TM" are trademarks 
tendo- 
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